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Zapomnij o Need for 
_Speed! Oto najlepsza 
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SPIS TREŚCI 


Połączenie Hitmana, Księcia Persji i... Matrixa? 
Ubisoft Montreal tworzy tytuł, który budzi cieka- 
wość już teraz, na wczesnym etapie prac. Fani 
gier akcji powinni zapamiętać tę nazwę... 
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Relacja z największej branżowej imprezy targo- 
wej w Europie. Już po raz piąty w Lipsku swoje 
nadchodzące produkcje zaprezentowały najwięk- 
sze koncerny zajmujące się grami. 


Rewolucyjna? Przełomowa? To może zbyt duże sło- 
wa, ale nowa strategia studia Relic to pierwsza od 
dawien dawna prawdziwie nowatorska produkcja 
w tym gatunku. Recenzujemy ją pierwsi w Polsce! 
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Red Orchestra: Ostfront 41-45........ 42 


A miało być tak pięknie... Niestety wspólna produk- 
cja twórców serii Civilization i Twierdza zawodzi 
związane z nią oczekiwania. Jak bardzo? Bardzo... 


Alliance: Future Combat................... 46 
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Rozpracowujemy to, co w tej grze akcji najtrud- 
niejsze - pojedynki z bossami. Teraz nawet poko- 
nanie Vergila nie będzie stanowiło problemu. 
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EKSTRA 


Jedna z ważniejszych wprowadzanych właśnie na 
rynek technologii elektroniki użytkowej może zna- 
leźć zastosowanie także w komputerach PC. O co 
chodzi w telewizji High Definition, piszemy w noa- 
szym dziale sprzętowym. 


| Sprzęt — testy i nowinki .................... 68 
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w numerze 10/2006 


kończyły się wakacje, zaczęła się szkoła, a już 
S za kilkanaście dni ruszą również zajęcia na 
uczelniach. | jak zwykle wtedy, kiedy obowiqz- 
ki zajmą nam/wam większą część wolnego czasu, 
rozpocznie się też wysyp nowych produkcji. Kiedy 
w to grać? Na pewno każdy z was znajdzie 
własny sposób na rozwiązanie tego dyle- 
matu. W tym semestrze może to być jed- 
nak trudne, bo szykuje się kilka napraw- 
dę smacznych kąsków - Dark Messiah 
of Might 8. Magic, Neverwinter 
Nights 2 czy Need for Speed: Carbon 
to tylko niektóre z zapowiadających 
się świetnie tytułów, które trafią do 
nas w najbliższych kilkunastu tygo- 
dniach 


Wysyp wielkich gier rozpoczyna 
Company of Heroes: Kompa- 
nia Braci, nowa gra strategiczna 
twórców Homeworlda. Od dawna 
wiedzieliśmy, że będzie to produkcja 
wyjątkowa, ale jej finalna wersja na- 
prawdę nas zaskoczyła. Oczywiście 
pozytywnie. Druga bardzo udana 
premiera to FlatOut 2, samocho- 
dówka, która zachwyciła nas dyna- 
miką i fantastycznym modelem fizy 
ki. To najbardziej efektowna ścigałka wy- 
dana na PC! W tym numerze Clicka 
polecamy również relację z targów Games 
Convention, zorganizowanych, jak co roku, 
w Lipsku - tu pokazywano wiele tytułów, o któ- 
rych będziemy pisać w nadchodzących miesią- 
cach. To jednak w kolejnych numerach - a te- 
raz zapraszamy do lektury aktualnego! 
Redakcja 


zdjęcia redakcji. Red- 
nacz wyrusza na po- 


A w nim na pewno': 

- kolejny zeszyt Klasyki Clicka — o serii Fallout, 

— recenzje najnowszych gier, m.in. Dark Messiah 
of Might 8 Magic, Joint Task Force, Blood Magic, 
El Matador 
oraz sporo innych ciekawostek! 


*na pewno — chyba że powtórzy się sytuacja z tego miesiąca, kiedy 


wszystkie obiecywane nam wersje recenzenckie utknęły gdzieś, 
nie wiadomo gdzie. 
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Kuferek gier 
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Chcesz 
zdenerwować 
sąsiadów? 
Wygraj w kon- 
kursie głośniki 
X-Generation! 
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Wciel się w pilota z Il Wojny Światowej i 
weż udział w jej największych 

Stwórz swój oddział, z | kampaniach! 

maksimum 6 postaci 

Do wyboru masz ponad 


300 różnych rodzajów = e z Pamietaj tylko, ż R 
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11U WAR WORLD : 
NOWOŚCI TACTICAL COMBAT 


1d 4Y1g mmm 


Polska premiera!!! 


*Gięboka I p wciooa fabula w 
które napięcie i tajemnica czekają 
cię na każdym kroku ż jel 
*Zwiedź ogromnę i piękne obszary book ja noś Długo oczekiwany 


) - „Choć 
Średniowieczna) antasy Loga = z statycz postapokaliptyczny RPG nadchgdzi 


kw 24] nę który ę Ko 
NEVEREND PŁ | gni SE THE FALL 


posuwania się naprzi 
Produkt nawiązuje formą do gier | mm um uma mi im um mm m Ak DAY OF GAIA 


historycznych z rozbudowanym 
klimatem epickim. Cechą 
charakterystyczną gry jest 
rozbudowany M tworzenia 
czarów "rune"oraz ATBS 
AT System Walki 
urowej) dodający dynamikę 
podczas walki jak i możliwości 
zadawania I korzystania z dużej 
ilości ciosów, uderzeń, broni w 


z specjalnych kombinacjach. W 

grze wprowa = ; Ą ! ci 
Zanańsonany sl WE = a SĘ Ę . kid 
Kari g0) żwięki 3! ec - ) L 

3.0. Szczególną S i j KODWI PL + GRATIS. 
dd ; poświecono grafice. 
wspiera ją specjalny autorski 
silnik umożliwiający 
wyświetlanie w jednej scenie 
dó 100,000 POLO [I 
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Gra z gatunku 3D RPG, osadzona w postmodernistycznym 
klimacie. 

Otacza Cię świat, którym rządzą 
brutalne gangi, a prawo jest po stronie silniejszego. 


W zestawie znajdziesz 3CD. Dodatkowe pełne wersje. 


www.FALL.play.pl EF 
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44 Coś nie działa? Patrz na kartonik do płyt 


To prawdziwa klasyka! Coman- 
che 4 jest jak na razie ostatnią 
częścią słynnej serii symulatorów 
helikoptera stworzonej przez 
studio Novalogic. To gra, która 
w niczym nie ustępuje swoim 
wielkim poprzednikom — oferu- 
je dynamiczną rozgrywkę, 
która z wyczuciem łączy rea- 
lizm i efektowną akcję. 


Twórcy sadzają cię za sterami 
helikoptera RAH-66 Comanche 
i wysyłają do boju w sześciu 
różnych kampaniach, z których 
każda składa się z kilkunastu 
misji. Jest więc w co grać! Jest 
też z kim walczyć — przeciwnicy 


Will of Steel to nietypowa gra 
strategiczna, która przedsta- 
wia fikcyjną fabułę opartą na 
autentycznych wydarzeniach 
- wojnach w Iraku i w Afgani- 
stanie. Bohaterem gry jest 


_ William Steel, młody żołnierz, 


który zaraz po ukończeniu na- 
uki w Wojskowej Akademii 
Morskiej trafia na front. Jego 
umiejętności od razu zostają 
wystawione na próbę — musi 
przejąć dowodzenie nad 
zbrojnym batalionem wal- 


posługują się nowoczesnym 
sprzętem wojskowym, reali- 
stycznie odwzorowanym, za- 
równo jeśli chodzi o wygląd, jak 
i możliwości. Staniesz oko w oko 
(a raczej działko w oko) z pie- 
chotą uzbrojoną w wyrzutnie 
rakiet, nieprzyjaciel dysponu- 
je także pojazdami oraz śmi- 
głowcami bojowymi Ka-50, 
Ka-52 i Mi-24. 


Uwaga! By zagrać w sieci, na- 
leży wejść na stronę interneto- 
wą www.cdprojekt.pl/coman- 
che4 i pobrać stamtąd numer 
seryjny potrzebny do aktywo- 
wania trybu multiplayer!!! 


Ciekawostką jest to, że grą 
można kierować... głosem. Will 
of Steel oferuje możliwość wy- 
dawania komputerowi poleceń 
za pośrednictwem podłączone- 
go do PeCeta mikrofonu. Wy- 
powiadając odpowiednie roz- 
kazy, można organizować gru- 
py i formacje jednostek, wska- 
zywać cel przemarszu lub 
ataku. Głosem można też m.in. 
obracać kamerą czy włączać 
dodatkowe opcje (choćby 
wsparcie lotnicze)! 


Na płycie 
z grą 
znajdziesz 
obszerną 
polską 
instrukcję. 


Zawartość płyt 
GLICK! 10/2006 


« Pełna wersja: 
Comanche 4 PL 


. Pełna wersja: 
Will of Steel 


| - Wersja demo: 


Broken Sword: Angel of Death 


DVD 
» Pełne wersje: 
Comanche 4 PL 
Will of Steel 
* Wersje demo: 


Broken Sword: Angel of Death 


Caesar IV 


Dark Messiah of Might 8: Magic 


Just Cause 
LEGO Star Wars Il 
Stronghold: Legends 


Sprawdź 


koniecznie! 


Broken Sword: 


Angel of Deat 


' Najnowsza część jednej z najgł 


h 


oś- 


niejszych serii gier przygodowych. 


_ Jej twórcą jest od początku legenda: 


rny 


czącym z talibami. _ Charles Cecil, którego studio Revolution 


| przyczyniło się do rozwoju gatunku 
| przygodówek w latach 90. Data wyda- 
|| nia Angel of Death nie mogła być bar- 
dziej trafiona — seria Broken Sword 
_ obraca się wokół tematów związanych 
z okultyzmem, eksploruje historyczne 
zagadki chrześcijaństwa, a to zagad- 
nienia popularne po sukcesie książki 
| ifilmu „Kod Leonarda Da Vinci”. 
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TONKURS 


j Odpowiedź wpisz według schematu: 


Fundatorem LESUU jest ŚENEKA Poląpyji 


"GAL 
| Z, okazji premiery gry Hitman: Krwawa Forsa 2 TT 
| - Najnowszej części przygód najpopularniejszego agenta w historii > 
eJeAronicznej rozrywki - Agenta 47 mamy dla Was niepowtarzalny konkurs. Do wverania: 
: „> « «l. 
L. $ PCSe NEE "s. rw 
5E ; 3 W. GEE R , 
= Aby je wygrać, wystarczy | „rruax [GB : 4 
: ć HE! ć | | ia ę 
odpowiedzieć na pytanie konkursowe: |. z LA | (3 
| | 4 żi 
| Garota, którą posługuje się Agent 47 w Hitmanie to: Ę f 144 | sj 
| | | : 
| cieniutki drut z włókna węglowego | s SE i 
| deska do prasowania służąca do walki w otwartych lokacjach | 4 | 
puszka napoju izotonicznego. której wybuch obezwładnia najtwardszych przeciwników | GO , 
= J s 
| = lg X 


i wyślij SMS-em pod numer 7164! = 


SA CLHTX. gdzie N to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A. B lub ©) Li = z ÓĆ 4 OrAŻ NAA" Ss 
E> b |-oRe 


Militaria. „iż 


„ZD 


cz m aj Koszt wysłania SMS-a to 1.22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 10 października 2006 r. 


Odsłuchaj dzwonek 
zadzwoń PR numer 


= = Gośakndzejsiiz- Pozwólżyć 

2 Kałwi8.Remi- Bpłosion 

| © MadFrog-WeR The Champions 
z er LayAlYourLoveOnMe 
M BobSndar-Word HoldOn 


PWL5588 MMWL18310 
PWLS5195 MMWLT7971 
PWLSTI2  MMWLT7808 
PWL5544 MMWL16263 
PWLS58 MMWL18201 
PWL5304 MMWL18083, 


RAPETY. 


TAPETY, 


' SMS na 
go 


Kate Ryan-Je Tadore 
lo MBrother - Trebles 
| KaWLah-JustBe Good ToMe 


PWL5305 MMWL18084 
PWL5676 MMWL18346 
PWL5573 MMWL18292 
PWLS0B1- MVWL17713 


PWL4722_ MMWL17248 
%4PWLS200 MMWL 17975 
Śr PWL4893 MMWL 17432 
PWL4S31  MMWL 17000 > wói| . E l 3) do 
$PWLS5574_ MMWL18298 p 3 2 ! h > W ASS ZB 


nz Otrz isz zakładki 
-- a. MMWL 16020 | zktórą należy się połączyć | pobrać elameri m 


RE) ANIMACJE | SSE 
WAG 744: 


44 MA 


- Somebody sVatchnąMe PWL5650 MMWL 18320 
TA Every Single Day 44 PWL.4663 MMWL 17186 
27 -Hey Boy R PWL49f_  MMWL17450 

ż Bgzz-Unalsm żh 


fr PWL4696 MMWL 17224 

) -_ PWL4398 _MMWL16780 um pl 
Blog27 -|StlDont know Ya 
Darude - Sandstorm 


£/PWL 5753 MMWL 18496 
PWLS5075 MMWL17707 
%PWL5564 MMWL 18283 
R PWLS783 _MMWL18544 
r PWLSfI9  MMWL17824 
RPWL4885 MMWL 7423 
PWLSI  MMWL17802 
fr PWL3936 MMWL15798 
_ PWL4618 MMWL17117 
f/PWLS785_ MMWL 18546 
PWL4730 MMWL 17263 
%PWL4824 MMWL 17359 
% PWLS5308 MMWL18087 
PWL4761 MMWL17297 
%/PWL5782 MMWL18527 
PWL5486 MMWL18176 
% PWLST5_ MMWL17806 
PWL4940 MMWL 17477 j . Aby 
44 PWLS786 MMWL 18547 8 p : = 
PWL5569 MMWL 18288 
%/PWL4896 MMWL 17435 
Śr PWL4898 MMWL 17437 rowany WAP cbsugwać 
MMWL 17451 | ś | rad 4 ALDO dzworki pu ODGŁOSY formaty. 
MMWL 18523 - A = | z, MP3, WMR AMR WAV. MVF). 


pobrać ANIM./WYGASZACZE wyślij SMS 
PD a aaa Kosialatnani o. 
KWLS51N). 4:5 ke do 


Znajomego Do 
KWI ArSOECAEO7) Oh Otrzymasz zgod SRERNE 


z którą należy się połączyć i pobrać element 


Aby pobrać 

wyślą SMS na numer 7441. w treści 
wpisz kod elementu (np DWL5427, 
Twój telefon mus posadać skorfigu- 


ZE Velet- Rock Down To (Electric Avenue) 


MMmwWL 18333 
MMWL 18332 
MMWL 16752 
MMWL 15412 


'WWL4371 


Aby pobrać GRĘ JAVA wyślij SMS na numer 7940. 
w treści wpisz kod elementu dla Noki, Siemensa, 
Motoroli, SonyEricssona (np GWL123) Otrzymasz 
zakładkę WAP z którą należy się połączyć i pobrać 
element. Aby wysłać do znajomego wpisz "" (kropka) 
oraz numer znajomego (np. GWLIZ3501234567) 


Kombii- Pokolenie 

J) LeeRyan- Tum Your Car Around 
Mandaryna - Windą do nieba 

M Semeholt- le SThe WayMy Heart... 


/fz 206K 5 
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Sedes elek EjedPes Masquenada © PLS 


N6600/S5x/M5x/SE5/SE6 
SE7/MT/Mv/E7x/SCx/MTx 


ć GWIL1248 GWL149 
JAKO | NGO | M MOBO | SO = Leje NGO |N40|MT  — N40|N60| N6600 
N5600 | SOx | W|ER|SE6  wiSJ|SE |SE6|SE7 


MS | S5x 
SIE SE6 | SX | S5x | 
z GWLI 
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ZAPOWIEDZI 


ategorocznych targach E3 
> (ostatnich? czytaj w newsach!), 


na których niewielu produkcjom 
udało się zaskoczyć branżowych dzien- 
nikarzy, Assassin's Creed był jednym 
z tych tytułów, o których mówili 
wszyscy. Wszyscy też narzekali, że 
zgodnie z pierwszą zapowiedzią gra ta 
miała być wydana wyłącznie na konsolę 
PlayStation 3. Później jednak pojawiła 
się plotka, że jeden z pracowników eu- 
ropejskiej centrali Ubisoftu wygadał się, 
iż Assassin's Creed wyjdzie także na 
Xboxa 360 i PC. Firma ani nie potwier- 
dziła, ani nie zaprzeczyła tym pogłoskom, 
na razie więc nic nie wiadomo. Za wy- 
jątkiem tego, że — niezależnie od plat- 
formy — Ubisoft Montreal szykuje nie- 
zwykłą produkcję... 


O co to całe zamieszanie? Assassin's 
Creed to nowa gra zespołu, który 
stworzył wcześniej trzy części od- 
świeżonej sagi Prince of Persia. 
To ci goście sprawili, że z małpią zręcz- 
nością wykonywałeś cyrkowe akrobacje 
w Piaskach Czasu, Duszy Wojownika 
i Dwóch Tronach. Po zamknięciu trylogii 


www.click.pl 


o Księciu Persji zabrali się za kolejny 4 
tytuł — właśnie Assassin's Creed, grę *%4 


akcji traktującą o przygodach średnio- 
wiecznego zabójcy. Mamy więc ciekawy 
temat, doświadczonych, sprawdzonych 
twórców i... tajemnicę. 


O fabule Assassin's Creed trudno pisać, 
bowiem na razie poznaliśmy tylko jeden 
jej poziom. Na pierwszy rzut oka 
akcja toczy się w XII wieku naszej 
ery, podczas trzeciej krucjaty, 
prowadzonej przez Ryszarda Lwie 
Serce. Główną postacią Assassin's 
Creed jest Altair, co po arabsku oznacza 
lecącego orła — to dobre imię dla skry- 
tobójcy, a taki właśnie jest fach bohate- 
ra. To jednak tylko część prawdy o fabu- 
le - gdy podczas prezentacji na targach 
E3 Altair zginął pod mieczami miejskich 
strażników, obraz zaczął się rozmywać, 
śnieżyć i nagle... kamera przeniosła się 
do futurystycznej przestrzeni przypomi- 
nającej film „Matrix”. Na pewno akcja 
rozgrywająca się w średniowieczu 
będzie miała związek z jakimiś 
wydarzeniami z odległej przyszło- 
ści. Jaki? Tego na razie nie wiadomo. 


«a b 
Już lecę, księżniczko! Rozchylaj poły, he, he, he, he, he... 


Assassin's Creed to oryginalna 
produkcja, można w niej jednak 
dostrzec ślady kilku innych tytu- 
łów — na szczęście tych najlep- 
szych z ostatnich lat. Obszar, na 
którym toczyć się będzie gra, obejmuje 
trzy arabskie miasta i sporą przestrzeń 
między nimi. Altair będzie się mógł po- 
ruszać po nim dość swobodnie (także 
na koniu), samodzielnie decydując o tym, 
jakie zadanie i gdzie wykona. Ta swo- 
boda rozgrywki przywołuje na myśl se- 
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rię Grand Theft Auto - programiści 
z Ubisoft Montreal też zresztą przypo- 
minają ją, mówiąc o swoim dziele. Te- 
matyka gry — dyskretne zabójstwa dobrze 
strzeżonych ofiar — jest podobna do tej 
z cyklu Hitman, a zakapturzona postać 
przemykająca uliczkami średniowiecz- 
nych miast budzi skojarzenia z serią 
Thief. Płynność ruchów Altaira — zarów- 
no w walce, jak i w pokonywaniu prze- 
szkód terenowych - przeniesiona zosta- 
ła natomiast z trylogii Prince of Persia. 


Wio, koniku, wio! 


„ Inspiracją dla animacji Altaira był też, 
*. zdobywający obecnie coraz większą 
popularność, sport o nazwie parkour 
- czyli bieg przez miasto powiązany 
z widowiskowym pokonywaniem napot- 
kanych przeszkód. 


Akrobatyczna swoboda ruchów, którą 
Altair prezentuje, przeskakując pomię- 
dzy dachami arabskich domów, nie ma 
znaczenia na poziomie ulicy, w tłoku. 


Już na E3 gra wyglądała 
ś fantastycznie — kiedy ukaże się 
$ w 2007 roku, efekt będzie na pewno 


jeszcze większy. 


Twórcy Assassin's Creed obiecu- 
ją jednak, że ich produkcja będzie 
pierwszą w historii gier, która w rea- 
listyczny sposób odda zachowa- 
nie tłumu i znajdującego się w nim 
bohatera. Altair może np. dyskretnie 
prześlizgiwać się między mieszkańcami, 
nie zwracając na siebie ich uwagi, mo- 
że też jednak rozpychać się, co przy- 
śpiesza jego kroki, ale budzi zaintere- 
sowanie straży miejskiej. Dzięki anima- 
cjom wykonanym w całości przez gra- 
8. fików Ubisoftu (tradycyjnymi metodami, 
nie za pomocą renderingu) ruchy Alta- 
ira są bardzo realistyczne. Algorytmy 
sztucznej inteligencji sprawiają nato- 
miast, że ttum zachowuje się tak, jak 
zachowałby się w rzeczywistości — np. 
kiedy Altair kogoś zabije, część ludzi 
ucieknie, część zacznie kulić się pod 
ścianą, co odważniejsi spróbują zaś 
zatrzymać napastnika. Już na E3 wy- 
glądało to fantastycznie - kiedy gra 
wyjdzie w 2007 roku, efekt będzie na 
_ pewno jeszcze większy. 


NAJBARDZIEJ POJECHANA AKCJA, 
- JAKĄ ZOBACZYSZ NA SWOIM PEGECIE! 


w 


Wykonując swoje zabójcze zada- 
nia, Altair ma korzystać z kilku- 
nastu autentycznych średniowiecz- - 
nych broni. Na targach E3 pokazano 
jednak tylko trzy z nich — ukryte w ręka- 
wie ostrze używane do cichych egzekucji; 
miecz, który przydał się podczas walki 
z zaalarmowanymi strażnikami; oraz 
kuszę, pozwalającą rozprawić się z prze- 
ciwnikiem na odległość. Bohater będzie 
też obdarzony przynajmniej jedną spe- 
cjalną mocą - „sokolim 
okiem”, dzięki któremu 
nawet w tłumie będzie 
mógł dostrzec i zidenty- 
fikować cel misji. 
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Assassin's Creed to „upisOFT na ee 


na pewno jedna 
z najciekawszych i najbardziej 
oryginalnych gier znajdujących 
się w produkcji. Tym bardziej pozo- 
staje mieć nadzieję, że obecna „wyłącz- <$ 
ność” dla konsoli PlayStation 3 jest tylko + 
zagrywką promocyjną. Ubisoft to na 
szczęście koncern, który wszystkie gry 
wydaje na najważniejsze dostępne plat- 
formy, więc pewnie i Assassin's Creed 
trafi na PC. Bardzo byśmy chcieli... € 


» GRAZ JAKO VERGIE 
ODKRYWAJRCMROCZKĄ O". 
STRONĘ SWOJ DUSZY 

* TRYB TURBO 

* TRYB BAROZO TRU 


Assassin's Creed 
Ubisoft 


http://www.assassinscreed.com, 
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* tajemnica ukryta w fabule 


2 niepewny los wersji PC 
Oryginalna produkcja twórców 
serii Prince of Persia, która łączy 
zalety GTA, Thiefa i Hitmana. Tyl- 
ko czy wyjdzie na PC? 


www.pegi.info SĘ 
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= Nowoczesna armia 
N £ gto nie tysiące słabo 
h wyposażonych ż 
| wojaków, 

a niewielka grupa 
| a uzbrojonych po zęby 
| -- profesjonalnych 
> - zabójców. Z tobą 


włącznie. 


a 


4 śród wizji pierwszego kontaktu 
| "A |. £ obcą cywilizacją dominują 
lac] raczej czarne scenariusze. Na- 

==] wet śmieszne, małe i zielone ludziki (jak 
| w filmie „Marsjanie atakują”) okazują się 
krwiożerczymi bestiami pragnącymi 
zniszczyć naszą planetę. Dlaczego tak się 
dzieje? Wielu ludzi wierzy, że człowiek 
nie jest sam w kosmosie i gdzieś 
musi istnieć życie, nawet jeśli nie jest 
w żaden sposób podobne do tego, które 
znamy. Ale gdzie i jakie? Właśnie to — brak 
wiedzy i dowodów - pobudza wyobraźnię, 
również twórców gier. 


W Interstellar Marines wcielisz się 
w postać kosmicznego komando- 
sa tytułowej doborowej jednostki 
wojskowej. Ten futurystyczny taktycz- 
ny FPS przeniesie cię w stosunkowo nie- 
daleką przyszłość, bo do XXII wieku. 
Wedle wizji autorów — człowiek zasiedlił 
sąsiednie planety w poszukiwaniu nie- 
zbędnych mu do życia surowców. Oczy- 
wiście na opanowane tereny ludzie 
szybko sprowadzili swoje najstarsze to- 
wary eksportowe — przemoc i wojnę. 


Prawdziwym wrogiem - jak się dość 
szybko okazało — nie jest już jednak dru- 
gi człowiek, ale „coś” zupełnie innego. 
Dlatego właśnie powołano jednostkę 
Interstellar. Jest to grupa czterech 
świetnie wyszkolonych żołnierzy. 
W grze wcielisz się w jednego z członków 
zespołu, aby wypełniać zadania zarówno 
w towarzystwie kompanów z drużyny, 
jaki samotnie. Zaletą misji ma być moż- 
liwość przejścia ich na kilka różnych 
sposobów, a także alternatywne, nieli- 
niowe zakończenia wpływające na prze- 
bieg całej fabuły. 
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Chłopaki, tam leży trup 
— uważajcie, żeby nie wdepnąć. 


Już na tym etapie prac widać bardzo 
liczne podobieństwa do innego tytułu 
ztego gatunku - Star Wars: Republic 
Commando. Podobnie jak tam, twoja 
postać zakuta będzie w kosmicz- 
ną zbroję, zaś jej hełm będzie 
mieć wbudowane ekrany ze wskaź- 
nikiem amunicji i życia. Ciekawie 
wygląda noszona przez komandosów 
broń - będzie jej kilka rodzajów (plus 
oczywiście różne typy granatów), 
a wszystkie będzie można wyposażać 
w dodatkowy sprzęt, np. celownik, la- 
tarkę czy tłumik. 


Każdy członek drużyny będzie miał 
swoją specjalizację, zaś podczas 


kolejnych misji zdobędzie doświadczenie. 
Za pomocą wbudowanego systemu RPG 
rozwiniesz umiejętności swojego pod- 
władnego, dzięki czemu stanie się on 
skuteczniejszy w walce. Liczba specjali- 
zacji i ulepszeń na razie pozostaje ta- 
jemnicą. 


Dużym atutem Interstellar Marines 
z pewnością będzie grafika napędzana 
przez Unreal Engine 3. Obecnie filmy 
prezentujące rozgrywkę wygląda- 
ją naprawdę znakomicie. Otoczenie 
jest bardzo realistyczne, podobnie jak 
i jednostki, a najlepiej prezentują się 
oczywiście efekty działania broni i gra- 
natów. Twórcy obiecują dodać do tego 
pełną interakcję z otoczeniem i oby nie 
zapomnieli przy okazji o jakimś porząd- 


ZZ 8800800800 0 | 6 
Dużym atutem Interstellar Marines ' 
będzie grafika napędzana przez 
Unreal Engine 3. 


Ściany są tutaj krzywe, czy to 
ja mam jedną nogę za krótką? 


Nie świeć tam, bo 
mnie już plecak piecze. 


nym systemie fizyki. Gra powstaje 
równocześnie na konsole X360 
i PS3 i nie jest to raczej dobra wiado- 
mość dla miłośników PieCa — grafika 
może i będzie ładna, ale jej wymagania 
zapowiadają się iście kosmicznie. 


Wspomnieć warto także o multiplayerze, 
w którym razem z kolegami będziesz 
mógł wypełniać misje w trybie koopera- 
cji. Od Star Wars: Republic Commando 
trochę czasu już minęło i dobry tak- 
tyczny shooter w kosmosie z pew- 
nością znajdzie spore grono fanów 
- zwłaszcza jeśli będzie to taki „nieziem- 
ski” Crysis. c 


Tam musi być jakieś życie... 


STYK POETĘ TAPETY TCC 


ODW JEZ OOPOEK DZT 
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Interstellar Marines 
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Zero Point Software brak 


http://www.interstellarmarines.com 
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Bez zbędnych komentarzy - po 1 
prostu już zaczynam trenować | 
celność, refleks i bieganie w sta- 

nie nieważkości. 5 
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Pierwsza cz część t trylogii dodatków 


do Half-Life 2 ukazała się w czerwcu, 
a Valve już zż szykuje kontynuację. Co się 
zmieniło w tak krótkim czasie? 


kcja HL2: Episode Two rozpocznie 
A się w chwilę po wybuchu Cytade 

li, który wieńczył scenariusz Epi 
sode One. Fabuła drugiego dodatku 
koncentruje się na informacjach, które 
udało się zdobyć twojej towarzyszce, 
Alyx, a na których przecież tak zależało 
wrogim żołnierzom. Co też one kryją? 
Dowiesz się, grając w HL2: Episode Two. 
Niestety w rozwikłaniu zagadki nie po 
może ci sama Alyx, gdyż ucierpiała 
w katastrofie kolejowej i właśnie opie 
kują się nig przybysze z planety Xen, 
Vortigaunci. $Spotkasz za to postacie, 
o których w HL2: Episode One za wiele 
mowy nie było. Mam tu na myśli przede 
wszystkim mechanicznego pieska i ta 
jemniczego G-Mana. Podobno w czasie 
zabawy padną (wreszcie!) odpo- 
wiedzi na kilka pytań dotyczących 
| tego smutnego pana odzianego 
| wgarnitur. 


Ten widok nie wróży 
niczego dobrego. Sz> 


Ci mniej ładni zawsze 
mają w życiu pod 
górkę... 


Rozwiązania zagadki będziesz szukał 
w nieco odmienionym otoczeniu. Ponure 

blokowiska zostaną 
zastąpione przez 
tereny bogate 


„Piękny i bestia 2” 
vs. „Śpiąca 

królewna” już 
niebawem na 
ekranach! Dzień dobry, renta 


q dla pana! 
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we florę. Zobaczysz lasy, góry i rzeki, | dq się kopalnia czy dawna baza rakie 
a pośród nich co najwyżej opuszczone towa. $poro przyjemności ma dostarczyć 
domy i nieużywane szopy. Wyświetla- | długa i efektowna przejażdżka nowym 


nie rozległych, zalesionych | pojazdem. Mało tego, że w jej trakcie 
terenów będzie możliwe | będziesz podziwiał widoki, to jeszcze 
dzięki korektom po- weźmiesz do ręki broń i otworzysz ogień 
czynionym w silniku | do otaczających cię przeciwników. 
gry. Choć będziesz 


głównie hasał pola- | Co do oręża, to w dodatku pojawi się 
sach i łąkach, nie | nowa pukawka - Strider Buster. Sama 
zabraknie też lo- nazwa wskazuje, że została ona prze- 
kacji zamknię znaczona głównie do eksterminacji tych 

tych. Wśród | wielkich, kroczących na chudych, meta- 

nich znaj- | lowych nogach robotów. Przeobraże- 

3 niu ulegnie słynny Gravity Gun, 

u % ale o niespotykanych dotąd spo- 


sobach jego wykorzystania nic 
; jeszcze nie wiadomo. Sprzęt ten 
przyda się do walki z nowymi przeciw- 
nikami - Łowcami, czyli zwinnymi 

robotami chodzącymi na trzech 
'e-=v mate. nogach. W walce pomogą ci 
Vortigaunci oraz rebelianci. 


a) „. 
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Razem z HL2: Episode Two wydana zo- 
stanie gierka o tytule Portal. Zabawa 
polegać będzie na rozwiązywaniu 
zagadek wymagających znajomo- 
ści podstawowych praw fizyki. 
Zaprojektowanie takich łamigłówek było 
możliwe dzięki wprowadzeniu nowego 
rodzaju broni. Nazywa się ona Aperture 
Science Handheld Portal Device i umoż- 
liwia... tworzenie portali. Jeśli grałeś 
w wydanego niedawno Preya, powinie- 
neś wiedzieć, o co chodzi. Jeżeli nie, 


czytaj dalej... 


Wyobraź sobie, że musisz się dostać 
do drzwi na drugim końcu pomieszczenia, 
ale między nimi a tobq znajduje się prze- 
paść nie do przeskoczenia. Wystarczy 
więc, że wyciągniesz swój przenoś- 
ny kreator portali i utworzysz dwa 
takie po obu stronach dziury. A te- 
raz inna sytuacja « w pomieszczeniu 
stoją obok siebie metalowa skrzynia oraz 
działko, które otwiera ogień, gdy tylko 
zrobisz jeden krok więcej. Co zrobić, żeby 
nie ucierpieć na zdrowiu? A gdyby tak 
utworzyć portale pod skrzynią i nad dział 
kiem? Skrzynia wpadnie w pierwszy por- 
tal i spadnie na działko, miażdżąc je. To 
działa! 


Fanów Half-Life'a czeka jeszcze jedna 
niespodzianka. Otóż razem z HL2: Episo 
de Two ma zostać wydana kontynuacja 
wieloosobowej strzelanki Team Fortress. 


Akcja toczyć się będzie w odmienionym 


otoczeniu — ponure 
zastąpione przez tereny bogate we florę. 


blokowiska zostaną 


A już się wydawało, że projekt ten podzie- 
li los Duke Nukem Forever. Pod względem 
grafiki Team Fortress 2 ma prezentować 
się jak... filmy animowane Pixara (tak, 
to ci goście od „Toy Story” czy „Inie- 
mamocnych”)! Reprezentanci wszystkich 
klas postaci będg wyglądały karykatural- 
nie medyk będzie biegał z ogrom- 
ną strzykawką, a szpieg pono- 
si strój a la James Bond. 


HL2: Episode Two zapowiada się cieka- 
wie, ale martwi informacja o tym, że dłu 
gością rozgrywki nie przewyższy Episo- 
de One. Tak więc już nawet po kilku 
godzinach będzie można obejrzeć napi- 
sy końcowe i... zacząć odliczanie do pre- 
miery Episode Three. Trochę szkoda, 
że zamiast wydać całą trylogię „epizo- 
dów” raz a porządnie, na jednej płytce, 
Valve rozmienia się na drobne. (d 


Half-Life 2: Episode Two 


Producent: e izkz PL: 
Valve EA ska 


http://ep2.half-life2.com 
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Trylogii dodatków do Half-Life 2 
ciąg dalszy. Już wiadomo, że 
gra będzie krótka, ale powinna 
to nadrobić jakością zabawy. 


Raz, dwa...i trzy też będzie. i 
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pozbawiony części niektórych kończyn bohater 


powróci jeszcze w tym roku. Tym razem bawić 
będzie przede wszystkim dzieci, choć pewnie ż 
dorośli będą zagrywać się po nocach > 


ało kto o tym wie, ale 
seria Rayman to 
największy hit 


francuskiego giganta wy- 
dawniczego, Ubisoftu. 


Te króliki lubią black 
metal, tylko się zakurzyły. 


Wii are the 
champions 


RRR powstaje naturalnie nie 
tylko na PC, ale również wszel- 
kiej maści konsole - tak prze- 
nośne, jak ite nextgenowe. 
Szczególnie ciekawie zapo- 
wiada się wersja na nową 
platformę Nintendo — Wii. 
Dzięki nietypowym kontrole- 
rom gracze sq zmuszani do 
ciągłego ruchu, samodzielne- 
go wymachiwania przedmio- 
tami itp. Kiedy na PC pojawią 


dyskotekowy, kostium 
klauna itp. Poza zabaw- 
nym wyglądem zmiana fa- 
tałaszków pozwoli też na 
dostosowanie się do króli- 
ków, które lubią różne style 
muzyczne. Aby dostać się 
do określonych terytoriów 
lub zahipnotyzować pewne 
gromady wrogów, wcześniej 
trzeba przyodziać odpo- 
wiedni strój. 


Żaden inny jego cykl nie cieszył 
się taką popularnością, o czym 
świadczy 16 milionów kopii 
gry, które wylądowały na pół- 
kach graczy na całym świecie. 
Postać pozbawioną rąk i nóg p 
(z dłońmi i stopami zawieszonymi w po- 
wietrzu) wymyślił 19-letni wówczas Michel 
Ancel. Teraz, po dłuższej przerwie, po- 
wraca on do dalszego rozwijania przygód 
swojego bohatera. 


Rayman Raving Rabbids 


4 to gra powstająca jako 
* pierwszy tytuł na kon- 


Jejku! Dali moje 
zdjęcie w Clicku! 


14 aick/ wci 


Z dwóch znanych 
metod króliki wolą 
jednak tę marchewki. 


solę Wii (patrz: ramka), ale na szczęście 
nie na zasadach wyłączności. Konwer- 
sją na PC zajmie się nowy nabytek 
producenta — Ubisoft Bulgaria, 
mający swoją siedzibę w Sofii. Zatrud- 
nieni tam ludzie nie są nowicjuszami 
- pracuje tam m.in. człowiek odpowie- 
dzialny za sympatyczną powietrzną 
strzelankę Blazing Angels (recenzja 
w poprzednim numerze Clicka). 


Tym razem zadaniem nietypowego bo- 
hatera będzie powstrzymanie ataku 
królików. Te futrzaste stworki od wieków 


planowały wielką inwazję na Ziemię, by 
przejąć nad nią kontrolę — i tylko Rayman 
może je powstrzymać. Jednak nawet 
rycerz w lśniącej zbroi potrzebuje 


Rayman a la lata 
siedemdziesiąte. 
„On ma nogi, aaa!!! 


się takie fajowskie bajery? 


rumaka, dlate- 
go też bohater 
nie pozostanie 
zdany tylko na 
łaskę swoich 
nietypowych 
nóg. 


Jedną z największych nowości w grze 
będzie możliwość dosiadania 
i kontrolowania różnych stwor- 
ków: począwszy od rekina, po- 
przez orła, po gigantycznego pa- 
jąka. Wszystkie one pomogą bohate- 
rowi w walce z supersza- 
lonymi królikami, ale nie 
od razu. Wcześniej, tak jak 
to miało miejsce w pierw- 
szym Raymanie (kto pa- 
mięta osę?), trzeba je po- 
konać w walce i oswoić. 


Bohater jednak potrafi poradzić sobie 
i bez pomocy innych stworzeń. Dzięki 
umiejętności tańca (!) i odpowiedniemu 
przebraniu (!!) będzie mógł zahipnoty- 
zować króliki (!!!). Ogólnie Raving Rab- 
bids ma obfitować w przeróżne 
minigierki — od typowych zręcznościo- 
wych wyścigów po coraz popularniejsze 
(zwłaszcza na konsolach) wyzwania ta- 
neczne. 


Tu przy okazji warto wspomnieć o kolej- 
nej nowości, tzn. garderobie. Rayman 
tym razem nie będzie skazany na swoje 
trampki, niebieską koszulkę i białe ręka- 
wiczki. W każdej chwili może się prze- 
brać w bardziej odpowiedni dla 
sytuacji strój, m.in. hiphopowy, 


W przeciwieństwie do po- 
przednich części hitowej 
serii, RRR będzie miał 
bardziej otwartą struk- 
turę. Tym razem pozio- 
my nie będą liniowe. 
W planach jest dziesięć 
ogromnych światów, między 
którymi Rayman będzie 
mógł się bez przeszkód po- 
ruszać. Zapowiada się też 
na mieszanie krain baśnio- 
wych z realnymi, ale jak to 
będzie działało w praktyce, jeszcze nie 
wiadomo. Jedno jest pewne: nigdy jesz- 
cze czegoś podobnego w zręcznościów- 
kach nie widziałeś. 


Jedyne, co tak naprawdę może 
teraz niepokoić, to sposób stero- 
wania. Gra podczas tworzenia nie była 
przystosowywana do myszy i klawiatury. 
Cała nadzieja w tym, że bułgarskiemu 
studiu Ubisoftu uda się pogodzić zacho- 
wanie pierwotnej, bardzo wysokiej gry- 
walności ze zmianą kontrolera — a więc 
pewnie i wielu elementów zabawy. O tym, 
jaki będzie efekt prac, przekonamy się 
już za kilka tygodni. © 


Rayman Raving Rabbids 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ubisoft LEM 


Premiera: IV kwartał 2006 


znakomity bohater * zróżnicowana rozrywka 
» piękny, kolorowy świat powinien zachwycić 
i młodych, i tych starszych * będzie wersja PL 


co ze sterowaniem? * ostatnia gra Michela 
Ancela, King Kong, nie była tak udana jak jego 
wcześniejsze produkcje 


Nietypowa, znakomicie zapowia- 
dająca się zręcznościówka. Na 
Wii będzie to na pewno hit 

ciekawe, czy PeCetowa wersja 
mu dorówna. 


Autor: Che Collada 
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z serii Super$eller W każdym 
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1x1000 USD (amerykańskich dolarów); 1x monitor EIZO S1931 SlimEdge 19”; 8x dysk przenośny 
USB Ardata 2.5” 40 GB; 10x myszka dla graczy Razer Copperhead; 10x klawiatura dla graczy Zboard Merc; 10x zestaw 
klawiatura dla graczy Zboard z nakładką Everquest 2; 15x uniwersalny pakiet oprogramowania NERO 7; 45x podkładka 
pod mysz BattlePad XXL; 1000x gry z katalogu wydawniczego Cenega Poland — 100x Commandos Strike Force; 
100x Dreamfall: The Longest Journey; 100x Prey; 100x Ghost Recon Advanced Warfighter; 100x Grand Theft Auto San 
Andreas; 100x Panzer Elite Action: Pola Chwały; 100x Rainbow Six: Lockdown; 100x Tomb Raider: Legenda; 
100x Civilization IV; 100x The Elder Scrolls: Oblivion PL. 
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Aion 


ion przeniesie cię do świata fan- 
A tasy, w którym brama zwana To- 

wer of Eternity oddziela krainy 
aniołów i demonów. Demonom udało 
się przedostać przez magiczny 
portal i uwolnić przy tym smoki, 
które przez lata tkwiły uwięzione w świe- 
cie Abyss. Anioły rychło rozpoczęły wal- 
kę, by wypędzić złych do ich krainy. 


W Aion wcielisz się w postać reprezen- 
tującą jedną z ośmiu profesji, wśród 
których znajdą się wojownik, mag, straż- 
nik (ranger) czy uzdrawiacz. Niezależ- 
nie, czy wybierzesz anioła, czy 
demona, będziesz miał skrzydła, 
które umożliwią ci szybkie podróże po- 
między lokacjami. Choć nie będą one 
swobodne — producenci wyznaczyli tra- 
sy podróży, których w żaden sposób nie 
będziesz mógł opuścić. Ot, wybierzesz 
na mapie cel i po chwili będziesz na 
miejscu. W grze pojawią się gildie, które 
przyjmą cię w swoje szeregi z otwartymi 
ramionami. Gracze będą się też mogli 


www.click.pl 
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łączyć w grupy, tak aby razem stawiać 
czoło niebezpieczeństwom. 


Wszystkie twoje poczynania będą no- 
towane przez grę i będą miały wpływ 
na losy krainy. Jeśli zabijesz potęż- 
nego bossa, dowiedzą się o tym 
wszyscy gracze. Po kilku głośnych 
dokonaniach zdobędziesz popularność 
nie mniejszą niż gwiazdy rocka. Swoje 
wyczyny będziesz mógł sobie przypo- 
mnieć, sięgając do uaktualnianego 
dziennika na serwerze gry. 


Ważnym punktem rozgrywki będzie, 
rzecz jasna, walka, która ma polegać 
na klikaniu wybranych ikonek, odpowie- 
dzialnych za atak czy użycie jakiegoś 


Będzie też czas 
na romanse... 
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broń, części pancerza czy magiczne 
dodatki. 


Pod wpływem walki pomiędzy aniołami 
i demonami będzie się zmieniało środo- 
wisko gry. Obszary znajdujące się pod 
panowaniem tych pierwszych będą ob- 
fitowały w ogromne łąki pełne kwiatów, 
zaś te zajęte przez złą stronę — w krate- 
ry i ziemię pooranq bruzdami. Jak wspo- 
mniałem na początku, poza aniołami 
i demonami kierowanymi przez 
żywych graczy w wojnie uczestni- 
czą smoki, za których poczynania 
odpowiadają algorytmy Al. Jaka jest 
rola smoków? Przede wszystkim mają 
pilnować równowagi między obydwiema 
stronami konfliktu. Jeśli którejś z nich 


Aion korzyst 
wykorzys 


czaru. Aby lepiej radzić sobie 
w trakcie walki, będziesz się mógł 
wyuczyć specjalnych kombinacji 
ciosów. Na przebieg potyczek będą 
miały wpływ warunki pogodowe. Jeśli 
rzucisz zaklęcie błyskawicy podczas 
ulewy, otrzymasz bonus do obrażeń, 
ale jeżeli zdecydujesz się zamiast tego 
na ognistą kulę, raczej niewiele przy- 
niesie ci ona pożytku. Podczas walki 
będziesz mógł bez ograniczeń zmieniać 


a z silnika o nazwie CryEngine, który 
tano wcześniej w jednym z ładniejszych 
shooterów ostatnich lat — Far Cry'u. 


będzie się za dobrze powodziło, przy- 
sporzą jej trochę kłopotów. Poza tym 
smoki będą też prawdopodobnie pilno- 
wały cennych skarbów. 


Aion korzysta z silnika o nazwie CryEn- 
gine, który wcześniej wykorzystano 
w jednym z ładniejszych shooterów ostat- 
nich lat - Far Cry'u. Można się więc 
spodziewać naprawdę uroczych krajo- 
brazów i realistycznych efektów pogo- 


Rye", 


KaŃ 


Z sol Ten skarb będzie BR 
mój, brzydalu! Z 
KOSA 


dowych. Autorzy obiecują też efektownie 
wyglądające, bogato zdobione pancerze 
oraz oręż przypominający broń Dalekie- 
go Wschodu. Wykorzystanie silnika Cry- 
Engine pozwoliło opisać każdy rodzaj 
podłoża za pomocą kilku współczynni- 
ków, co oznacza na przykład, że twoja 
postać będzie się poruszała wolniej po 
pustyni czy bagnistych terenach. Pod 
względem udźwiękowienia Aion również 
zapowiada się dobrze - autorem ścież- 
ki dźwiękowej jest Yang Bang Ean, 
autor muzyki do mangowego se- 
rialu „The Twelve Kingdoms”. 


Aion ma sporą szansę na przebicie się, 
a to głównie dzięki ciekawemu uniwer- 
sum, kilku nowinkom i zaawansowane- 
mu, sprawdzonemu silnikowi graficzne- 
mu. Niech tylko anioły mają go w swo- 
jej opiece... © 


Aion: The Tower of Eternity |, 
CD Projekt = 
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motyw walki aniołów z demonami * szczegóło- $$ 
we odwzorowanie otoczenia * całkiem ładna 
grafika 


latanie tylko wyznaczonymi... ścieżkami? 


Choć rynek MMORPG-ów jest za- 
pchany, Aion ma spore szanse 
na sukces. Póki co chyba wszyst- 
ko jest na dobrej drodze. 


Odkrywaj technologie 1 buduj cuda, ] | Ponad 30 surowców do wydobycia i usług 
takie jak (ircus Maximus. | do świadczenia - nigdy się nie znudzisz! 


| Trenuj gladiatorów i zwierzęta do walki na arenie 
| To jeden ze sposobów, aby zadowolić społeczeństwo. 


FS Nowa symulacji miasta - zajrzyj do środka | | Iakładaj szlaki handlowe w imperium 
budynków, aby przekonać się, co dzieje się wewnątrz. | i eksportuj nadwyżki towarów. 
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W latach 1934-1943 
niemieccy naukowcy 
odwiedzali Tybet 
i przeszukiwali tam 
biblioteki ukryte 
w górskich jaskiniach 
(wątek ten, bardziej 
jako żart, pojawił się 
w polskiej grze Grom). 
Według współczesnych 
„naukowców” badają- 
cych tę sprawę, Niemcy mieli znaleźć w Tybe- 
cie projekty statków kosmicznych dziś na- 
zywanych popularnie latającymi spodkami. 
Plany te miały leżeć w ukryciu od... tysięcy lat! 
Prawdą jest, że do dziś zachowało się wiele nie- 
mieckich dokumentów dotyczących prac nad 
różnymi typami nowoczesnej broni, ale większość 
z nich pozostaje zamknięta w archiwach w Wa- 
szyngtonie. Warto dodać, że obecnie to nad 
Stanami pojawia się najwięcej „spodków”. Po- 
myśl o tym. Już? To teraz zanuć motyw z serialu 
„Z Archiwum X”... 
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_6< zy potrafisz zliczyć wszystkie gry, 
których akcja rozgrywa się pod- 
czas Il wojny światowej, a Niem- 
cy pracują nad tajną i potężną bronią 
umożliwiającą im całkowite zwycięstwo? 
Ja bym się tego nie podjął, tym bardziej 
że ich liczba ciągle rośnie. Kolejną taką 
produkcją jest Undercover: Operation 
Wintersun, której wstępną wersję mia- 
łem przyjemność przetestować. 


Zabawa polega oczywiście na przemiesz- 
czaniu się po lokacjach, znajdowaniu 
różnych przedmiotów, upychaniu ich do 
kieszeni o pojemności czarnej dziury 
oraz wykonywaniu najdziwniejszych 
kombinacji sprzętu z otoczeniem. W wer- 
sji beta robiło się np. procę z klam- 
ki, kawałka gumowego sznura 
i kamieni czy też otwierało drzwi z po- 
mocą kwasu i wody z mydłem. 


Teraz już 
wiem, 


YORKA ź dl t 
Pojawiły się także typowe dla tego typu mspaj sj 


gier zagadki logiczne — składanie podar- najtańszy 
tej notatki, unieruchamianie mechanizmu w mieście. 
chroniącego tajne pomieszczenie, otwie- 
ranie sejfu oraz kilka innych, utrzymanych 
w podobnym stylu. Elementów zręcz- 
nościowych, ostatnio wykorzystywa- 
nych nawet przez największych twórców 
przygodówek, w Undercover jednak 
nie znajdziesz. 


Undercover to klasyczna przygo- 
dówka point'n'click, w której wcielisz 
się w niejakiego doktora Johna Russella, 
wykładającego fizykę na londyńskim 
uniwersytecie. Pewnego styczniowego 
poranka 1943 roku przychodzi do niego 
kilku agentów MI6 z prośbą o odczytanie 
notatki przechwyconej od Niemców. Jak 
się okazuje, naziści pracują nad taj- 
ną bronią, która swoją siłą rażenia 
może zagrażać nie tylko Europie, ale 
i całemu światu. 


icie i wykonano je bardzo szcze- 
gółowo. W wersji beta nadal jednak 
brakowało niektórych animacji postaci 
(np. biegu głównego bohatera). Te, któ- 
re zostały już zaimple- 
mentowane, prezentują 
jednak poziom, do jakie- 
go fani przygodówek już 
się przyzwyczaili. Po- 
rządnie wyglądają też 
modele postaci. 


menty te mogą pogrążyć Undercover 
- podobnie stało się w przypadku wydoa- 
nego niedawno Paradise. Zagadką po- 
zostaje na razie udźwiękowienie. Bardzo 
zaniepokoił mnie brak głosów 
postaci, dialogi wyświetlały się 
jako tekst nad ich głowami. Mam 
jednak nadzieję, że kwestie aktorów zo- 
staną dodane razem z filmikami, których 
także nie uświadczyłem. 


Nietrudno się pewnie domyślić, że jak 
zwykle brytyjski wywiad nie ma żadnego 
odpowiedniego agenta (w końcu Bond 
chodzi jeszcze w pieluchach...) i musi po- 
słać zupełnego żółtodzioba bez przeszko- 
lenia — doktorek rusza więc do Berlina. 
Na miejscu wspomaga go kilku agen- 
tów, w tym jedna bardzo urodziwa 
Brytyjka (dziś to w Anglii gatunek na 
wyginięciu), jednak większość czynności 
bohater wykonuje sam, a towarzysze 
czasem tylko podsuną mu jakąś radę. 


Osadzenie Undercover: Operation Win- 
tersun w czasach Il wojny światowej, 
klimatach tajnych eksperymentów i su- 
perbroni wydaje się mało interesujące. 
Twórcy będą potrzebowali sporo 
wyobraźni, aby tak oklepaną fa- 
bułę uczynić wciągającą i zainte- 
resować niq graczy, ale to, co zoba- 
czyłem, pozwala być dobrej myśli. € 


Denerwujące z kolei by- 
ło sterowanie oraz to, że nie można 
przyspieszać animowanych przerywni- 
ków podczas rozmowy Russella z towa- 
rzyszącymi mu agentami lub przemiesz- 
czania się z jednego końca lokacji na 
drugi. Jeśli twórcy nie posiedzą trochę 
nad tym oraz samym sterowaniem, ele- 


Trudno w tej chwili osądzać, jakiej gra- 
fiki można się spodziewać w finalnej 
wersji. Gotowe już lokacje, takie 
jak berlińska ulica czy wnętrza 
instytutu badawczego (tu będziesz 
się włamywał, by wydobyć tajną doku- 
mentację), prezentują się przyzwo- 
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Undercover: 
Operation Wintersun 


baja m: Producent: Dystrybutor PL: 
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brak elementów zręcznościowych * ciekawe 
zagadki * nastrój 
czy temat Il wojny światowej i tajnej broni Hitle- 
ra nie jest już za bardzo oklepany? 
I EĘ; Zapowiada się kolejny solidny 
co, najpierw zapraszasz, tytuł o tajemnicach Ill Rzeszy. 
a na gości czeka tylko pusty Dopracować należy tylko 


stół i twoje rachunki?! szczegóły... a to one zawsze 
przesądzają o sukcesie gry. 


Nie wiem, co zjadł ten za 
drzwiami, ale zamawiam 
dwie porcje do pokoju 306. 


Ty też jesteś bogiem... 


W tym budynku na pewno 
dzieje się coś złowieszczego... 


czynał, kupując w Nowym Jorku grunt | gę na fakt, że autorzy odwzorowali 
pod zabudowę, na którym dopiero FH calusieńki Nowy Jork, w którym 
E w trakcie właściwej zabawy postawisz JĄ] to to się akcja . Znajdziesz 
poczujesz się jak Jezus konkretne budowle, takie jak centra Ji tu a aidepówj akara, koni 
udzielał szkolenia żołnierzy, bazy dowodzenia, JĄ czy kin, które znajdują się na terenie 
szpitale, banki czy - jakżeby inaczej - JH] prawdziwego Wielkiego Jabłka! Podob- 
kościoły. no graficy przenieśli do wirtualnego 
świata nawet niektóre prawdziwe billbo- 
Aby pozyskiwać nowych żołnierzy, bę- I ardy! Ciekawie zapowiada się rów- 
dziesz musiał przekonać do wstąpienia JH] nież ścieżka dźwiękowa autorstwa 
do służby neutralnych mieszkańców JH] Chance'a Thomasa, który dotych- 
miasta. Każdy z nich będzie miał Ą czas napisał muzykę do gier 
współczynnik „duszy” — im będzie |] o WładcyPierścieni i King Kongu. 
on niższy, tym jegomość będzie JH Próbki jego twórczości można odsłuchać 
bliższy szatanowi, a im wyższy, tym HH] na oficjalnej stronie Eternal Forces. 
łatwiej będzie ci go przekonać do wia- 
ry. Niestety trzeba się trochę pomęczyć, 
aby zdobyć na tyle duże uznanie wśród 
ludzi, by byli oni w stanie oddać za cie- 
bie życie. Kiedy już ko- 
goś nawrócisz, będziesz 


go mógł odpowiednio CKN A KR OTEJ czna, w której 
wyszkolić — nie tylko na Pierwsza gra strategi ” i 


a sprawą Left Behind 
Będziesz nawracał, dokonywał cudów, 


L| 
rozgrzeszeń... Klawo! W miejscu Stanów Zjednoczonych po- 


wstaje nowe ugrupowanie - Globalne 
L eft Behind to strategia czasu rze- 
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Społeczeństwo, a wraz z nim armia 
czywistego oparta na serii opowia- |] zwana Strażnikami Globalnego Społe- 
dań Tima LaHayego i Jerry'ego 


czeństwa. Ludzie jednak szybko 
B. Jenkinsa. Jest w nich mowa o czasach, H buntują się przeciwko nowemu 
kiedy poplecznicy szatana pojawiają się |HĄ prezydentowi, w którym widzą 
na ziemi, by stoczyć wojnę z ludźmi. |Ą antychrysta opętanego przez zło, 
Na szczęście przepowiednia mówi, że po 


i formują Armię Cierpienia. Ten 
siedmiu latach rządów paskudne- H ruch oporu stawia sobie za cel niesienie 
go kopytnego z piekła rodem JH ratunku nieoświeconym i oczyszczanie 
pojawi się Jezus, by raz na zawsze | ich z grzechów, aby mogli cieszyć się 
pokonać zło. Opowiadania bazują |Ą życiem wiecznym w niebie. 
głównie na tematach biblijnych - apo- 
kalipsie, antychryście, mesjaszu i tym 
podobnych sprawach. Seria autorstwa 


Left Behind to chyba pierwsza strategia, 
wktórej najważniejsza nie będzie walka, 
a nawracanie niewierzących. Temat 


Pod biblijną przykrywką Left Be- 
hind kryje się w znacznym stopniu 


amerykańskich pisarzy sprzedała się JĄ klasyczny RTS, w którym przede JĄ zwykłego żołnierza, ale najważniejsza nie będzie walka, 
bardzo dobrze. Ale co z grą? wszystkim zajmujesz się budową bazy JĄ też na budowniczego canie niewierzących. Ą 

i szkoleniem armii (tej dobrej, czyli Armii |] czy medyka. Autorzy LO 
Jej scenariusz rozpoczyna się po tym, JĄ Cierpienia). Jednak sposób, w jaki roz- ff] opracowali trzy poziomy z . 


doświadczenia dla każ- 
dej zjednostek. Na przykład: gdy medyk 


jak jedna trzecia mieszkańców Ziemi 
ginie w niewyjaśnionych okolicznościach. 


wiązano te dwa procesy, jest zupełnie 
innowacyjny. Każdą misję będziesz za- 


końca świata zawsze intrygował 
nabierze wprawy, zostanie pielęgnia- JĄ ludzi, a teraz każdy gracz będzie 
rzem, a następnie doktorem. mógł osobiście uczestniczyć 
KEGUWBELINDRENERKNNUTKORGESE Gm GEM GMO | 1565 © w ostatnich dniach ludzkości. Po- 
H : y | 38 Nawracanie niedowiarków będzie [$ mysł na grę niezły, ale czy realizacja 
twoim głównym celem, dlatego wie- Ji] okaże się równie dobra? Zobaczymy 
le „mocy” twoich wojsk będzie się kon- ff] — według zapowiedzi już pod koniec te- 
centrowało nie tyle na eksterminacji (jak JR go roku. c 
w większości RTS-ów), co na ewangeli- 
zacji. Trzeba też będzie dbać o własną 
armię - aby poprawić jej morale, będziesz 
A ludzie ostrzegali: mógł dokonywać cudów, przebaczać 
jak będziesz - i rozgrzeszać (brzmi ciekawie, ale jak 
PO — U będzie to przełożone na mechanizmy 
diabli wezmą... Ą O PEYRERE 
rozgrywki, tego na razie nie wiadomo). 
Nie wspominając już o tym, że żołnierze 
z wysokimi współczynnikami duszy i mo- 
rale o niebo lepiej spiszą się w walce. 


Left Behind: Eternal. Forces_ 


| Producent: Dystrybutor ME CYSSY| 
Left Behind Games brak 


http://www. leftbehindgames.. = 
Premiera: koniec 2006 


omanakc LLEJ 


biblijne klimaty * innowacyjne procesy budowy 
bazy i szkolenia wojska * wierne odwzorowanie 
Nowego Jorku 


przeciętna grafika (chyba że do premiery fake 
tycznie coś się zmieni) 


Screeny z Left Behind wyglądają na razie 


średnio, ale twórcy podkreślają, że to tyl- Left Behind to RTS w klimatach 
4 e Ą ć biblijnych, w którym będziesz 
ko szkice i ze do premiery gra będzie | nawracał niewiernych, dokony 


wyglądała dużo lepiej. Natomiast już kry cudów i para. szatanem 
. . ” Ry 4 ego jeszcze nie grali... 
teraz bez wątpienia warto zwrócić uwa- sda E 


www.click.pl GIcK/ 19 


Cyberfantasy: 


Z 


Choćby nie wiem jak ją Co w trailerze 


7 chować, magia zawsze — PB | 
> - i rzch c= z i sł trailer Shadowruna, zachwycił się mu- a 
wypłynie ma inc 3 : / zyką, któraw pewnym momencie się w nim 
; 4 ź //_ pojawia. Człowiek odpowiedzialny za dźwięk | 
Czas, by armie | 48 a * | w FASA Studio był tyle razy pytany, co to za || 
prz ło: ści stanęły utwór, że w końcu zdradził tajemnicę na blogu, 
do walki przeciw A 


| Ej, stary, nie rób 
| wokół siebie 


Chyba każdy, kto widział (i słyszał) 


który prowadzą twórcy gry. Kawałek ten to - : 
| „Baiana” brazylijskiej grupy Barbatuques, moż- | 
| nagoposłuchać naoficjalnej stronie zespołu - 

k na | (www.barbatuques.com.br). Co ciekawe, 

elfom i krasnoludom... Ę muzycy używają tylko jednego instrumen- /; 


hadowrun to tytuł 
pod wieloma 
względami wyjąt- 


kowy. Choć zwykle 
narzekamy, że więk- 
szość gier dystrybu- 
owanych na zachodzie przez Microsoft 
będzie działać tylko na Windows Vista 


(choć z powodzeniem uruchomiłyby się. 


na XP), to tym razem gigant z Redmond 
oferuje coś specjalnego. Produkcja 
FASA Studio to pierwsza gra, 
w której będą mogli zmierzyć się 


w sieci użytkownicy PeCetów i Xbo- . 


xa 360! Jeśli tytuł się przyjmie, możemy 
się spodziewać, że technologia ta znacz- 
nie się rozwinie, a na blaszakach będą 
się pojawiały dość szybko produkcje 
z konsoli Gatesa. 


Historia Shadowrun bazuje 

na popularnym (zwłaszcza 
ostatnio) mieszaniu świa- 
tów. Sam tytuł zresztą jest 
fanom książkowych RPG-ów 

na pewno dobrze znany 

- Shadowrun to system, 
który powstał kilkanaście 

lat temu i doczekał się już 
paru nowych edycji. Kilka 
tysięcy lat temu Ziemię 
zamieszkiwali tak lu- 
dzie, jak i krasnoludy, 

a żadne elfie dziecko 
nie pytało ze zdziwieniem: 
„Co to?” na widok ogrom- 
nego trolla. Ten czas jednak 
musiał się skończyć, a wraz 
z nim nadszedł kres magii. Teraz 
jednak, w 2021 roku, nastąpi 
jej wielki powrót. 


Gra będzie FPS-em przeznaczonym 
do walk sieciowych, w którym mieszać 
się będą światy fantasy i cyberpunk. Nic 
dziwnego więc, że wśród broni 
znajdziesz tak katanę, jaki nowo- 
czesną snajperkę. Prawdziwą zabawę 


| dostarczą jednak dodatkowe umiejętno- 


Ten facet w celowniku... 
Chyba go znam... JFK? 


Shadowrun to FPS przeznaczony do 
walk sieciowych, w którym będą się 
mieszać światy fantasy i cyberpunk. 


ści i magia. O ile żołnierze przyszłości 


dysponują możliwością latania czy spe- 
cjalnymi urządzeniami pozwalającymi 
widzieć przez ściany, to jednostki prze- 
ciwnej drużyny mają bardziej wyrafino- 
wane sposoby walki. Wskrzeszanie, błys- 
kawiczne leczenie ran, wzywanie pomo- 
cy, przechodzenie przez ściany — jedyne, 


co ich może powstrzymać, to utrata ener- 


gii magicznej. A ta może na- 
stąpić w najważniejszym mo- 
mencie... Jak w życiu... 


Jak na razie wiadomo, że 
w Shadowrunie będą 
cztery rasy: ludzie, kras- 
noludy, elfy i trolle. Wal- 
czyć będą one w różnych 
sceneriach: od świątyń, po- 
przez slumsy, po główną 
siedzibę ludzi (zrzeszonych 
w korporację RNA). Każda 
z nich charakteryzować się 
będzie odmiennym wyglądem 
i różnymi celami misji. Wiele 
plansz będzie wymagać nie 
tylko kontrolowania najważ- 
niejszych punktów (artefaktu, 
flagi itp.), np. w świątyni znaj- 
duje się drzewko życia, które regeneruje 
energię graczy. Blokowanie tego miejsca 
nie jest konieczne do zwycięstwa, ale 
znacznie ułatwia sprawę. 


Shadowrun to przede wszystkim 
gra sieciowa, pozwalająca na 
wspólną zabawę 16 osobom (gro- 


jącym na PC albo X360). Oczywiście „sin- | 


„tu (drumili), reszta efektów to woka- + j 


le, klaskanie itp. Szczerze po- 
lecam! 


gle” nie bę- 

dą skazani 

na bieganie po 

pustych planszach, 

jednak nikt nie ukry- 

wa, że prawdziwa roz- 
grywka zaczyna się do- 
piero tam, gdzie pojawiają 
się inni żywi zawodnicy. Dla 
samotnych graczy pozostanie 
trening i pojedynki z botami. 


Jak do tej pory autorzy nie mówili wiele 
o różnicach między wersją na Xboxa 
i PC. O ile pod względem grafiki 
edycje Shadowruna nie powinny 

się zbytnio różnić (choć na kom- 
puterach może być nawetładniej!), 

to niepokoi mnie, jak zostanie roz- 
wiązana kwestia sterowania. Jako 

że do FPS-ów zdecydowanie 
najlepszy jest zestaw klawia- 
tura+myszka, grający na pa- 
dach nie będą musieli tak 
dokładnie mierzyć jak PeCe- 
towcy. Ciekawe, czy nie będzie 

im za łatwo... 


Shadowrun 

Producent: --_ ] Dystrybutor PL: es 

FASA Studio | brak 
http://shadowrun.com/ 

Premiera: 2007 


magiczne stwory kontra nowoczesny oręż 
+ możliwość grania po sieci z xboxowcami 


czy sterowanie nie będzie zbyt ułatwione w wer- 
na konsole? 

Już niebawem wielki pojedynek. 

I nie mówię tu o jakichś tam no- 

woczesnych armiach walczących 

z baśniowymi stworami. Pytanie, 

kto będzie lepszy: PeCeciarze 

czy konsolowcy? 


Autor: Teutates 


Dlaczego tu tak pusto? 
Pewnie wszyscy oglądają 
„Taniec z gwiazdami”. 


Drakensang to gra oparta 


ATW 


, ' 
ę7 
na / 


najpopularniejszym w Niemczech 


systemie RPG — The Dark Eye. Daję - + 


Wyskakuj 


sobie włosy ściąć”, że będzie równie z komórki! 


udana co pierwowzór. 


venturia to kraina przypo- 
A minająca nasz świat z cza- 

sów późnego średniowie- 
cza. Jest tutaj mroźna część a la Skan- 
dynawia czy imperium Kun Kau Peh 
wzorowane na Dalekim Wschodzie, ale 
są też miejsca niezwykłe i magiczne. 
Właśnie tu przeżyjesz ciekawą przygodę 
w grze Drakensang. Nad tym, aby była 
ona faktycznie ciekawa, pracował przez 
pół roku czteroosobowy zespół. Całą 
skomplikowaną historię zmieścił na po- 
nad tysiącu stron. 


W Aventurii trafisz na wiele niespotyka- 
nych - przynajmniej w grach RPG - ple- 
mion, takich jak silni Thorwalianie, po- 
trafiący przejmować kontrolę nad zwie- 
rzętami Gyalskanie czy dobrze wyszko- 
lone w walce Amazonki. Znajdziesz tu 
też jednak znanych z większości szanu- 


rasy, którą reprezentuje. 
Elfowi znacznie łatwiej 
będzie przekonać straż- 
nika do otworzenia bramy 
niż takiemu na przykład 
Orkowi. Temu ostatniemu 
z kolei o wiele prościej 
będzie przemówić do 
rozsądku przywódcy 
bandy opryszków. 


Od dawna marzy- 


000 sż 
Panowie z Radon Labs proponują łemo kontynuacji 


Baldur's Gate, a tu 


grę, którą określają jako Wrota panowie z Radon 


Baldura w trójwymiarze. 


jących się krain fantasy Elfów, Krasno- 
ludów czy Orków. Będziesz mógł się 
wcielić w przedstawiciela każdej 
z wyżej wymienionych ras! 


W Drakensang zmierzysz się z ponad 
setką zróżnicowanych stworów. W po- 
jedynkach liczył się będzie raczej nie 
refleks, ale umiejętności i uzbrojenie 
postaci. Walki będą przebiegać 
w czasie rzeczywistym, ale w każ- 
dej chwili będziesz mógł zatrzy- 
mać grę i na spokojnie przemyśleć 
kolejne kroki. Aby ułatwić sobie życie, 
będziesz mógł zabrać ze sobą nawet 
czterech NPC-ów. 


Autorzy obiecują, że w Drakensang 
pojawią się rozbudowane dialogi. 
Wynik wielu rozmów będzie zależał nie 
tylko od reputacji twojej postaci, alei od 


Labs proponują 
nam grę, którą 
zwykli określać ja- 
ko Wrota Baldura w trójwy- 
miarze. Jeśli fabuła nie za- 
wiedzie, to powinniśmy mieć 
do czynienia z hitem. c 


* Od redakcji: Roland słucha gotyckiego metalu 
i ma włosy dłuższe niż Miss Polonia. 


Drakensang 


Producent: 
Radon Labs 


http://www.drakensang.com/ 
Premiera: 2007 


Gatunek: RPG 


cad: spora, ciekawa kraina * zróżnicowane rasy * 


rozbudowane dialogi 


© brak? 


Czyżbyśmy wreszcie otrzymali 
Baldur's Gate w trójwymiarze? 
To bardzo możliwe, ale pod wa- 
runkiem, że scenariusz Draken- 
sang nie zawiedzie 


Autor: Roland 


) BENOI SOKĄ 
|) 


k |PC 


BENOITA SOKALA 


PARADISE 


gć 


1SsiCcivuwad 


„Gra prawie doskonała. Kandydatka 
do tytułu Przygodówki Roku 2006." 


Ocena: 9/10 


„.paradise-game.com 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU |-4* 


i skle €D 
ROM 


Już wkrótce! : Micro ication 


Tego nie zobaczysz w kreskówce. 


- KL OKO Op 
Fox, a w szwedzkiej firmie DICE, 
| pracującej w pocie i znoju ku A 
; A NE WY REES mz 


Z taką ekipą 
można iść na 
każdą dyskotekę. 


Najdziesz więcej Przyjaciół? 


Mł P> (Gie I 


" WBottlefieldzie wciąż limit graczy ustalony jest na liczbę 64, a w jego największej konkurencji, 
+ Quake Wars, walczyć będzie mogła jednocześnie nawet setka zawodników. Wstępny reko- 
4,4 nesans na targach GC wykazał, że ten drugi tytuł sprawi nam więcej przyjemności... 


Też masz wrażenie, 
że zaraz ktoś 
wyjmie miecz 

świetlny? 


£' | 
| A Battlefieia 
Kolejinc odsłona cyklu Ba £l je! 
1 atre nie roznic 
nie będzie Się diametralni ż 


od poprzedniej. 


Battlefield 2142 


Producent: Dystrybutor PL: 
DICE EA Polska 


http://www.battlefield.ea.com/ 


Premiera: IV kwartał 2006 


© nowy, ciekawy tryb rozgrywki * rozbudowane 


rankingi * nie ma tu USA! 


© zmiany mają charakter ewolucji, nie rewolucji 


Jedno jest pewne: lubujący się 
w grach sieciowych nie będą 
mieli powodów do narzekań. 
Battlefield 2142 nie powinien 
zawieść JEŻA oczekiwań. 


ną 57 . Zupełnie nowa kampania, odkrywająca przeszłość A ranny 


CHRIS TAYLOR PRZEDSTAWIA RPG AKCJI 


i najbardziej przerażające bestie, jakie kiedykolwiek p. gf 


* Odkryj nowe klasy postaci - Kamienną Pięść i Krwawiżo Zabójcę. 
Prowadź walki z wykorzystaniem nowego systemu SNP. 


© 2002-2006 Gas Powered Games Corp. All rights reserved. Gas Powered Games, Dungeon Siege, and Broken World are the exclusive 
trademarks of Gas Powered Games Corp. 2K Games, the 2K logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks oi Take-Two 
Interactivet Software, Inc. All rights reserved. GameSpy is a trademark of GameSpy Industńes, Inc. All rights reserved. 
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w Europie już za nami — ekipa 


Clicka wróciła z targów Games , 
Convention w Lipsku. Oto, co 
am widzieliśmy! EE 


e: „kto stoi w miejscu, ten się cofa”, a progres ka 

ames Convention porównuje się do E3, przydałby się Games Convention szczególnie teraz, ł 
Ę w rzeczywistości jednak są to imprezy zu- kiedy organizatorzy E3 chcą zmienić formułę swoich | po———— IE - - 

pełnie inne. Electronic Entertainment Expo targów (patrz: ramka poniżej). W salach wysta- z 
to, przynajmniej w teorii, targi otwarte tylko dla wowych Leipziger Messe pojawili się wszy- 
przedstawicieli mediów, podczas gdy łipskie GC scy najwięksi rozgrywający w branży - na 
to wydarzenie dostępne również dla zwy- miejscu znajdowały się duże stoiska Electronic 
kłych graczy. Jak na razie więc rzadko kiedy Arts, Activision, Ubisoftu, Vivendi, THQ, Mic- 
ogłasza się tam nowe projekty, a większość firm rosoft, Sony, Nintendo - a także koncerny nie- 
wykorzystuje niemiecką imprezę do pokazania tego, co mniejsze, ale również znane, jak np. Kona- 
co prezentowała już na E3, wszystkim tym, którzy mi, Eidos, Codemasters czy Sega. 
z różnych względów nie mogli być w maju w Los 
Angeles (najlepszy dowód: znane już z E3 „Spore” Specyfiką targów lipskich jest silna re- 


Pewne rzeczy nie zmieniają się nigdy 
na „growych” targach muszą być 4» 
„cziki”. W Lipsku też były... 


wybrane grą GC). Mimo tego warto o Games Con- prezentacji firm niemieckich, nie mogło - A 

vention pisać, bo część znanych już gier pokazywa- więc zabraknąć takich marek jak dtp/ kij ME 4. Ę 

nych tutaj wygląda lepiej (np. polski Wiedźmin) Anaconda, Deep Silver czy CDV. Spo- "W = 
i i działa bardziej stabilnie (np. Medieval Il: Total War) śród wielu polskich firm prezentujących ' 

niż na E3. się na targach GC najbardziejzaskoczył |, 

nas Techland. Podczas gdy wszyscy / 

W porównaniu z poprzednią edycją targów GC, skupili się na prezentacji gier już znanych j 

tegoroczna stała mniej więcej na tym samym - €D Projekt pokazywał nieco po- i 

poziomie (choć to w tym roku pobito rekord licz- prawione demo Wiedźmina z E3, f 

by zwiedzających - przekroczyła ona 180 tysięcy!). Reality Pump chwalił się naprawdę udanym , 

To z jednej strony dobry znak, świadczy o tym, Two Worlds - Techland przedstawił całkiem ) 

że duże firmy wpisały już Lipsk do swojego ka- nowy, premierowy tytuł —- Warhound (patrz: 

lendarza marketingowego, z drugiej jednak ramka na s. 28). 


nieco niepokoi. Jak 
| bowiem mówi przysło- Pierwszy dzień Games Convention (23.08) 
| GIC GIC) vsę to zwyczajowo już dzień prasowy. Wte- 
| cocaancdi dy wstęp na hale targowe mają wyłącz- 


GC zamiast E3? « nie przedstawiciele mediów, jest to więc 

Z roku na rok targi Games Convention się rozwijają Ę dobra okazja, by na spokojnie poroz- ) 
| - przybywa zarówno wystawców, jakizwiedzających. | mawiać o nadchodzących premierach 
Właściwie każda większa firma prezentuje się w Lip- k gier z ich producentami. To też czas, 


sku. Kiedy ESA ogłosiła plany wprowadzenia sporych 
zmian w formule targów E3 (piszemy o tym na s. 34), 
część mediów, szczególnie europejskich, zaczęła 


w którym bez większych przeszkód 
i oczekiwania można dostać się do roz- 


zastanawiać się, czy GC mają szansę zająć ich miej- r stawionych z. halach komputerów 1 kon- 
sce. Niestety, na to raczej nie ma co liczyć - chyba || sol z nowymi grami — przez cztery kolej- 
że również i organizatorzy Games Convention zde- ne dni jest to niemal niemożliwe ze wzglę- 
cydują się na zmiany. du na tysiące zwiedzających (głównie 


bardzo młodych) tłoczących się 


Przede wszystkim najistotniejszym rynkiem dla = zogż: 
z 3 ai przed każdym stanowiskiem. O po- 


wszystkich dystrybutorów są Stany Zjednoczone, 


a trudno wyobrazić sobie, by setkom dziennikarzy ważnej pracy mowy już wówczas —, 
z USA chciało się frunąć pół świata, by zobaczyć — | nie ma, ale to właśnie wtedy ć 
najnowsze produkcje. Poza tym w Lipsku obo- | można poczuć prawdziwy 


wiązującym językiem jest niemiecki i nawet 
duże konferencje są często prowadzone właś- 
nie w nim (trzeba jednak przyznać, że np. EA czy 


klimat GC. Postaraliśmy 
się złapać gonafotkach 


Microsoft oferują tłumaczenie na angielski). Naj- | | towarzyszących tej relacji 
bardziej optymistyczny scenariusz jest taki, | -a0 ciekawszych grach 
że „duże” informacje Amerykanie będq mogli usły- || piszemy w ramkach. € 


szeć w Los Angeles, a dziennikarze z Europy w Lip- 
sku tydzień-dwa później. Nawet jednak jeśli do tego 
dojdzie, nie stanie się to szybciej niż za 2-3 lata. 


W Lipsku, dużo 
bardziej niż na E3, 
wspierana jest 
idea cybersportu. 
Oto stoisko World 
Cyber Games. 


rodukcja studia IO Interactive, twórców serii Hit- 

man i taktycznej strzelanki Freedom Fighters. 
Kane 8: Lynch łączy elementy obu tych tytułów — opo- 
wiada o dwóch zabójcach do wynajęcia, czasem jednak 
? dowodzi się w niej większym oddziałem (liczącym mak- 
3 w symalnie 12 osób). Bohaterami gry będą - tu bez za- 
ą skoczenia - Kane i Lynch. 


zę% 
* 


Obaj panowie mają dość burzliwą przeszłość (jeden 
to żołnierz oskarżony o zdradę ojczyzny, drugi to psy- 
chopata podejrzany o zabójstwo żony), a spotykają się 
w więziennej ciężarówce. Ktoś porywa ich z konwoju 
) i przymusza do wykonania pewnej misji — na początku 
„A o zleceniodawcy nie wiadomo zbyt wiele, dopiero 
w trakcie wypełniania kolejnych zadań sprawa zaczy- 
na się wyjaśniać. 


Kanefśdlyn 


Bohaterowie Kane 6 Lynch to 
dwóch facetów po przejściach. 
Mają siwe włosy, zepsute zęby, 
ale wciąż są zabójczo 
skuteczni. 


7 Ą 
Mocnym atutem produkcji ma być właśnie fabuła: Ka- 
ne i Lynch to dwóch dojrzałych (lekko łysieją...) facetów 
po przejściach, zapiątanych w niesamowitą intrygę 
twórcy mówią, że klimatem gra ma być zbliżona 
do filmu „Gorączka”. Na targach pokazano dwa 
poziomy z wersji alfa — jeden rozgrywający się w zatło- 
czonym nocnym klubie (na ekranie były setki postaci!!!), 
drugi na dachu wieżowca, z którego Kane i jego towa- 


rzysze zjeżdżali po linach, włamując się (z hukiem!!!) 
do gabinetu pewnego japońskiego biznesmena. 


Warto dodać, że główną grywalną postacią jest Kane 

Lynch sam troszczy się o siebie (algorytmy Al robią 
całkiem dobre wrażenie), od czasu do czasu pomagając 
bohaterowi, a jednocześnie cały czas komentując jego 
działania. Mocna gra dla prawdziwych facetów.. € 
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Nowa „oficjalna” 


Lara też była 

w Lipsku — a my 

7 „3 zh wciąż zastanawiamy 
4 a = się, czy ona jest 


u. ładniutka, czy to 
= 7*=—wszystko to tylko 
Św sztuczki stylistów 

z Eidosa. 


R 


Zarówno pod względem grafiki, 
jak i grywalności Medieval Il 
będzie najlepszą częścią serii 
Total War. 


razem akcent położono głównie na grę PvE, czyli 
zmagania gracza z przygodami przygotowanymi przez 
_ programistów. Jednym z dowodów na to jest wprowadze- 
nie w podziemiach pułapek (np. spadający spod sufitu 


- ich trzech, ale niektórzy z nich mogą być tzw. „herosami”, 
- których moce i ekwipunek można konfigurować. Zmieni 


' z NCsoftu starcia z udziałem „herosów” zmienią Guild 


me 


Nightfall obiecuje 
klimat rodem 

z „Baśni z tysiąca 
ijednej nocy”... 


a początku sierpnia koncern NCsoft ogłosił pierwsze szczegóły do 
tyczące Guild Wars: Nightfall, w Lipsku zaś pokazał już grywa 
mocno zaawansowany kod i podał datę premiery (27 października). 


Mieliśmy okazję zobaczyć w akcji postać reprezentującą jedną z dwóc 
nowych klas — Dervisha. To bohater standardowo wyposażony w kosx 
który atakując przeciwnika, wykonuje prawdziwie derwiszowski tan 
Na tym nie kończą się jego umiejętności: potrafi on bowiem także prz 
brać postać jednego z pięciu bogów imperium Elona, na którym to 
się gra — wtedy na kilka chwil zmienia wygląd i zyskuje pewne specj 
ne umiejętności. Druga nowa profesja to Paragon. To kle 
przeznaczona raczej dla bardziej doświadczonych gracz: 
ezpośredniej walce jest dość słaba, potrafi natomiast wesprzeć 


a; 


„ni są w lśniące zbroje, zdobione motywami Sajelskimi 


| (głównie skrzydłami). 


Nightfall będzie « oczywiście wciąż SĘ sieciową, ale tym 


ciężki dzwon - widzieliśmy... potrafi zaskoczyć). Zmodyfi- 
kowano również system sterowanych przez komputer po- 
mocników, z którymi chodzi gracz - maksymalnie będzie 


to również pojedynki Player versus Player - według ludzi 


Wars niemalże w prostą grę taktyczną. Wprowadzono też 
kilka nowinek dotyczących interakcji z innymi graczami 
- teraz będzie można np. szukać kompanów do drużyny 
także wśród postaci znajdujących się w innych dystryktach 
miast (fani Guild Wars będą wiedzieli, o co chodzi). 


Co jeszcze? Dużo wysiłku ekipa NCsoftu włożyła 
w oprawę graficzną - m.in. dodano nowe efekty 
cząsteczkowe i świetlne, a tal symulujące działanie 
pewnych czarów (np. zatruty ohater widzi świat na 
zielono). 


Przypominamy też, że Guild Wars, jako pierwsza 
gra sieciowa w Polsce, będzie zlokalizowana 
- na dodatek w dość ciekawy sposób: Polska wersja 
językowa automatycznie pojawi się w menu wszystkich 
graczy posiadających oryginał, a podczas zabawy - 
i to jest niezwykłe — w każdej chwili będzie można wcis- 
nąć przycisk, który wywoła na ekranie wersję angielską, 
co ułatwi kontakty z graczami spoza naszego kraju. € 


I gadki J 
jak pcj krutowania nawet trzech j In 


Dobra wiadomość dla skiej graczy — rodzimy . 
em fanowskim www totalwar.org.pl, by zapewnić 
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Ofensywa Microsoftu! 


Zorganizowana w pierwszy 

dzień targów konferencja 

prasowa Microsoftu 

była z wielu względów 

bardzo ważnym wy- 

darzeniem także dla 

polskich graczy. To 

tutaj oficjalnie poinformo- 

wano o planach koncernu 

dotyczących ekspansji na 

nasz rynek = dotyczy to 

zarówno konsoli Xbox 360, 

jak i gier przeznaczonych 

na platformę Windows. Konferencję rozpo- 

częła prezentacja oficjalnej daty premiery 

i ceny Xboxa 360 w Polsce - konsola trafi 

na sklepowe półki 3 listopada tego 

roku, wcenie 1099 (zestaw podstawo- 

wy) oraz 1599 (zestaw m.in. z twardym 

dyskiem i bezprzewodowym kontrolerem). 

Równocześnie Microsoft zapewnił, że bardzo 
poważnie podchodzi do naszego rynku, wraz 
z Węgrami, Czechami i Słowacją zaliczonego 
do grupy tzw. Emerging Markets, na których 
koncern Billa Gatesa chce się w najbliższym 
czasie skoncentrować. Objawem tego zaan- 
gażowania będzie m.in. lokalizowanie wielu 
premierowych tytułów. O premierze Xboxa 360 
będziemy też pisać za miesiąc - warto wtedy 
kupić Clicka, bo któryś z czytelników wygra 
taką konsolę. 


Przedstawicieli Microsoftu wspierali w trakcie 
konferencji także ludzie z innych firm z branży 
= na miejscu obecny był m.in. Hughes Ricour, 
producent gry FIFA 07, z „taśmy” przemawiali 
Bill Roper z Flagship Studios (Hellgate: London) 
czy Cevat Yerli z CryTeka (Crysis). Wszyscy 
chwalili pakiet DirectX10 (oferujący nowe moż- 
liwości graficzne) oraz system Windows Vista. 
Wśród głównych zalet tego drugiego wymie- 
niano prostotę w obsłudze gier w trybie multi- 
player, opcję blokady różnych tytułów w zależ- 
ności od ich oznaczenia w standardzie PEGI 
(np. uniemożliwienie uruchomienia gier powyżej 
klasyfikacji 12+) oraz możliwość zapisywania 
stanu gry w dowolnym momencie w postaci tzw. 
snapshots (podobno tak samo ma to działać 


w łindołsowym Saperze, jaki np. w Company of 
Heroes). 


Ważną rzeczą będzie też w najbliższych 
miesiącach dalsze promowanie logo Ga- 
mes for Windows - w zamyśle Microsoftu ma 
to doprowadzić do tego, że PC (oczywiście 
z Okienkami) będzie traktowany jako platforma 
równorzędna np. Xboxowi 360. Otwierające tę 
część konferencji hasło brzmiało: „World's most 
popular gaming platform”. Coś w tym jest... 


Sprzęt na GC 2006 


N a targach swoje stoiska mio- 
ło sporo firm zajmujących się 
produkcja sprzętu komputerowego 
choc gros tego, co dane nam 
było zobaczyć, stanowiły 
kontrolery do gier oraz najroż- 
niejsze systemy chłodzenia i mo- 
dyfikacji komputerow 
Z zupełt- 
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tualna) były dosc realis 


zmiany biegow 
tor LCD - całość poruszana jest 
za pomocą siłownikow hydraulicz- 
nych z bardzo krótkim czasem 
reakcji. Wrażenia z jazdy zakon- 
czonej uderzeniem w scianę (wir- 
tyczne - kto 
wie, czy po dłuż- 
szej zabawie nie 
można by naba- 


o 


wic się urazów 
kontuzji 

Warto wspo- 

mniec także 

o klawiaturze 

Fightboard i mysz) 

Fightmouse firmy 

Revoltec - dośc-dobrze 


mi na pedały, kierownicę, drążki | 
a także na moni- | 
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| neracjach kart graficz- 
| nych, spełniających wy- 


| formacje „off 
BEWATEJO 
| nezapowiedzi, które 


| wnaj jbliższych miesiacach 


sprawdzaja się podczas gry 
w dynamiczne FPS-y 
klawiaturce dla graczy 
Wolfking Warrior. Cieka 
wostka był Bigben Shoot- 

Pad - kontroler do gier 
piłkarskic 
typowy ksztatt preze 


my na zajęciu obok | Fm 


oraz 


Zakulisowo sporo mó- 


| wiło się o kolejnych ge- 


mogi pakietu DirectX 10. 


Niestety na razie były to in- 


ecord”,mu 
ekac na oficjal- 


pojawia się 
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Jeśli włączysz w tej chwili 
taśmę Mandaryny, zmylisz 
sonary nieprzyjacielskich 
niszczycieli... 


Silent Hunter IV: 


Wolves of the Pacific 


Kc: „premiera”, która nie zdążyła załapać się na E3. Ubisoft 
poinformował, że zamierza kontynuować serię symulacji łodzi pod- 
wodnych zatytułowaną Silent Hunter. Najnowsza, czwarta część cyklu, 
opatrzona podtytułem Wolves of the Pacific, ukaże się na wiosnę przy- 
szłego roku. Nazwa gry sugeruje, że jej akcja toczyć się będzie na Pacy- 
fiku - tym razem wcielisz się więc w dowódcę amerykańskiej „submari- 
ne”, która weźmie udział w szeregu operacji wymierzonych w japońską 
flotę wojenną. 


Nowości? Znacznie poprawiona i „doładowana” grafika - twórcy gry 
obiecują m.in. efekty wzorowane na hollywoodzkich filmach, które ma- 
W ją zwiększyć emocje towarzyszące polowaniu na okręty przeciwnika. 
Dodano system doświadczenia załogi - wraz z rozwojem kampanii twoi 
podwładni zyskają najróżniejsze umiejętności zwiększające ich efektyw- 
ność w walce. Zadowoleni będą gracze sieciowi, w Wilkach 


= Pacyfiku pojawi się bowiem nowy tryb multi, w którym będzie 

E „Ć można rozgrywać bitwy morskie nie tylko w co-op (jak dotychczas), ale 
mej także przeciwko sobie. Dobrze, że przygotowując hity, takie jak choćby 
Splinter Cell, Ubisoft nie zapomina o grach przeznaczonych dla węższych 
grup odbiorców. (< 


N owy FPS Techlandu, który po raz pierw- 
szy pokazany został światu właśnie 
w Lipsku. Trudno nie odnieść wrażenia, 
że to projekt złożony na szybko, mniej ważny 
niż nadchodzące Dead Island i Chrome 2, 
ale kto wie, czy to właśnie nie sprawi, że War- 
hound okaże się całkiem udaną produkcją. 


To FPS rozgrywający się w czasach współ- 
czesnych/niedalekiej przyszłości, którego 
bohaterem jest najemnik wykonujący zadania 
na frontach rozrzuconych po całym świecie. 
Etapy będą raczej krótkie, za to bardzo inten- 
sywne - żadna z wybieranych na mapie globu 
30 misji głównych i podobnej liczby dodatko- 
wych nie zajmie więcej niż pół godziny. Przed 
wyruszeniem do boju będzie można kupić broń, 
dodatkowy ekwipunek, a nawet pojazdy — byle 
nie za dużo, by do zlecenia nie trzeba było do- 
płacać. 


Niestety o pokazanym na targach poziomie wiele 
nie można powiedzieć, gdyż... był on zbudowany 
całkowicie z obiektów i tekstur Call of Juarez, wy- 
glądał więc jak CoJ z bardziej nowoczesnymi 
pukawkamii. To jednak ma się zmienić i być może 
już za miesiąc napiszemy o grze więcej. [4 
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E El ł | Wciemnych kątach hal wystawowych GC oraz 
ź4 j 3 w centrum biznesowym swoje produkcje pre- 
zentowali również mniejsi producenci. Znaleź- 
liśmy wśród nich kilka ciekawych tytułów: 
Noszą część C8.C mieliśmy okazję zobaczyć na zamkniętym, kameralnym pokazie, 
a zaprezentował nam ją sam producent, Mike Verdu. „W ruchu” gra prezentuje się nad . Instinct 
spodziewanie dobrze, lepiej, niż można by wywnioskować na podstawie trailera i screenów. | FPSpodobnydostrze- | 
lanek powiązanych 
Przede wszystkim będzie to WIELKI powrót do klimatu i sposobu rozgrywki p az 
znanych z pierwszych części cyklu. Na czele NOD stanie ponownie diaboliczny Kane, E spa ESRKAĆ 
grany przez niezapomnianego Joe Cucana. Pożegnano się z interfejsem w stylu Generals | Graficznie nie pre- 
- chcąc zbudować elektrownię lub stworzyć żołnierza, nie trzeba już szukać buldożera ani | zentujesię lepiej odnich, jednakjego zalety to sty- 
zaznaczać koszar. Wszystko odbywa się za pomocą paska z boku ekranu, zupełniejakw pierw- |. lizowane na komiks przerywniki filmowe oraz 
szym CŚC i Red Alert. Ponadto budynki i jednostki powstają w ekspresowym tempie (odpusz- ubło zain > NN 
czono mozolną budowę i cierpliwe wpatrywanie się w procenty postępu), lecz równie szybko a 
schodzą z tego świata. Byłem zaskoczony, gdy czołgi rozpadały się po dwóch-trzech trafie- — | 
niach. Nadaje to rozgrywce dynamiki, jakiej dawno nie odczułem w żadnym RTS-ie — trzeba Reprobates ą RYJ 
błyskawicznie orientować się w sytuacji i nieustannie działać. Symbolem tego podejścia są in- Nowa przygodówka 
Mio kali warzyaniaku żynierowie, którzy tak jak w pierwszym CAC opanowują struktury natychmiast, bez koniecz- — | twórców Black Mir- 
tiberium, jechać do ności wcześniejszego ich uszkadzania (chwila nieuwagi i nie masz połowy bazy). | ror i Nibiru. Pod- 
Biedronki? | GRE: lutdu ba: 
W rolach głównych ponownie zobaczysz legendarne konstrukcje: wredne czołgi z miotaczami enowano kr, 
płomieni oraz obeliski (wieże obronne) spopielające ciężki sprzęt jednym strzałem lasera. Jest GGF LINE WIĘC, Szczegóły dotyczące Re- 
też parę nowych smaczków, jak na przykład wydawanie piechocie rozkazu znalezienia osłony | probates pozostają bardziej skrywane niż se- 
i zamaskowania się w terenie. Zapytany o wymagania sprzętowe, nasz gospodarz odparł je- krety i spiski tajnych organizacji, które odkry- 
dynie, że będą tylko trochę wyższe niż w Battle for Middle-earth Il. Niestety mamy też złą | waszwewcześniejszych grach z Future Games. 
wiadomość: premierę gry przeniesiono na następny rok. EA może progra ż 


Kane, słyszysz mnie? 


— RYZ | * aa Metro 2033: 


Grey/Matterj :" 


Spore zaskoczenie, 

nowy FPS tworzony 

przez ludzi, którzy ć 

maczali palce m.in. w ciągłe suki 
Stalkerze. Oczywiście gra osadzona została 
w realiach postnuklearnego świata, tym razem 
w tunelach moskiewskiego metra, gdzie brak 
biletu to twój najmniejszy problem. W następ- 
nym numerze opiszemy ją bardzo dokładnie. 


www.ń4a-games.com 


Parabellum 

Tę produkcję, opar- 

tą na silniczku Un- 

real Engine 3, two- 

rzy niemieckie stu- 

dio Acony. Jej akcja 

toczy się w Nowym 

Jorku, gdzie gracz, kierując pięcioosobowym 
oddziałem specjalnym, będzie musiał powstrzy- 
mać terrorystów planujących detonację bom- 
by atomowej nad amerykańską metropolią. 
Akcja będzie się rozgrywać na ogromnej mapie, 
obejmującej - podobno - cały Nowy Jork. 
To o tyłe ciekawe, że główny tryb to multiplay- 
er, Parabellum będzie więc oferować najwięk- 
szą mapę do walk sieciowych w historii gier. 


Branża nie zapomina 
o historii - takie klasyczne 
cudeńka również 

pokazywano na GC. 


Autor: Foch77 
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HEROES OF MIGHT.AND MAGIC IV WORMS FORTS: 
ZŁOTA EDYCJA OBLĘŻENIE 


ID, logo AMD Sl 
-dmiotów. Wszelki 


ALONE IN THE DARK: ŚWIĄTYNIA SOLDIERS: 
KOSZMAR POWRACA PIERWOTNEGO ZŁA LUDZIE HONORU 


Children of tne Nile m Colin McRae Rally 04 m Delta Force Helikopter w Ogniu + Team Sabre m Driver m Empire Earth Złota Edycja 
Full Spectrum Warrior m Gothic m Gothic Il m Heroes of Might and Magic Ill Złota Edycja m  |.Gil-2: Govert Strike 
Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay m Piraci z Karaibów m Sąsiedzi z Piekła Rodem 1+2 "m Silent Storm + Sentinels 
SpellForce Złota Edycja m The Elder Scrolls lll: Morrowind m The'Punisher m The Settlers IV Złota Edycja m Tony Hawk's Pro Skater 4 
Tribes: Zemsta m Worms 3D m Warhammer 40,000: Dawn of War m. Zeus: Pan Olimpu Złota Edycja Gier Komputerowych NENA 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.eram.pllinfo 


notebooków. 
ż _ : + Zgodna ze wszystkimi 
< S$ ż zł 15x rozwiązaniami 
4 cf pa komunikacji ć 
wal 4 bezprzewodowej. 


* Technologia mobilna AMD Turion 64 X2 

z * Ekran 15,4”, 1280 x 800,.czas reakcji 16ms 
1280x1024 pikseli *.K fiki A ili 

+ Kontrast 700:1 arta grafiki ATI Mobility Radeon 1600 256 MB 


z ) » + Tunner TV (DVB-T) z pilotem 
* Jasność 300 odlmć 88 8 + SRS 3607 surround i SRS True Bass 
* Ultra szybki czas reakcji matrycy 6 ms » 1 
* Zoptymalizowana dla użytkowników 


* Matryca o rozdzielczości 


i 
:$ | * Matryca 5 megapikseli 
y £_ + Jasność obiektywu F2.8/+F4.8 
e 3x optyczny zoom, 4x cyfrowy zoom 
m * Duży, 2,4-calowy wyświetlacz TFT LCD 
» Funkcja anty—wstrząsowa 


* Wzrost czasu 
użytkowania baterii 
do 65%. 

* Dwurdzeniowa wydajność 

pozwala na swobodną 

obsługę wielozadaniowości 


< R I 


* 


* Technologia BenQ X-Structure ”" 

+ Nożycowy mechanizm zawieszenia 
klawiszy 

* Możliwość zmiany kąta pochylenia 
klawiatury 


+ Wygodne podpórki pod dłonie 1x GC-X1900XTXD-VIE3 x1900xTX 512MB/256bit TV/ Dual DW AVIVO/ PCI-E 


2x GC-X1900XTD-VIE3 x1900XT 512MB/256bit TV/ Dual DW/ AVIVO/ PCI-E 
2x GC-X1900GTD--VID3 x19006T 256MB/256bit TV/ Dual DVY/ AVIVO/ PCI-E 
1x GC-X1800GTOD-VID3 x1800GT0 256MB DDR3/256bit TV/ Dual DW/ AVIVO/ PCI-E 
2x GC-RX1600XTG3—D3 x1600XT 256MB DDR3/128bit TV/ Dual link DW PCI-E 

3x GC-HM1600PG2—D3 x1600PRO 256MB DDR2/128bit TV/ Dual link DW PCI-E 
4x GC-HM13PG2—D3 x1300PRO 256MB DDR2/128bit TV/ Dual link DVI PCI-E 


* Realistyczna grafika, wysoka jakość dźwięku 
oraz wysoka wydajność w grach 
komputerowych i multimediach. 

* Rozszerzona ochrona antywirusowa (EVP) 

* Nowatorska technologia AMD Cool'n'Quiet"*, 

* Technologia HyperTransport"" zwiększająca 
wydajność systemu 

* 128-bitowy kontroler DDR skraca czas 
dostępu do pamięci. 


ekskluzywne 
kolekcjonerskie 
wydania gier” 


+ pamięć USB 2.0 128 MB 
* |ekka i przenośna 


* zestaw słuchawkowy 
zapewniający najwyższą jakość 
dźwięku podczas połączenia 

+ 30 bezpłatnych minut 

na połączenia lokalne 


50x premierowe gry* 
100 x kultowe gry z serii 


Platynowa Kolekcja” 


*gry z bieżącej oferty CD Projekt znajdujące się w sprzedaży w dn. 30.11.2006 


KUPUJ GRY I ZDOBYWAJ NAGRODY OD PARTNERÓW SERII: 


AMD- BenQ, onet.pl ' |SkVpeJ KINGMAX 


Jak zdobyć nagrody!? To proste, wystarczy tylko: Po zakończeniu konkursu wybierzemy najciekawsze odpowiedzi 
1. W czasie trwania konkursu kupić trzy dowolnie wybrane i przyznamy nagrody. Wyniki ogłosimy 06 grudnia 2006 na stronie 


gry z serii eXtra Klasyka neXt.i zarejestrować je na stronie http://extraklasyka.gram.pl/konkurs oraz skontaktujemy się z każdym 
http://www.gram.pl/rejestracja ze zwycięzców. Co więcej każde trzy kolejne zarejestrowane gry z serii 
2. Odpowiedzieć na proste pytanie konkursowe na stronie eXtra Klasyka neXt to następna niezależna szansa na wygraną! 
http://extraklasyka.gram.pl/konkurs 


«© Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


UT2007 4 50, FPS pod wodą 

Aozać — Ciekawostka — niemieckie studio 
opozniony 5 71,4 4 Collision zapowiedziało grę Red 
4 > 21% Ocean, która ma być FPS-em 
REBY z obszernymi sekwencjami rozgry- 
wanymi pod powierzchnią wody. 
Bohaterem shootera będzie 
instruktor nurkowania Jack Hard, 
w czerwcu 2007 roku, a nie, jak który przypadkiem odkryje tajną 
podawano do tej pory, zimą Ę rosyjską bazę badawczą. Premie- 
2006 roku. Lipa... ŚĄ p 4 ra? Luty 2007. 


RZEZ 5 a „czai 


Maniacy terenówek na start! 


Szwedzkie studio Legendo zapowiedziało swoją nową 
produkcję — wyścigi terenówek o nazwie Monster Truck 
Maniax. Ma to być gra, która zachwyci nas realistycznym 
modelem jazdy i efektow- 
ną grafiką — czyli tym, co 
zawsze obiecują producen- 
ci ścigałek. Z ocenami 
poczekamy więc na pre- 
mierę. Do kiedy? Tego 
niestety nie wiemy... 


Mamy złe wieści dla wszyst- 
kich czekających na nową 
odsłonę Unreal Tourna- 
ment. Koncern Midway 
ogłosił, że gra ukaże się dopiero 


głasza 


z ż 3 e 
Słynny autor horrorów po raz kolejny pracuje nad grą! KJ Ga ziGk sikać liga 


Polskich Rodzin oprotestuje tę grę... 


live Barker, pisarz nazwany przez Stephena Kinga 
„przyszłością horroru”, ma już na koncie flirt z gra- 
mi komputerowymi - w 2001 roku ukazał się FPS zatytu- 
łowany Clive Barker's Undying, wykorzystujący wymyślo- 
ną przez niego fabułę oraz jego... głos (używał go Ambro- 
se, jeden z przeciwników). Pod koniec 2007 roku ukaże się 
kolejna gra firmowana nazwiskiem pisarza - tym razem za- 
tytułowana Jericho i wydawana przez Codemasters. Akcja 
tego horroru toczyć się będzie w niezwykłym mieście - tytu- 
łowym Jericho - zagubionym gdzieś w północnej Afryce. Tam 
z pradawnym złem walczyć będzie specjalna jednostka wypo- 
sażona w nowoczesne pukawki i... magię. Zło ma być rzeczywi- 
ście pradawne - w trakcie gry okaże się, że bohaterowie nie 
pierwsi próbują je pokonać - wraz ze zbliżaniem się do cen- 
trum miasta żołnierze natrafią na innych, uwięzionych 
w murach Jericho wojowników, m.in. piechotę z | wojny 
światowej, średniowiecznych krzyżowców itd. Hmm... 
ciekawy pomysł. i 


CL KV ESBORIERCE > 


JEZICHO 


Folkióciowika strategia koki się rozszerzenia 
EK esa, | teg 


hoć seria ToCA 


Race Driver 
wciąż broni pozycji 
najlepszej ścigałki 
na PC, ekipa z SimBin 
powoli, ale nieubła- 
ganie dogania grę 
Codemasters. Ich 
produkcje, dwie czę- 
ści GTR oraz GT Le- 
gends, przypadły do 
gustu hardkorow- 
com, którzy w samo- 
chodówkach szukają 
przede wszystkim rea- 
lizmu. Wygląda na to, 
że spodoba im się rów- 
nież nowy projekt stu- 
dia, zatytułowany RACE. Gra będzie 
przedstawiać wyścigi WTCC, jednej 
z trzech (obok WRCi Formuły 1) klas wy- 
ścigowych cenionych najwyżej w sportach 
motorowych. RACE będzie zawierać li- 
cencjonowane tory, pojazdy i kierowców 
z sezonu 2006. Programiści obiecują po- 
prawioną (w stosunku do GTR 2) sztucz- 
ną inteligencję komputerowych przeciw- 
ników, realistyczny model uszkodzeń 
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Ekipa SimBim spędziła na torach WTCC wiele 
godzin, zbierając materiał do nowej gry. 


ki powinni być usatysfakcjonowani. c 


(oderwane fragmenty karoserii leżące na 
torze będą przeszkadzały innym kierow- 
com) i dynamiczny system pogody. Będzie 
też multiplayer dla maksymalnie 26 gra- 
czy, kilka poziomów trudności oraz opra- 
wa graficzna nawiązująca do relacji 
z wyścigów nadawanych przez Eurosport 
(telewizja ta jest medialnym patronem 
gry). Premiera? Jeszcze w tym roku! € 


www.race-game.org 


od koniec tego roku echo Arts wyda 

dodatek do gry Bitwa o Śródziemie II, no- 
szący na razie roboczy tytuł The Rise of the 
Witch-King. Co w nim znajdziemy? Nową 
frakcję (Angmar, demoniczny odpowiednik 
Krasnoludów), niespotykane wcześniej oddzia- 
ły dla nacji już istniejących oraz kampanię, 
w której będzie można przejąć kontrolę nad 
siłami zła. Pojawi się też kilka innowacji wzbo- 
gacających znane już mechanizmy rozgrywki, 
m.in. możliwość prowadzenia oblężeń na ma- 
pach w trybie Wojna o Pierścień. Fani podstaw- 


Ej, graczu, klikajże 
szybciej, bo nam tu | 
wieje chłodem!!! 


Ceny nieruchomości idą w górę, ale tej 
ruiny nikt nie weźmie nawet za darmo... 


Sonic na desce 


Sonic the Jeż powraca na PC — tak jak 

i wcześniejsze platformówki z tym 
bohaterem, również gra wyścigowa 

z jego udziałem zostanie z poślizgiem 
przeniesiona z konsol na komputery 
osobiste. Sonic Riders, ścigałka, 

w której Sonic i jego kumple śmigają na 


Głos kapitanów 


Bethesda ogłosiła, że na potrzeby swojej 
nadchodzącej gry Star Trek: Legacy 
namówiła do współpracy wszystkich 
pięciu aktorów, którzy w całej historii 
serialu grali kapitanów statków kosmicz- 
4 nych. Fani usłyszą więc autentyczne głosy 
4. Williama Shatnera, Patricka Stewarta, 


Dark Mesjasz 


Gra Dark Messiah of 
Might 8 Magic pojawi się 
w Polsce w podwójnej 
wersji językowej. Nabywcy 
będą mogli wybrać wersję 
kinową polską lub oryginal- 
ną angielską — obie dostęp- 


Kibicuj FIFA 07! 


a początku sierpnia EA Sports poin- 

formowało o dacie premiery piłkarskiej 
gry FIFA 07 - wyznaczono ją na 28 wrześ- 
nia. Była to dobra okazja, by zdradzić parę 
szczegółów dotyczących samej produkcji. 
Kolejna FIFA, jak co roku, przyniesie kilka 
nowości. Ciekawie zapowiada się system 
Footbal Emotion, dzięki któremu kibice 
mają reagować na wydarzenia na boisku, 
a to z kolei będzie uskrzydlać piłkarzy. Po- 
prawiono model gry, szczególnie strzałów, 
m.in. dodano opcję bezpośredniego pod- 
kręcania piłki w trakcie wykonywania wol- 
nych. Jeśli grasz w sieci, ucieszy cię nowy 
tryb multi, w którym przez Internet, wraz 
z innymi uczestnikami, rozegrasz jedną 
z kilku pełnych lig — m.in. angielską Pre- 
miership i niemiecką Bundesligę. Rozsze- 
rzono również opcje w trybie menedżerskim. 
Ile z tych zapowiedzi rzeczywiście przyczy- 
ni się do zwiększenia grywalności, zoba- 
czymy już niedługo - recenzja FIFA 07 
w przyszłym numerze Clicka. (4 


Masz PhysX? 


Zagrasz w CellFactor 
Gra, która pokaże możliwości 
karty AGEIA? 


arta AGEIA PhysX, której podsta- 

wowym przeznaczeniem jest ob- 
sługa modelu fizyki, to ciekawe urzą- 
dzenie, które jednak nie znalazło jak 
dotąd zastosowania. Studio Artificial 
planuje stworzyć grę, która pokaże moc 
tego układu. Będzie ona zatytułowana 
CeliFactor: Revolution i ma bazo- 
wać na demie technologicznym, które 
pod nazwą CellFactor udostępnione 
zostało już kilka miesięcy temu. W FPS-ie 
tym gracze i sterowane przez komputer 
boty będą ze sobą rywalizować na pię- 
ciu różnych arenach - na każdej z nich 
znajdują się setki obiektów, którymi bę- 
dzie można manipulować zgodnie z za- 
sadami fizyki. Będzie można niszczyć 
ściany i wysadzać mosty, jeździć i fru- 
wać pojazdami, korzystać z broni i mo- 
cy PSI. Wszystko — niestety — tylko na 
komputerach wyposażonych w kartę 
AGEIA PhysX... (d 


A www.ageia.com 


Scotta Bakuli, Avery'ego Brooksa i Kate 
Mulgrew. Drobiazg, a cieszy! 


latających deskorolkach, ukaże się już 
w grudniu. 


ne na tej samej płytce. | 
I bardzo dobrze! | 


Świat w stanie wojny! 


Powstaje druga część Gary Grigsby's World at War! 


dua Wwa 
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Jack Thompson 
znowu w sądzie 


Szalony amerykański adwokat Jack Thomp- 
son, zajadły przeciwnik branży gier komputero- 
wych, po raz kolejny chce się procesować. Tym 
razem - znów! — z koncernem Rockstar, 
którego nowa gra Bully (na razie tylko konsolo- 
wa) jest jego zdaniem „szkodliwa dla szkolnej 
młodzieży”. 


ary Grisby's World at War to wy- 

dana kilkanaście miesięcy temu 
strategia turowa przedstawiająca 
Il wojnę światową -— świetna, równie 
udana co Hearts of Iron II, a u nas prak- 
tycznie nieznana. Być może ten stan 
rzeczy zmieni kontynuacja gry, zatytu- 
łowana World at War: A World Di- 
vided. Nowa produkcja ma mieć lep- 
szą oprawę graficzną (choć i tak nie 
będzie ona raczej konkurować z Half- 
-Life 2) oraz wiele zmian wprowadzo- 
nych do mechanizmów rozgrywki. Po- 
jawią się szpiedzy, państwa neutralne 
(wraz z nimi nowe opcje dyplomatycz- 
ne), jednostki bojowe będą podczas walk 
zdobywać doświadczenie, zwiększy się 
liczba losowych wydarzeń politycznych. 
Podobnie jak w Hearts of Iron Il: Do- 


Wygląda jak Hearts of Iron, ale 
jest bardziej grywalne. 


omsday dostaniemy też kilka scenariuszy 
fikcyjnych, skupionych głównie na hipo- 
tetycznym konflikcie Sowietów i aliantów 
po kapitulacji Ill Rzeszy. c 


www.matr. s.com 


blo od Anacóndy?4 


Twórcy przygodówek zapowiadają grę RPG Ą 


'4 
Ekstremalnie po śniegu 
Austriacki wydawca JoWood zapowiada na 
pierwszy kwartał 2007 roku (środek sezonu 
narciarskiego!) grę Freak Out — Extreme 
Freeride, w której pojeździmy na nartach, łącząc 


szybkie szusy z wykonywanymi w powietrzu 
akrobacjami. Dla fanów białego szaleństwa... 


Buka wyda Collapse 


Rosyjska Buka planuje wydać - niestety, 
dopiero w czwartym kwartale 2007 roku — grę 
akcji zatytułowaną Collapse, która rozgrywać 
się będzie w 2096 roku w całkowicie zniszczonej 
przez piekielne kreatury Europie. Ma to być 
hybryda przygodówki, gry zręcznościowej i... na 
pewno do tej produkcji jeszcze wrócimy, bo na 
screenach wygląda smakowicie. 


niała jak Diablo, a wyglądała równie 
ładnie jak Prince of Persia”. Niezła reko- 
mendacja... Warto na ten tytuł zwrócić 
uwagę także dlatego, że w zespole, któ- 
ry nad nim pracuje, znaleźli się m.in. 
ceniona w USA pisarka Susan O'Connor 
oraz Andreas Adamek, twórca grafiki 
do legendarnej platformówki Gianna 
Sisters. Siłą gry mają być walki z potwo- 
rami, zrealizowane w filmowej konwencji 
- np. podczas walki z wielkim trollem 
bohater wskakuje na jego plecy i godzi 
go mieczem w kark. Zobaczymy... ale do- 
piero w 2007 roku. 


Atak przerośniętych kijanek! 
Ratuj się, kto może! 


iemiecki wydawca Anaconda, znany 
dotąd głównie z przygodówek, pla- 
nuje wydać grę Legend: Hand of God, 
która ma należeć do gatunku action-RPG 


i według słów twórców będzie „uzależ- www.anaconda-game.de 


Będzie CM2007 


Nie udało się raz, nie udało się drugi raz, może 
więc uda się po raz trzeci — Eidos znów planuje 
stanąć w szranki z serią Football Manager, 
szykując premierę piłkarskiego menadżera 

o nazwie Championship Manager 2007. 
Zmieni się wygląd gry, dodana zostanie opcja 
kierowania drużyną narodową wybranego kraju, 
poprawiony zostanie moduł MAT, ułatwiający 
analizowanie mocnych i słabych stron zespołu. 
Tylko czy tym razem się uda? 


działającą na silniczku wykorzystującym 
możliwości najnowszych kart graficznych. 
Pompolic ma jednak zachwycać nie tylko 
oprawą - fabuła będzie w grze odpowied- 
nio klimatyczna (siły zła, dowodzone 
przez demona Pompolica, zatruwają umy- 
sły niewinnych mieszkańców), do boju 
z hordami będzie można posłać jedną 
z dwóch postaci, różniących się umiejęt- 
nościami i używanym arsenałem. W sumie 
nic nowego, ale jeśli grywalność będzie 
wysoka, gra na pewno znajdzie swoich 
fanów. « 


P rogramiści z Serbii i Czarnogóry nie 
są jeszcze uznawani w świecie za 
mistrzów kodu, ale nowy tytuł studia 
Quotix Software może okazać się dla 
tamtejszej branży przełomowy. Produk- 
cja ta, zatytułowana Pompolic: Call 
for Heroes, będzie grą typu action-RPG, 
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Wracamy do Ultimy / . 
Electronic Arts planuje wydać w przy- £ 
szłym roku nową wersję swojej klasycz- 
nej sieciówki Ultima Online, opatrzo- 
ną podtytułem Kingdom Reborn. 
Największą zmianą będzie nowy 
engine graficzny, trójwymiarowy (ale 


Windows Panorama? 


Według niepotwierdzonych jeszcze informa- 
cji koncern Microsoft planuje wprowadzić 
wraz z systemem Windows Vista usługę 
sieciową o nazwie Panorama, przeznaczo- 
ną w całości dla graczy. Po aktywacji 
Panoramy będzie można w łatwy sposób 


Dave Perry 
robi MMORPG-a 


Założyciel studia Shiny (to ci od MDK 
i Messiah), Dave Perry, pracuje nad 
grą 2Moon, która: a) ma być 
MMORPG-iem (jak World of 


NEWS 


Warcraft), b) będzie najbardziej znaleźć partnerów do dowolnej sieciówki, z widokiem z góry), za to napisany 

brutalną produkcją w swoim gatunku popykać w proste gierki, czatować itd. Ma w taki sposób, by gra bez kłopotu = 

oraz c) ma być... darmowa. Więcej to być komputerowy odpowiednik usługi chodziła nawet na słabszych ma- 4: 

informacji już wkrótce! Xbox Live. szynach. J | 


Spore spóźnione 


Spore, nowa gra Willa Wrighta (twórcy The 
Sims) ukaże się później, niż początkowo zapowia- 
dano. Przez chwilę wydawało się, że gra zostanie 


wydana jeszcze w tym roku, EA przeniosła ją 
jednak na drugi kwartał 

2007, a sam Wright 

mówi nawet 

o końcówce 

przyszłego roku. 

To jednak tytuł, 

na który warto 

poczekać... 


Virtua 
Tennis 3 
na PC 


Koncern Sega ogłosił, że również na PC wyda 


najnowszą, trzecią częś 
Tennis. Czy to dobre wieści? 


ła ona wyjść tylko na konsole PS3 i Xbox 360, 


tymczasem każdy, kto grywa w wirtualne 
symulacje tenisa, wie, że Virtua Tennis to 
najlepsza produkcja w tym gatunku. 


nm | — 
L.-. EBEDCZEM MI 

W: to okres, w którym w bran- 
ży gier komputerowych dzieje się 
niewiele — tym razem było jednak ina- 
czej. Entertainment Software As- 
sociation, agencja zajmująca się co 
roku organizacją targów E3, ogłosiła 
na przełomie lipca i sierpnia swoje pla- 
ny dotyczące przyszłych edycji imprezy. 
Jakie? Dość szokujące... Do tej pory E3 
były wielkim wydarzeniem, hałaśliwym 
i pełnym fajerwerków, w ramach które- 
go koncerny rywalizowały ze sobą nie 


Największa branżowa impreza zmienia oblicze! 


P SEE YOU NEXT YEAR 
MAY 16-18, 2007 g.._ 


Już wiemy, że wcale nie „see you”, a już na pewno nie w maju. 


EADC "Vy 


isa us at Booth 1 246, S 


tytułów, alei wielkości oraz „efektowności” 


swoich stoisk. To jednak zmieni się już | 


za rok. 


ESA, wraz z takimi firmami jak Electronic 
Arts, THQ, Sony i Microsoft, stwierdziła, 
że dużo większe efekty przyniesie mniej- 
sza impreza, na której dystrybutorzy 
i programiści będą mogli spotkać się 
z przedstawicielami mediów w dużo bar- 
dziej - cytujemy - „intymnej atmosferze”. 
Kolejnym argumentem za przeprowadze- 
niem tej zmiany są koszta - firmy prezen- 


www.theesa.com 


milionów dolarów za wynajęcie przestrze- 
ni wystawienniczej, a kolejne 50 milionów 
przeznaczają na zbudowanie stoisk, to- 
warzyszące E3 akcje promocyjne, zakwa- 
terowanie pracowników itd. Targi zosta- 


| ną przeniesione na lipiec, najprawdopo- 
| dobniej zmieni się również ich oficjalna 


nazwa. 


Nasz komentarz? Proponowane przez 
ESA zmiany rangi E3 raczej nie osłabią 
- wciąż będzie to miejsce, w którym naj- 
więksi będą prezentować swoje najnow- 
sze produkcje. Być może w mniej efek- 
townym otoczeniu, kto wie jednak, czy 
rzeczywiście nie wpłynie to na jakość re- 
lacji, które pojawią się po targach w me- 
diach. Straci na tym miasto (goście od- 
wiedzający E3 rokrocznie wydawali w Los 
Angeles około 20 milionów dolarów!), 
szczególnie hotelarze i taksówkarze. Tym 
jednak nie musimy się przejmować... Może 


tylko pod względem prezentowanych tujące się na targach łącznie płacą aż 12 więc nie będzie tak źle? c 


s Games przygot j 
Będzie Prey 2! przygotowuje FPS-a dla JoWood 
Scott Miller ze studia 3D Realms zdradził 
ostatnio w jednym z wywiadów, że jego zespół 
pracuje nad... grą Prey 2. To jeszcze nie zapo- 
wiedź oficjalna, ale niemal na 100% pewna. Na 
pierwszą część czekaliśmy 10 lat, miejmy 
nadzieję, że dwójka zajmie ekipie 3D Realms/ 
Human Head Studios mniej czasu... 


do wzięcia! 


Nowy dodatek do The Sims 2 ma to, 
na co czekali fani 


Neverwinter Nights 2 
w CDP 


Wyjaśniła się sprawa 
polskiego dystrybuto- 
ra gry Neverwinter 
Nights 2. Tego 
oczekiwanego przez 
wszystkich fanów 
gatunku RPG-a wyda 
w naszym kraju 

CD Projekt, oczywi- 
ście w pełnej 

polskiej wersji 
językowej (do 
przetłumaczenia 

jest 3400 stron 
tekstu!). Gra 

ma kosztować 
129,90, będzie 
również wersja 
kolekcjoner- 

ska, do 

kupienia za z ann h z 


pośrednic- | | Fani $imsów merdają z radości 
twem strony ogonkami. Zwierzaki wracają! 
www.gram.pl. pa 
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o kilku niewielkich, sprzedawanych głównie przez In- 
ternet dodatkach do The Sims 2 Maxis wreszcie za- 
brał się za konkretny, pełnowymiarowy add-on. Dobre 
wieści — spełni on marzenia wielu simsomaniaków. 
Panie i panowie... Zwierzaki powracają! Już 
w październiku dostaniemy dodatek, w którym 
wirtualne ludziki będą mogły przygarnąć wir- 
tualnego psa, kota, świnkę morską 
lub ptaszka. Przedstawicieli pierw- 
szych dwóch gatunków będzie 
można samodzielnie „zaprojekto- 
wać” w edytorze o nazwie Crea- 
te-a-Pet. Co ciekawe, zwierzaki 
będą też mogły... wspinać się 
po kolejnych szczeblach karie- 
ry i zarabiać na Pedigree 
Pal np. pracując 
w show-biz- 
nesie... c 


Rodzima produkcja, a wygląda 
jak zachodnia. Polak potrafi! 


www. mak 1 
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Niemcy mają przewagę liczebną, 
ale nie mają szans. Ciężkie karabiny 
| maszynowe to broń zabójcza. 
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a piekło plaży Omaha. Kilkunastu : 
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z desantowej łodzi otwiera się 


pod ogień niemieckich > 


zy to Call of Duty 3? A może Medal 
of Honor: Airborne? Nie - to pierw- 
szy poziom nowej strategii twórców 
Homeworlda... Po odpaleniu Kompanii 
=— Braci (taki tytuł, inspirowany serialem 

= telewizyjnym emitowanym m.in. naTVN-ie, 
będzie nosiła w Polsce gra Company of 
Heroes) masz wrażenie, że oglądasz stra- 
tegię innq niż wszystkie, które widziałeś 
wcześniej. Wydaje ci się, że dopiero 
ta produkcja pokazuje zmniejszo- 
ne do rozmiarów monitora pole 
walki, żywcem przeniesione z fron- 
tów Ii wojny światowej. 


To pierwsze wrażenie jest niezwykle suge- 
stywne i zostaje w pamięci na długo - na- 
wet wtedy, kiedy dostrzegasz już, że gra 
studia Ritual aż tak niezwykła nie jest, 
ato, co wydaje się przełomowe, jest w rze- 
czywistości wynikiem kilku sztuczek zapo- 
życzonych... głównie z gier FPS. Na szczęś- 
cie, gdy pierwszy zachwyt już minie, 
zostaje dynamiczna, porządnie wy- 
ważona, a przy tym (przez większą 
część czasu) realistyczna rozgrywka, 
która stoi i wspiera całą tę efektowną 
otoczkę graficzną i dźwiękową. Rewolucji 
więc nie ma, ale wreszcie w gatunku stra- 
tegii czasu rzeczywistego pojawiły się 
rzeczy naprawdę nowe. 


Company of Heroes to RTS, w którym do- 


by oddziałów, na dodatek na bieżąco 
„odnawianych”, gdy któryś z nich zginie. 
Zaś pojawiające się w przerywnikach na- 


Każdy kolejny fragment misji rozpoczyna 
się dokładnie w tym samym momencie, 
w którym skończył się poprzedni, co daje 


my doistoty Company 
of Heroes i tego cze- 
goś, co sprawia, że pro- 
dukcja Ritual robi takie 
wrażenie. Trudno to uchwy- 
cić jednym słowem czy nawet 
zdaniem, bo powodów ku temu 


Tu powoli dochodzi- 


| 
wodzisz niewielką kompanią wojsk alian- _ zwiska żołnierzy w małym stopniu funk- _ wrażenieciągłości, uczestniczeniaw praw- _ jest co najmniej kilka. Po pierwsze 
ckich podczas inwazji w Normandii. Poję- _ cjonują w trakcie misji. To jednak niemal _ dziwej operacji wojskowej zaplanowanej ' są to bardzo żywe scenariusze, | 
cie „niewielka” może tuoznaczaćzarówno _ jedyne rzeczy, na które można narzekać, _ na poziomie strategicznym. W trakcie wy- _ w których tempo wydarzeń nie spada na- | 
jeden oddział, jak i kilkanaście różnych _ pisząc o Kompanii Braci. konywania zadań zawsze masz do osiąg- _ wet na chwilę — a jeśli już tak się dzieje, 
jednostek piechoty, wyposażonych w ka- nięcia cel główny (np. obrona kościółka, _ zawsze jest to cisza przed przysłowiową... 


rabiny maszynowe, moździerze, wspiera- 
nych w boju przez pojazdy pancerne, takie 
jak choćby czołgi sherman. Kompanię 
Braci ewidentnie wymyślono tak, 
by liczba oddziałów znajdujących 
się pod rozkazami gracza była nie- 
duża, a świadczy o tym choćby fabuła, 
w której przewijają się konkretne oddzia- 
ły i żołnierze wymieniani z nazwiska. 


Gdy jednostek jest mało i z każdą jesteś 
związany emocjonalnie, rozgrywka jest 
najbardziej klimatyczna. Szkoda, że w kil- 
ku misjach surowców jest tyle, że można 
pozwolić sobie na wystawienie sporej licz- 


Główna kampania dla jednego gracza 
przedstawia lądowanie w Normandii. Za- 
czyna się na plaży Omaha, a potem podą- 
ża dalej za biorącymi udział w tej operacji 
wojskami amerykańskimi, pokazując mię- 
dzy innymi zażartą bitwę o miasto Caren- 
tan czy zdobycie portu Cherbourg. Łącznie 
obejmuje ona 15 dużych misji, z których 
niemal wszystkie podzielone są na mniejsze 
(choć i tak całkiem spore) fragmenty. Czę- 
sto wygląda to tak, że w trakcie misji 
zdobywasz jakiś przyczółek lub 
ważny strategicznie obiekt, apotem 
go bronisz lub — wykorzystując jako ba- 
zę — ruszasz do dalszej ofensywy. 


zniszczenie artylerii przeciwlotniczej), cel 
drugoplanowy oraz zadania specjalne 
(np. zaliczenie 25 trafień snajperami), za 
które otrzymujesz pamiątkowe medale. 
Wszystkie misje są bez wyjątku 
bardzo dynamiczne, a ich cele czę- 
sto zmieniają się wraz z rozwojem 
wydarzeń - to z kolei sprawia, że gra 
cały czas trzyma w napięciu, pod wzglę- 
dem fabularnym przypominając bardziej 
dobre wojenne filmy niż typowe strategie. 
W misjach tych znaleźć można wszystko 
to, co kojarzymy z inwazją w Normandii 
— m.in. plażę Omaha czy coś na kształt 
„alei snajperów”. 


burzą artyleryjskich pocisków, granatów 
i lejących się zewsząd serii z karabinów 
maszynowych (to oczywiście przysłowie 
zaczerpnięte z tomiku „Nieśmiertelne 
maksymy z frontowej linii”). 


Po drugie — i to rzecz zdecydowanie naj- 
ważniejsza — programiści z Ritual posta- 
nowili wzbogacić podstawowe algorytmy 
wyszukiwania ścieżek (czyli procedury 
opisujące sposób poruszania się jednostek 
w RTS-ach) o elementy sztucznej inteligen- 
cji. W tej grze zaznaczone jednostki nie 
ruszają w grupie dokładnie we wskazane 
kliknięciem myszki miejsce, korzystając 
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TEMAT NUMERU 
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I Z tego domku wychodzą żołnierze. | 
» KEG ECCE i 
1 to wojskowa tajemnica! 


z .. 
| Krokodyl w akcji! 
Sherman M4 Crocodile na pewno okaże się jedną z najpo- j 

pularniejszych jednostek dostępnych w Company of Heroes. 
Podobnie jak sherman w wersji standardowej, 
wyposażony jest w działo 75 mm i trzy karabiny 
maszynowe, dodatkowo ma jednak miotacz ognia 
i łopatę buldożera pozwalającą na usuwanie prze- 
szkód terenowych. Doskonały czołg na każdą 


Stoję w rozkroku 
nad rozkładówką. 
Pomysl, co mi robisz, 
kiedy otwierasz czy 
zamykasz Clicka... 


okazję — nie zapomnij o nim, ruszając do boju! 


przy tym z tej samej animacji ruchu. Wręcz 
przeciwnie! Każdy żołnierz rozgląda 
się w inną stronę, wypatruje wro- 
ga, podczas przemarszu stara się 
korzystać z dostępnych zasłon te- 
renowych, u celu zaś wybiera takie 
miejsce, które również — o ile to moż- 
liwe — zapewni mu ochronę przed 
ostrzałem nieprzyjaciela. Podobnie 
działa to w przypadku pojazdów zme- 
chanizowanych (np. wychyłający się 
z wieżyczki shermana operator kara- 
binu rozgląda się wokół, szukając 
zagrożeń). Wygląda to niezwykle 
prawdziwie i bardzo szkoda, że od cza- 
su do czasu jednostkom zdarza się 
przeniknąć przez siebie, co psuje 

tę iluzję. 


Trzeci powód, dla którego Company of 
Heroes zasługuje na bycie tematem nu- 
meru w Clicku, to sposób, w jaki wyko- 
rzystano engine graficzny Essence, 


Człowiek kontra maszyna. 1 y (O: , 
2 


model fizyki Havok i wokalne talenty za- 
proszonych do sesji nagraniowych lektorów. 
Animacje jednostek są wykonane z dużą 
dbałością o szczegóły, pełno w nich drob- 
nych, acz pysznych smaczków (np. sposób, 
w jaki padają ugodzeni pociskiem snajpe- 
ra żołnierze Wehrmachtu, czy ciała roz- 
członkowujące się po wybuchu granatu). 
Większość obiektów tworzących mapy 
można zniszczyć — czy to pociskami z dzia- 
ła 88 milimetrów, czy to wjeżdżając w nie 
rozpędzonym czołgiem. Dzięki Havokowi 
ściany budynków sypią się w realistyczny 
sposób, a części pojazdów fruwają w po- 
wietrzu. Doskonałe udźwiękowienie 
sprawia, że złudzenie uczestnicze- 
nia w prawdziwej wojnie staje się 
całkowite — żołnierze wrzeszczą pod 
ostrzałem, okrzykami informują się o po- 


zycji wroga czy wykrytym polu minowym. 


Tymi środkami Kompania Braci osiąga 
coś, co do tej pory oferowało jedynie... Call 


Kompania Braci osiąga 
pory oferowało jedynie... 
— przenosi bezpośrednio na 


coś, co do tej 
Call of Duty 2 | 
pole walki: 


of Duty 2 — przenosi gracza bezpośrednio 
na pole walki. I robi to na tyle sugestywnie, 
że wraz z wirtualnymi żołnierzami 
będziesz odczuwał panikę, gdywo- 
kół zaczną eksplodować pociski, 
czy tryumf, gdy po przybyciu posiłków za- 
czniesz z miażdżącą przewagą likwidować 
niedobitki niemieckich oddziałów. Nieste- 
ty wymogi gatunku — RTS to przecież zu- 
pełnie inny zwierz niż FP$ - powodują, 
że budowany z takimi wysiłkiem realizm 
musi w niektórych miejscach ustąpić miej- 
sca mechanizmom rozgrywki. 


Część z nich udało się sprzedać w sposób 
dość wiarygodny, innych niestety nie. 
Company of Heroes to przede 
wszystkim gra taktyczna, ale wy- 
stępują w niej trzy surowce — zasoby 
ludzkie (w oryginale „manpower”), amu- 
nicja i paliwo (podobnie jak w Warhammer 
40K, wcześniejszej produkcji Relic). Pozy- 
skuje się je automatycznie, w sposób 


=: 


— www.click.pl 
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ciągły, wystarczy tylko zdobyć tzw. punk- 
ty kontrolne, zapewniające panowanie 
nad obszarami, na jakie podzielona jest 
cała mapa danej misji. Każdy z tych ob- 
szarów generuje tylko jeden rodzaj su- 
rowca, a by móc z niego skorzystać, tery- 
torium takie musi być połączone z bazą 
główną - albo bezpośrednio, albo poprzez 
inne terytoria. 


To jest jeszcze dość logiczne, choć na 
pewno nieco mniej w tych misjach, które 
rozgrywają się np. w ciągu kilku godzin 
jednej nocy. Pozyskane surowce wy- 
daje się na produkcję jednostek 
i budynków, zwiększanie ich umie- 
jętności lub efektywności (np. wypo- 
sażenie oddziału inżynierów w wykrywa- 
cze min czy czołgów sherman w łopaty 
buldożera), a także wykorzystywanie pew- 
nych specjalnych zdolności (przy czym 
taką zdolnością może być... rzucenie gra- 
natem). Tu właśnie pojawiają się zastrze- 
żenia. Oddział inżynierów (trzyoso- 
bowy) w parę chwil potrafi postawić 
kilka budynków - fakt, że wygląda- 
ją one jak konstrukcje polowe (przy- 
najmniej alianckie, bo te niemieckie, 
w multi, to już porządne schrony), 
ale działają na tyle dobrze, że w ko- 
lejnych kilkadziesiąt sekund mogą wypro- 
dukować kilka czołgów i dwie armaty. 
Tu realizm siada — dużo lepiej rozwiązano 
to w grze Blitzkrieg II, gdzie posiłki docie- 
rały do twoich wojsk w ograniczonej licz- 
bie i w bardziej wiarygodny sposób. 


Oczywiście można uznać, że te zastrzeże- 
nia to przesadne czepialstwo. I tak jest, bo 
zbyt duże tempo produkcji jednostek czy 
też ich nieograniczona rezerwa (szczegól- 
nie w pewnych misjach) budzi raczej żal, 
że Ritual nie pokusił się o zachowanie re- 
alizmu w każdym elemencie gry, niż utrud- 
nia wejście w klimat kolejnych misji. 


Prawdziwych niedoróbek Kompania 
Braci nie ma zbyt wiele. Są pewne 
kłopoty z zarządzaniem oddziałami ukry- 
tymi w budynkach (oczywiście żołnierze 


Ćśśś... Naprawdę 
jestem polskim 
szpiegiem i włoży- 
łem ten mundur 
tylko dla 
kamuflażu. 


Dyskoteka na świeżym 
powietrzu cieszy się 
dużym powodzeniem 


TLEKK 
+ BE 
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nie tylko w nich siedzą, ale też wyglądają 
przez okna i w razie potrzeby strzelają 
do wroga). Szczególnie przeszkadza opóź- 
nienie w zaznaczaniu jednostek chwilę po 
tym, jak wyjdą z budynku, co może pro- 
wadzić do niezamierzonych, bolesnych 
strat. Można narzekać na zbyt bliski akcji 
poziom maksymalnego oddalenia kamery, 
przy którym chciałoby się zobaczyć nieco 
większy kawałek frontu. 


Wyjątkowo rzadko, ale jednak, pojedyncze 
jednostki wybierają niewłaściwą drogę 
do wskazanego celu. Czasami zawodzą 
też algorytmy Al oddziałów wyposażonych 


Company of Heroes wciąga, 
budzi emocje, buduje klimat, 
któremu nie sposób nie ulec. 


w moździerze - gdy stoją tuż za wysokim 


. budynkiem, potrafią prowadzić ostrzał, 


mimo że zamiast w cel trafiają w ścianę 
wyrastającą tuż przed nimi; kiedy indziej 
zaś wiedzą, że muszą zmienić pozycję. Raz 
byłem świadkiem zapętlenia się eksplozji 


'budynku, który z hukiem i dymem wylaty- 


wał w powietrze kilkadziesiąt razy, zanim 
gra zorientowała się, że czas skończyć te 
fajerwerki. Wszystko to jednak bła- 
hostki, które poprawić może nawet 
niewielki patch — a na szczęście Ritual 
dba o swoich graczy, więc na pewno bę- 
dzie ich tyle, ile trzeba. 


Dużo więcej jest za to w Company 
of Heroes drobiazgów pozytywnych, 
zwiększających liczbę opcji taktycz- 
nych dostępnych graczom. Kilka 
przykładów... Oddziały piechoty mogą 


przejmować broń ciężką 
porzuconą przez przeciwnika. 
Jednostki zdobywają do- 
świadczenie, w kolejnych mi- 
sjach można korzystać już 
zweteranów (trzeba ich jednak 
„wywołać” w jednym z budyn- 
ków bazy). Pojazdy podzielo- 
ne są na strefy różniące się 
grubością pancerza, możliwe 
jest też np. zniszczenie silnika 
czołgu, który stoi na polu 
walki, ale nadal strzela. Inży- 
nierowie potrafią ustawić na 
mapie worki z piaskiem (słu- 
żące za ochronę) lub przeszko- 
dy ograniczające ruchy prze- 
ciwnika (pola minowe, drut kol- 
czasty itd.). Piechota może nawet 
(jest to jedna ze specjalnych zdol- 
ności) wykombinować tzw. „lep- 
kie bomby” działające przeciw 
broni pancernej — każdy, kto wi- 
dział „Szeregowca Ryana”, wie, 
że wymaga to poświęcenia naj- 
lepszych onucy... 


Company of Heroes: 
Kompania Braci 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


Kompania Braci to gra, która idzie 
w kierunku wyznaczonym przez wcześ- 
niejsze „drugowojenne” RTS-y, takie jak 
Soldiers: Ludzie Honoru, obie części Co- 
dename: Panzers czy Blitzkrieg II. Tytuły 
te dążyły do wykreowania miniaturowego 
pola walki, w którym wszystkie wydarze- <a niesamowity klimat * sztuczna inteligencja | 
nia, akcje, zachowania i eksplozje wyglą- WJ jednostek * realizm rozgrywki - wyłączając Po= 

Ż produkcję jednostek * ogromna grywalność 
dałyby dokładnie tak jak w rzeczywistości 
- tyle że w pomniejszonej skali. Pod tym 
względem Company of Heroes jest 
bliżej ideału od wszystkich swoich 
konkurentów - wciąga, budzi emocje, 
buduje klimat, któremu nie sposób nie 
ulec. Do ataku! c 


. Producent: 
278 $$) Felic Entertainment 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, <= —— 
Windows XP 


kilka drobnych niedoróbek * zbyt duża łatwość 
produkcji jednostek i budynków 


Mieliśmy już FPS-y przy- 
pominające filmy wo- 
jenne, teraz czas na 

RTS-a w tej konwencji. 
Ekipa Ritual potwier- 


dza klasę! 
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Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze 
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ii handlowymi NVDIA Corporation. THQ, 


prawa zastrzeżone. Wszystkie pozostałe znaki handlowe, logotypy oraz prawa autorskie 


bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 
Używki (używane gry) 


Zagraj jak orkiestra! 


RECENZJE 


PREDJORGEIESI 


pore b —=2 ŚEwłgiEków p GTE 


Grając w typowego FPS-a, można odnieść | - 

wrażenie, że wojna to prosta rzecz — wystarczy 
strzelić, przeładować, powtórzyć. 
że jest jednak inaczej. 


przymierzyć, 


Red Orchestra pokazuje, Cśśś... Zdradzę 


ci sekret. Click 
to najlepsze 


O stfront 41-45 to sieciowy FPS, kógrech 
który powstał początkowo jako Polsce 
modyfikacja do gry Unreal Tour- 

nament 2004, ostatecznie 

jednak okazał się na tyle Tuning czyni cuda... 

dobry, że znalazł się wy- 

dawca, który postanowił 

zapakować go w pudełko 

i sprzedawać w sklepach z gra- 

mi (oraz za pośrednictwem » 
serwisu Steam). Dobrze, że tak : pójdę 
się stało, bo to naprawdę + y 
niezła produkcja - choć prze- 

znaczona niemal wyłącznie 

dla tych fanów online owego 

strzelania, którzy stawiają na 

realizm i... wysoki poziom 

trudności. 


Red Orchestra: Ostfront 
41-45 - to tłumaczy się samo. 
Ostfront 41-45, więc wia- 
domo, że inspiracją dla 
kolejnych poziomów 
są prawdziwe wydarzenia 
z frontu wschodniego. Red 
Orchestra, bo... dużo tu czer- WS$ II | Ż 
wonoarmistów, którzy strzela- 
jąc z karabinów, pistoletów, rzucając H/ „linia frontu” potrafi się tak rozciągnąć, W Taki stan rzeczy wynika z tego, 
granaty i odpalającładunki wybuchowe, JĄ że po respawnie właściwie nie wiadomo, JĄ że gra jest pod wieloma 
grają ze sobą zgodnie jak orkiestra. | gdzie biec, żeby natknąć się na wroga. względami aż przesadnie 
Maksymalnie „grajków” może być 32 realistyczna. Przeładowywanie 
- większość z trzynastu map, jako że ba- f+ Twórcy Ostfront 41-45 postawili wyłącz- | broni to zwykle bardzo powolny 
zują na rozległych lokacjach, wymaga |Ą nie na rozgrywkę sieciową i tryb dla jĘ proces (są też takie pukawki, 
ich właśnie tylu (a przynajmniej 24-26). P) jednego gracza — nazwany tutaj | w których można zmienić mago- 
Strony konfliktu są tylko dwie - Rosjanie | Practice — dodali chyba tylko po | zynek dopiero po wyczerpaniu 
i Niemcy — wiernie odwzorowane, jeśli |) to, by uciszyć recenzentów, zwykle s poprzedniego). Pole widzenia 
chodzi o uzbrojenie, sprzęt czy wydawa- || narzekających na taki brak. W tym kierowców pojazdów i żołnierzy 
ne na polu walki okrzyki. przypadku można było sobie jednak F* obsługujących zamontowane na 
; j odpuścić - bo ten trening i tak niczego | nich działka jest oddane zgodne 
Lokacje są ciekawe, choć ich wielkość M cię nie nauczy. W jego trakcie na mapie | z realiami - co oznacza, że na 
może powodować problemy, jeśli akurat k pojawić się może maksymalnie 11 bo- |) tych pozycjach widać tyle co nic. 
- nie ma komu wcielić się w walczącego || tów, co jest liczbą zdecydowanie za Precyzyjnie odwzorowano bali- 
p małą w grze |. stykę, więc celowanie jest dużo trudniej- 
otakwielkich /) sze niż w Battlefield 1942. Takich przy- i 45 
mapach. Po- _ kładów można podać jeszcze kilka - ale gm heertszawy kaca Pl: 
za tym boty _ wystarczy napisać, że Ostfront 41-45jest Cenega 
są głupkowa- trudny i dobrym graczem stanie się tylko cś http://www.red.orchestra.pl/ 
te i nie dość, _ ten, kto zainwestuje sporo czasu w po- Multiplayer: tak 
że praktycz- _ znanie jego tajników. Gatunek: FPS 
nie nie ataku- 
o Stalingrad czy lotnisko Rakowiecwoja- _ ją, to jeszcze zdarza im się stać bez _ Jeśli jednak masz czas (szkoda, że skoń- 
ka. Są też dość zróżnicowane, część _ ruchu mimo ostrego ostrzału. Nie prze- _ czyły się już wakacje...), warto poświę- 
z nich to mapy typowo miejskie, ćwiczysz też obrony wskazanych punk-  cićgo produkcji studia Tripwire. To jeden 
inne wykorzystują otwartą prze-  tów.-(a to podstawowe zadanie dla z ciekawszych sieciowych FPS-ów do- © 
strzeń, na niektórych występują _ jednej ze stron konfliktu na większości _ stępnych obecnie na rynku - a jego oboy cdikSk CEEP 3 
pojazdy (lądowe), nainnychichnie _ map), bo atakujące boty nijak się mają _ nastawienie na zawodowych graczy FPS dla wymagających 4 
ma. Jeśli czegoś im brakuje, to tylko wy- do żywych sieciowych zabójców - atrze- sprawi, że grając w niego, poczujesz „Ryk Uważaj SĘ GDY, „Y 
raźnych punktów, w których koncentro- ba dodać, że w Red Orchestra grają — się jak członek wyjątkowej kasty. To cał- WESZ 
wałaby się wymiana ognia, a bez nich _ głównie hardkorowcy. kiem miłe uczucie... c 


oczresyyrzma czołgu 
- tyle zobaczysz i ty. 


och 77 


Autor: 


Wymagania: procesor 1,2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


wanie map * real 


42 aick/ www.click.pl 


 BZBEZZADNYCH REC 


Ww NATO ŻEJSZEJ GRZEJE 
GIEL MI 


R Ostra akcja FPP, spektakularne dobicia i dekapitacje z użyciem oryginalnych broni i dewastujących zaklęć 
z Niesamowity, mroczny klimat wypełniony walką z najgorszym plugastwem jakie znasz z fantasy 

| a Maksymalnie dopalony silnik graficzny Half-Life 2, Source, rewelacyjnie oddający klimat gry 

| a Rozbudowany tryb wieloosobowy — do 32 osób w zupełnie nowych trybach walk 

ka Do wyboru oryginalna lub polska kinowa wersja językowa! 


R Zamów swój egzemplarz już dziś na stronie: http://sklep.gram.pl/DarkMessiah 


ymi Ubisoft Entertainment w Stan: j on y ej lub w innych krajach. Stworzone przez Arkane Studios 


eryki Północnej lub w innych 


rzez Kuju 


REGENZJE 


„law 
Twórcy Civilization 


i Twierdzy połączyli 
siły przy produkcji 
wzorowanej na 

y klasycznej grze 
Caesar III. Jaki jest 
zfekt tej 


spółpracy? Hmm... 


awno gra nie rozczarowała mnie 
D tak jak CivCity: Rome. Nie jest to 

najgorsza ekonomiczna strategia, 
w jaką miałem okazję zagrać, ale biorąc 
pod uwagę nazwiska i ekipy, któ- 
re firmują ten tytuł, CivCity: Rome 
zawodzi na całej linii. 


Grę stworzyli programiści ze studia Fire- 
Fly (mają na koncie cały cykl Twierdza 
i kilka innych tytułów, m.in. całkiem nie- 
złe, a mało znane Space Colony), nadzór 
nad projektem sprawowali zaś ludzie 
z należącego do Sida Meiera studia Fi- 
raxis. Niestety ci pierwsi zdecydowali 
się wykorzystać w CivCity: Rome najsłab- 
sze elementy ze swoich wcześniejszych 
produkcji, ci drudzy zaś zbytnio się nie 
wysilili, wychodząc pewnie z założenia, 
że nie ma się co męczyć, skoro za grę 
i tak odpowiada kto inny. 


Caesar III, gra, która zainspiro- 
wała twórców CivCity: Rome na 
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Zgłosiłem się do tej roboty, 
bo myślałem, że Firaxis 

i FireFly zrobią jakąś niezłą 
gierę... : 


tyle mocno, że gdyby chodziło o szkolną 
kartkówkę, FireFly i Firaxis wyrzucono 
by z klasy za ściąganie, była przede 
wszystkim strategią doskonale 
wyważoną. Tam wszystko „pasowało” 
- rozmiar budynków i pól uprawnych, 
wielkość generowanej przez nie produk- 
cji (np. naczyń ceramicznych czy beczu- 
łek wina), szybkość, z jaką poruszali się 
obywatele, ceny towarów itd. Właściwie 
wystarczyłoby ubrać tego Cesarza 
w szaty nowej oprawy graficznej, by 
gra dawała kupę frajdy nawet dziś. 
Niestety w CivCity: Rome nie pa- 
suje niemal nic... 


Główny tryb rozgrywki — czyli kampanię 
- podzielono na kilkanaście misji. W każ- 


Nikt chyba nie spodziewał 
się, że wspólne dzieło tak 
renomowanych twórców może 
okazać się tak nieudane. 


dej trzeba wykonać wyznaczone przez 
rzymskiego senatora zadanie. Zwykle 
jest to wyprodukowanie określonej ilości 
jakiegoś dobra, doprowadzenie do tego, 
by do twojej osady sprowadziła się usta- 
lona liczba mieszkańców, lub też zapew- 


nienie im odpowiednie- 
go poziomu życia. Jak 
w Caesarze, budynki 
mieszkalne stawiane 
przez gracza to począt- 
kowo zwykłe szałasy 
- czy rozwiną się w bo- 
gate posiadłości tłuś- 
ciutkich i szczęśliwych 
obywateli, zależy od 
tego, czy jako guberna- 
tor będziesz w stanie 
dostarczyć im odpo- 
wiednie dobra. Jeśli 
grałeś w Caesara III 
lub jakikolwiek klon 
tej produkcji (a prze- 
cież trochę ich powstało w ciągu ostat- 
nich dziesięciu lat), będziesz 
miał wrażenie, że niemal 
wszystko, co ma do za- 
oferowania CivCity: Ro- 
me, już wcześniej wi- 
działeś. 


Niestety, mimo dużego doświad- 
czenia programistów wszystko 
w CivCity: Rome działa nie tak jak 
powinno. Lista niedociągnięć zdaje się 
nie mieć końca. Gra nie ma samouczka, 
za to po rozpoczęciu każdej misji pojawia 
się okienko z pomocą — zawsze to samo, 


CivCity: Gone! 


Cholerne brakoroby, nie dość, 
że nie pracują, to jeszcze 
zajmują ławki... 


TFIEE[FI 
CEILFICE/ 
[EICEA 10 


niezmiennie informujące o tym, że rozwój 
miasta trzeba zacząć od postawienia 
budynku o nazwie Town Centre. Misje 
dostępne w trybie kampanii są zwykle 
podzielone na mniejsze segmenty i np. 
trzecią część danego zadania zaczyna 
się z dokładnie taką samą osadą, z jaką 
skończyło się grać w segment numer 
dwa. Gdzie leży problem? Kolejny frag- 
ment misji może stawiać przed tobą 
cele, które wymagają wyburzenia poło- 
wy miasta zbudowanego wcześniej, bo 
bez tego nie uda ci się spełnić nowych, 
nieprzewidzianych wcześniej warunków 
zwycięstwa. 


( 


© Już w starożytnym Rzymie 3 
sprzedawali pizzę z okienka... 
( 
" Ł — <> PZ z są s>= 


Na tego typu potknięcia można przym- 
knąć oko, gra ma też jednak inne błędy, 
dużo bardziej denerwujące. Część bu- 
dynków jest zdecydowanie za 
duża i zupełnie nie zachowuje 
odpowiedniej skali (dotyczy to np. 
pól uprawnych, łaźni, a przede wszyst- 
kim gigantycznych akweduktów). Ma 

- to znaczenie nie tylko estetyczne, ale 
też sprawia, że konstrukcje trudno 
zmieścić w mieście. Tym bardziej że 
kamera zawieszona jest bardzo nisko 
ichoć można nią dowolnie obracać 
i zoomować, to nawet w największym 
oddaleniu widać zdecydowanie za ma- 
ło. Ogólnie skala jest w CivCity: Rome 
mocno zachwiana - na ekranie wi- 
dać siedem budynków mieszkal- 
nych, a gra informuje, że w mie- 
ście znajduje się osiem tysięcy 
ludzi!!! Co więcej, by zapewnić odpo- 
wiedni poziom życia mieszkańcom tych 
siedmiu domostw, trzeba postawić kil- 
kanaście budynków produkcyjnych, 
zajmujących mniej więcej jedną czwar- 
tą mapy. 


Gra ma też ewidentne bugi, które cze- 
kają na stosowną łatkę. Gdy grasz 
w rozdzielczości 1280 x 1024 (maksy- 


W tych siedmiu domkach 


w centrum mieszka łącznie 
ponad 7000 ludzi. Nieźle, co? 


malnej dostęp- 

nej!), następuje 

przesunięcie po- 

między miej- 

scem, w którym 

widać na ekranie kursor, a tym, w któ- 
rym kursor się znajduje zdaniem kom- 
putera. By więc wybrać jakiś bu- 
dynek, trzeba klikać nieco na 
prawo i mniej więcej centymetr 
poniżej niego. Jednq z ważniejszych 
struktur w grze jest cysterna, dzięki 
której domy mieszkalne mają dostęp 
do wody pitnej - niestety zdarza się, 
że cysterna stoi, ale mieszkańcy i tak 
umierają z pragnienia. Ekipie z FireFly 
nie udało się też rozwiązać błędu obec- 
nego w niemal każdej grze tego typu, 
który polega na tym, że niektóre do- 
mostwa nie mają dostępu do dobra 
danego typu, choć według tego, co 
widać na ekranie, powinny mieć. W Civ- 
City: Rome zdarza się to wyjątkowo 
często i zwykle dotyczy korzystania ze 
świątyń. 


Kropkę nad i stawia oprawa graficzna 
CivCity: Rome. Nie owijając w ba- 
wełnę — gra jest najzwyczajniej 
w świecie brzydka. Oparto ją na sil- 


matematykę. 


SPADA RADA AAAA CARYCY Ź 


niczku, który być może mógłby się spo- 
»dobać, ale nie później niż 3-4 lata temu. 
Sądząc po wyglądzie, jest to ten same 
„engine, który napędzał Twierdzę 2, jeśli 
więc widziałeś tamtą grę, wiesz, czego 


spodziewać się po CivCity: Rome. A jeśli 


nie... Screeny, które towarzyszą recenzji, 
ściągane były na najwyższych ustawie- 
niach, a jak widać, nie prezentują się 
wcale porywająco. Nieciekawe jest tak- 
że udźwiękowienie, a szczególnie kwestie 
mówione - mieszkańcy miasta rzadko 
kiedy mają do powiedzenia coś cieka- 
wego, a rzymski senator wysławia się 
z irytującym akcentem angielskiego 
szlachcica, co nijak nie kojarzy się z Im- 
perium Romanum. 


Czy jest w CivCity coś, co warto 
pochwalić? Szczerze mówiąc, nie- 
wiele. W niektórych misjach trzeba 
postawić forty, uzbroić i wyszkolić legio- 
nistów, a następnie skorzystać z ich 
pomocy przy obronie miasta przed bar- 
barzyńcami. Ten element ograniczony 


- Zbudowałem łaźnię, ale 
nikt z niej nie korzysta... 


Wystarczy dostarczyć wino 
i łóżka, by te szałasy 
zamieniły się w solidne 
domy p... rywatne. 


Odkrycia rosną | 
na drzewie 


Najbardziej zaawansowanym ele- 
mentem rozgrywki zapożyczonym 
w CivCity: Rome z serii Civilization 
jest drzewko odkryć — tu jednak 
i tak mocno okrojone. Wynalazki 
podzielone sq na sześć ścieżek roz- 
woju, każdy kolejny daje w danej 
dziedzinie większy bonus. Można 
rozwijać m.in. rolnictwo, alfabet czy 


jest do minimum, być mo- 
że więc dlatego programi- 
ści nie mieli zbyt wielu 
okazji, by coś w nim po- 
psuć. W efekcie więc od- 
działami dowodzi się na- 
wet wygodniej niż w... Ca- 
esarze III. Nieźle działają 
też elementy zapożyczone 
z serii Civilization. Są to 
m.in. drzewko odkryć, moż- 
liwość postawienia sied- 
miu cudów (unikalnych budynków, jak 
Koloseum czy Panteon, które zwiększają 
prestiż miasta) oraz Civilopedia. Ta 
ostatnia podaje wiele ciekawostek 
dotyczących życia w czasach sta- 
rożytnych, szkoda tylko, że są one 
przedstawione w bardzo skrótowy 
sposób, jak w edukacyjnej książeczce 
dla siedmiolatków. 


H 


Ź 


Przeciętny poziom CivCity: Rome 
to zaskoczenie ogromne. Nikt chyba 
nie spodziewał się, że wspólne dzieło tak 
renomowanych twórców może okazać się 
tak nieudane. Gdybym miał wskazać win- 
nego, palec skierowałbym raczej w stro- 
nę studia FireFly. Podobnie jak w przy- 
padku Twierdzy 2, produkt, który trafił na 
półki sklepowe, okazał się brzydki i nie- 
dopracowany. Ich poprzedniej grze po- 
mogły dopiero wypuszczone po premierze 
łatki, które pewnie uratują i CivCity: Ro- 
me. Pytanie tylko, czy ktoś będzie na nie 
czekał, jeśli już pod koniec września trafi 
do sprzedaży Caesar IV? 


lucent: 
FireFly/Firaxis 


= http://www.fireftyworlds.com/ 
Multiplayer: nie 


Cenega 


Gatunek: strategia 


Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


mnóstwo bugów i niedociągnięć * brzydka 
grafika * wysoka cena 


Totalny zawód! Dwa Gumiży 3) 

uznane studia wypusz- 

czają grę, która jest ( GRAFIKA <Q) 
przeciętnym klonem 3 

wydanego dziesięć lat 

temu Caesara III. cza <T 
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" RECENZJE 


Tylko 5 jednostek, 
a tyyyyle radości. 


ŻĘ 


e 
* 
gi w 


a JE WE WFZTF=IEFI 


Jak myślisz? Czy podczas prowadzenia 


wojennych generałowie za 
stanem gospod 


i RTS-ie Alliance: Future Combat 
E usunięto element zarządzania 
i surowcami, aby zostawić to, 


5 co najlepsze w strategiach - czystą 
5 taktykę. Jednak zanim ruszysz do boju 
5 i zaczniesz obmyślać zabójcze fortele, 
i musisz wybrać jedną ze stron konfliktu. 
p. Według wizji twórców gry w niedalekiej 
ś przyszłości, a mówiąc dokładniej: w roku 


| 2008, większość państw Bliskiego 
p Wschodu zjednoczy się i stworzy 
| Demokratyczną Republikę Północ- 
j nego Djombystanu — jak się szyb- 
j ko okaże, siedzibę terrorystów 
z całego świata. Stany Zjednoczone 
|) odwdzięczą się podziemną bazą wojsko- 
p wą w okolicach Djombystanu, w której 
B służbę pełnić będzie specjalny oddział 
| szybkiego reagowania — AEGIS. 


Wielka kupa stali 


M1A1 Abrams jest jedną z najbar- 
dziej udanych konstrukcji na całym 
świecie. Z racji tego nie był on zbyt- 
nio modyfikowany w ciągu ostatnich 
dziesięcioleci. Bo po co ulepszać coś, 
co jest prawie doskonałe? Jak sku- 
teczny jest abrams? Oto porów- 
nanie: w czasie Il wojny światowej 
sherman potrzebował około siedem- 
nastu pocisków na „ściągnięcie” 


czołgu z 700 m; abrams mógł zrobić 
to samo jednym pociskiem z 2 km 
— i to w ruchu... 4 
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arki swojego kraju? No właśnie...' 


|---| OP SRIE EE a 
działań iE 


stanawiają się nad 


Oprócz samej nazwy obie strony 
konfliktu różnią się dostępnymi jed- 
nostkami. Arsenał AEGIS to zmody- 
fikowana wersja obecnych sił USA, 
więc znajdziesz w nim takie cudeń- 
ka jak czołg abrams czy też trans- 
porter opancerzony LVTP7A2 (wer- 
sja A1 była wykorzystywana podczas 
wojny w Zatoce Perskiej). Terrory- 
ści z kolei wykorzystują „przyszłoś- 
ciowe” wersje rosyjskiego arsena- 
łu oraz to, co znajdą na polu walki 
(np. wieżyczki obronne są skonstruowane 
z części amerykańskich czołgów). Oczy- 
wiście nie można zapomnieć również 


Czasami można się zapomnieć 
i odruchowo próbować uchylić się 
przed nadlatującym pociskiem. 


o piechocie (snajper, strzelec, obsługa 
broni AT). 


Djombystan to miejsce wręcz wymarzone 
do prowadzenia walki — na pewno nieje- 
den generał marzy o takim poligonie. 
Obszar kraju terrorystów obejmuje za- 
równo tereny pustynne, jak i zalesione, 
totalne pustkowia i zaludnione miasta. 
Mapy, na których rozgrywane są 
kolejne misje, nie należą może do naj- 
większych, ale są dobrze zaprojekto- 
wane, więc ich przechodzenie da- 


je dużo satysfakcji. 


Rozgrywka toczy się w szybkim tempie 
i dosyć często trzeba spowalniać akcję 
przy pomocy jednej z ikonek; czasami 
odczuwa się brak aktywnej pauzy. Do- 


Bilet w jedną stronę do Djombystanu proszę. 


datkową trudność stanowi wybieranie 
pojedynczych jednostek — są z tym kło- 
poty, bo gra nie zawsze dobrze „wyła- 
puje” kliknięcie w aktywne pole. Skutecz- 
ne zarządzanie większymi grupami jest 


trochę łatwiejsze dzięki - uwaga, uwaga! 


- wbudowanemu sy- 
stemowi komend 
głosowych. W teorii 
wszystko brzmi pięknie: 
„Mów swoim żołnie- 
rzom, co mają robić!”. 
Niestety w praktyce już 
nie jest tak wesoło. Trzeba się trochę 
namęczyć, aby skutecznie wydać pole- 
cenie. Mimo tego element ten jest nie- 
samowicie przydatny i skutecznie ułatwia 
rozgrywkę. 


Wizualnie Alliance prezentuje się wy-S$] 


śmienicie. Graficy mieli pole do popisu 


ze względu na zróżnicowanie lokacji. 4 
Jednostki, jak również elementy 

otoczenia, są wykonane z niesa-4 
mowitą dbałością o szczegóły, i 
a wielkie eksplozje i rozpadające się$ 


pojazdy wyglądają bardzo efektownie. 


Jeżeli wziąć jeszcze pod uwagę w miarę 

niskie wymagania sprzętowe (jak naf 
taką jakość grafiki), to aż chciałoby się, 4 
by ten silniczek stał się podstawą kolej-$ 


nych projektów. 


Czym jest dobra strategia bez 4 
muzyki umiejętnie zagrzewającej 
do walki? W Alliance: Future Com- $ 
bat odwalono kawał dobrej 
roboty. Dźwięki idealnie oddają f 
to, co dzieje się na ekranie. Same 
odgłosy wydawane przez pojazdy A 
brzmią niesamowicie realistycznie. 
Czasami można się zapomnieć 
i odruchowo próbować uchylić się 
przed nadlatującym pociskiem. 4 


Mimo wszystkich plusów nowa 4 

produkcja G2 Games zosta- fi 
wia pewien niedosyt, spowodowa- 
ny głównie brakiem multiplayera. 
Tryb gry dla jednego gracza, jakkolwiek 4 
by był rozbudowany, nie jest w stanie 
zapewnić takich emocji jak pojedynek 
z drugim człowiekiem. Możliwe, że twór- 4 
cy przejrzą jeszcze na oczy i w którejś 
z łatek zdecydują się na dodanie trybu $ 
wieloosobowego. Jeżeli dodatkowo po- 
prawią system komend głosowych, to 
Alliance: Future Combat stanie się — zu- 
pełnie nieoczekiwanie — jedną z ciekaw- 
szych strategii ostatnich miesięcy. © 


Alliance: 

 € „| Fu ombat 
Techland 

+)  http://www.alliancefuturecombat.com/ 


| Multiplayer: nie 
Gatunek: RTS 


Autor: Krzaq 


Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB. 
oprawa graficzna i dźwiękowa * głosowe wyda- 
wanie komend * maszyny 


trudność w wybieraniu pojedynczych jednostek 
(> 
* brak multiplayera 


Gumy 4 Y 


ermy, ) 
ZCE4 


| Alliance: Future Combat 
to całkiem smakowity 

| kąsek dla domorosłych 
strategów. Gdyby tylko 

| producenci dodali tryb 
multiplayer... 


Rozwój ze scenariuszem. : 


MAE 


JOINT:TASK=*FORCE| 


Dla fanów Pythona: 
w krzakach siedzi 


"43 Królik Trojański. 
bm. 


SID MEIER'S 


CIVII l 
WARLORDS.E. 


a dów, czyli wybitnych postaci zajmują- [/ 
ślona przez Sida cych się wojaczką, których „moce” to 
ymys$ P m.in. zwiększanie skuteczności walczą- | 


Meiera Cywilizacja to cych u ich boku oddziałów i prędkości 
produkowania jednostek. 


"jedna z niewielu gier, 


Gdyby Warlords miał do zaoferowania 
( w które grać można tylko tyle, śmiało można by z niego zre- 
jj zygnować. Skąd więc wysoka ocena? 
X praktycznie bez końca. Dodatek ten wyposażony jest w scena- 
ń m . riusze, które można rozgrywać niezależ- 
Komu więc ŁA się nie od głównej kampanii. Tu gra jest [if* 
SN: aa nieco okrojona (np. mniejsze jestdrzew- [i 
"ten dodatek? ko wynalazków)  oorróczana (bo za- || 
d satan miast swobodnego rozwoju trzeba rea- 
dpowiedź jest - na szczęście JĄ lizować określone cele), co jednak po- 
O - prosta. Wszystkim, którym JĄ zwala spojrzeć na zabawę z Civilization 
spodobała się wydana pod | z zupełnie innej strony. Pomaga też to, 

koniec ubiegłego roku 

gra Civilization IV. War- 


lords to add-on, który 
wzbogaca podstawkę 
o parę całkiem ciekawych 
opcji, a ponadto dodaje 
do głównego trybu rozgrywki 
pojedyncze scenariusze, dzięki 
którym zabawa nabiera zupełnie 
innego wymiaru. 


MAMY CIĘ! 


LI GE” 
SIERRA re Hast ali 


że scenariusze są naprawdę cie- 
kawe — część z nich wzorowana jest na 
wielkich wydarzeniach z historii ludzko- 
ści (podboje Aleksandra Wielkiego czy 
Dżyngis-chana, utarczki klanów w sta- 
rożytnych Chinach), pozostałe zaś opar- 
te są na świetnych pomysłach (np. sce- 
nariusz Omen, gdzie Francja i Anglia fi 
walczą o podbój Ameryki Północnej z jej ż 
rdzennymi mieszkańcami i... ich bóstwa- e = 
mi). Jeśli spędziłeś przy Civilization IV |= 20 zróżbicowanych © Realistyczna fizyka Rozbudowany 
większą część minionego półrocza, kupuj misji w $tkampaniach oraz efekty pogodowe - — fryb gry wieloosobowej 
Warlords w ciemno — nawet mimo wy- : Sz s 

sokiej, jak na dodatek, ceny! (4 


Podstawowy tryb gry to w Civilization IV 
kampania, w której wybraną nację pro- 
wadzi się od epoki kamienia łupanego 
aż po erę kosmicznych podbojów. War- 
lords przynosi sześć nowych na- 
rodów (to m.in. Wikingowie i Zulusi) 
3 oraz charakterystycznych dla nich bo- 
haterów czy jednostki. Kolejna nowość 
to wprowadzenie tytułowych Warlor- 


Jeint Task Force to międzynarodowessiły, których teatrem działań są główne 
R 5 gunkty zapalne współczesnych konfliktów zbrojnych: Bałkany;-Bliski Wschód, 
»ó „Azja Środkowa. Przed tobą 5 rozbudowanych *kampanii, w których 
wykorzystasz najnowsze zdobycze fechnikt wojskowej: ad o coczakych 
śmigłowców po satelity szpiegowskie:*RÓwnocześnie musisz brać pod uwagę 
wszystkie realia dzisiejszych działań wojennych — los cywilów oraz: opinię 
mediów, które będą śledzić i relacjonować wszystkie twoje poczynania. 


RRT 


= | Civilization IV: 
4 Warlords 


Producent: Dystrybutor PL: 
Firaxis Cenega 


http://www.civiv.com/ 


Autor: Foch77 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB. w sprzedaży od września 2006! 
Win 2k 
„sh świetne pojedyncze scenariusze * kilka ciekawo- Zamów swójregzempłarz już dziś na stronie http://sklep.gram.pl/JTF 
stek dodanych do głównego trybu > 


wysoka - jak na dodatek - cena 


Bardzo solidny dodate. 
do świetnej gry - jego 
zaletą jest to, że poka- 
_| zuje podstawkę z zu- 
pełnie innej strony. 


a PC mnóstwo 
jest gier mających 
skomplikowaną, wie- 


|owątkową fabułę, przy których 
można spędzać całe tygodnie bez 


przerwy, odkrywając wiele nowych de- : 


tali i delektując się każdym smaczkiem. : 


Nie ma za to zbyt wielu produkcji cha- 
rakterystycznych dla konsol - lekkich, 


płytkich i szalenie przyjemnych. Z tym ; 


szerzej otwartymi ramionami witam . 
FlatOuta 2 — w tym momencie : 


najszybszą i najprzyjemniejszą z 


ścigałkę na PeCecie! 


Pierwsza część gry pokazała blaszakow- 
com, co to znaczy zabawa za kółkiem. ' 
Jeżdżenie superszybkimi wozami wcale ; 
nie musi się ograniczać do omijania : 
przeszkódi pokonywania zakrętów. Bug- : 
bear Entertainment przedstawiło kilka ; 
innych, nie mniej ciekawych rozrywek: : 


skok wzwyż, granie samochodem (i kie- 


rowcą) w rzutki wiele podobnych. Nigdy : 
wcześniej też na PC demolowanie : 


aut przeciwnika nie dawało tak ; 


gigantycznej satysfakcji. 


Sequel FlatOuta nie zawodzi. Dostajesz 


dokładnie wszystko to, co tak : 
bardzo podobało się graczom ; 


Godny następ< 
pełnej krasie. 
brutalniejszy i szybszy. Panie 
powitajmy nowego |. 


| 

B / poprzedniku, 
tyle że lepiej zreali- 
zowane. Pierwszym i najważ- 
niejszym trybem jest oczywiście kariera. 
Ta dzieli się na trzy klasy: Derby, Race 
i Street. Na pierwszą składają się sa- 
mochody, które w normalnym świecie 
powinny wylądować raczej na złomo- 
wisku. Mają dwie zalety: są tanie 
i bardzo dobrze nadają się do demo- 
lowania. Jednak potrzebujący praw- 
dziwych prędkości odnajdą się dopiero 

w dwóch kolejnych klasach. 


Tam już samochody są znacznie szyb- 
sze, co jednak nie zawsze oznacza, że 
lepsze. Początkowo nawet pozornie 
dobra maszyna bez tuningu zda | 
się na nic — najzwyklejszy zakręt 


stanowić będzie przeszkodę nie : 
do przebycia. Jeśli jednak lubisz wi- : 
dzieć na liczniku dwie setki iwięcej, ! 
będziesz wniebowzięty. Przede wszyst : 
kim dzięki znanemu z bardzo wielu gier, : 
ale tu zrealizowanemu doskonale, nitro. ; 
Po odpaleniu go świat się rozmazuje, : 
a bryka dostaje takiego kopa, że odru- : 


chowo wciskasz się bardziej w fotel. 


Oczywiście dopalacz jest ; 
limitowany, ale stosunko- . 
wo łatwo można go sobie : 
naładować. Dokonujesz ; 
tego na trzy sposoby: de- : 
molując otoczenie (prze- : 
wracając ławki, niszcząc : 
ogrodzenia, tłukąc szyby : 
itp.), wykonując wysokie ; 
skoki, a także zderzając : 
się z innymi wozami. Gra : 
premiuje kontaktową : 
jazdę, dlatego zwy- ; 
czajnie nie opłaca się : 
tu wybić na czoło : 
stawki, odstawiając ; 
przeciwników na kil- ; 
kaset metrów. Co praw- : 
da zwycięstwo jest wtedy ; 
twoje, ale to oponenci ma- : 
ją więcej szans na dobry : 


Stop wariatom 
drogowym! (z 
/ mm 


KE 


678 


s Ń 


zarobek. A pieniądze są 
tu ważne, gdyż bez nich 
nie dostaniesz się do ko- 
lejnej klasy ani nie bę- 
dziesz mógł kupić nowych 


ŻA HANDLING. 
części do wozu. : 


STRENGTH 
Zarabiać możesz nie tyl- £I6 
ko uczestnicząc w zawo- 
dach, dość dobrym 
źródłem gotówki są 
minigry odblokowy- 
wane po ukończeniu 
kolejnych „normal- 
nych” wyścigów. Wię- 
cej o nich możesz prze- 
czytać w ramce, teraz 
tylko dodam, że zdoby- 
wanie tam wysokich lo- 
kat nie ma znaczenia dla 
postępów w grze, ale ze względów fi- 
nansowych warto się mimo wszystko 

postarać. Tym bardziej że za gotówkę 

możesz poprawić osiągi wozu, zmie- 

niając masę elementów: od opon po 

silnik. 


W stosunku do pierwszego FlatOuta 
studio Bugbear znacznie poprawiło 
kilka elementów, z Al przeciwników na 
czele. Teraz stanowią oni naprawdę 


Pogromca Need for Speeda? 


= 

© 
4 
m4. 
ę 


Cześć, nazywam 
Dave i przegrałem 
casting do „Aut”... 


s Towiea PIŁA Ra 


POSITION z FH POSITION Ś ..Czy w nocy FlatOut 2 
A) AE, ą R /8 rządzi wśród 
PeCetowych ścigałek. 


BA CZE A. 
| Yellowcard: 
| Breathing 


Ruy > 0 dni. 


Czy za dnia... 


dania wielu komputerów. Multi- 

player w dużej mierze bazuje na 

trybie „gorącego krzesła” - czyli gra- 

> cze zmieniają się co chwilę przy kla- 

eń = i 5 g” PL F wiaturze. Uwierz: mało jest równie fajnych 

seda a ta p gier na imprezę. Turniej skoku wzwyż 

w dodatku każdy są Ko ET Ę grupą kumpli czy zaba. 

z nich ma swoją twarz ;j — — _ R aopowa kródii 

i historię. W tę ostatnią się I.  Jeżdżenie PZZTTUWICZNANA zawsze dostarczą kupy 
kosa saa kak i wcale nie musi się ograniczać GR _ śmiechu. 

na obchodzi?!), zauwazyiem RE Ak - 

a to, że każdy reprezentuje omijania przeszkód i KOÓWYNIOJ - hnicznie FlatOut 2 to 

nieco inny styl jazdy. Niektó- zakrętów. AE wójetdeżótyk. 

rych dość łatwo zrzucić z toru, ZZ AB jzda po wypełnionych 


inni zaś decydowanie bardziej > : zkodami torach dostarcza nieza- 
Bay ani 23 a Postęp w sztucz- : nego trzeciego miejsca w którymkolwiek oaanóch wrażeń: pędzisz z dziką 
se inteligencji najbardziej widać w jed- ; turnieju, jednak konieczność powtarzania orędkością przed ebiaotctókhjeśa 
nej z minigier, demolition derby. Tam ; jednego l tego samego wyl fe gets wszystko, co staje ci na drodze i spychasz 
o ikóć komputer jest naprawdę nieła- ; razy z kolei może zirytować A RÓŻ przeciwników na słupy. Cała ta orgia 
4 two, potrafi on w pewnym stopniu prze- ; stety stopniowania trudności, co w po- destrukcji nie byłaby w połowie 


ć, gdzie ni i jdzi i j i jeżdżącym 
idywać, gdzie niebawem się znajdziesz, : łączeniu z dobrze reagującym i jeż , 
w być GA kilka chwil później Al dla amatorów będzie stanowiło barie- 
i zmasakrować twój bok. rę trudną do przebycia. 


tak przyjemna, gdyby nie dosko- 
nały silnik fizyczny i rewelacyjna 
grafika. To najefektowniejsza ze Ści- 
gałek, które do tej pory widzieliśmy na 


| na to jest jednak ratunek, a miano- 4 


trudności we j 
dys 2 stoi na dość ad; | wicie: multiplayer. We FlatOut 2 jest 


| wysokim poziomie. on właściwie najważniejszym trybem. Nie jest to na pewno produkcja dlo 


JE czigi ile bowiem całą karierę mo- - śli nie uznajesz zręcznoś- 

acz Rajd ses zk żesz ukończyć po dwóch pic ode ań anna poza 
esz! ś ieci , W EĘ 

R p osók aipokie dniach grania, to wsieć' : _, egiami gry dla ciebie nie istnieją, 


i zawsze znajdzie się ktoś, 
oba. a ; H kto skopieci tyłek. Co wię- 
dalej będ ie już FH. cej, grazostała zaprojektowa- 
A isa ni na tak, by bawić się w kilka 

i dnij cda | osób bez konieczności posia- 
niej. 
| nie na tyle, by 
w końcu nie móc z.-. i 
zdobyćupragnio- | j NSE Eh 
EE = | 


FlatOuta 2 możesz z czystym sumieniem 
sobie odpuścić. Jeśli jednak podobała 
ci się pierwsza część, sequelem będziesz 
zachwycony. 


na nim tego 
kociaka. Miau! 


G 


RECENZJE 


Skok wzwyż — rozpędź samochód, wybierz 
kąt i wyrzuć kierowcę przez przednią szybę 
tak, by zawiesił się jak najwyżej na gigan- 
tycznej siatce. 


Kręgle — podobnie jak powyżej, tylko wy- 
rzucasz kierowcę na tor niczym kulę do 
kręgli. Pamiętaj, że możesz w pewnym stop- 
niu sterować jego lotem! 


Skoki narciarskie — co by było, gdyby Ma- 
łysz rozpędzał się do progu samochodem. 


Curling — pchnij zawodnika tak, żeby za- 
trzymał się jak najbliżej środka tarczy. Tu 
technika liczy się bardziej niż szybkość. 


Kaczki - no... puszczanie „kaczek” po pro- 
stu. W momencie, gdy kierowca zderzy się 
z wodą, wciśnij klawisz akcji, by odbić go 
od tafli. 


Krąg ognia — przerzuć kierowcę przez jak 
największą liczbę płonących obręczy. 


Futbol amerykański — wjedź na boisko 
wypełnione makietami futbolistów i zrób 
touchdowna kierowcą zamiast piłki! 


Poker - trafiaj w karty, żeby ułożyć jak naj- 
lepszą „rękę”. 


Koszykówka — wrzuć kierowcę do jednego 
z koszy. Nie możesz odbijać go od deski! 


Rzutki — być może najtrudniejsza konkuren- 
cja, bowiem punkty dostajesz tylko za tra- 
fienie w podświetlony fragment tarczy... 


Baseball - traf kierowcą w kij bejsbolowy 
i patrz, jak poradzi sobie pałkarz. 


Piłka nożna 
- strzelaj przez 
mur zawodni- 
ków do bram- 
ki. Podwójnie 
trudne - nie 
dość, że mu- 
sisz mierzyć 
w rogi, to jesz- 
cze na prze- 
szkodzie stoi 
bramkarz... 


FONCACZWKSH 
luce! Dystrybutor PL: 
-kmsE 


<— „A http://www.flatoutgame.com/ 


Multiplayer: pewnie! | 
<zse Gatunek: wyścigi 


Autor: Che Collada 


Wymagania: procesor 2 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


© poczucie prędkości * grafika * świetne Al 


żadnych rewolucyjnych zmian * brak stopniowa- 
nia trudności 


Powrót w wielkim stylu! |cwatność (p) 


| Rewelacyjny model 


zniszczeń, możliwość 


cy - FlatOut 2 rządzi! 


( GRAFIKA 4) 
destrukcji otoczenia, 5 m 
| wymagający przeciwni- emy, 


wwwzclick.pl (41(4/74 49 


W POLSKIEJ WERSJI RSŻERT GAWLIŃSKI! 


Pamiętasz ten niezwykły, oryginalny ŚRŁać? Pamiętasz samotne e Niesamowicie rozbudowana e Fantastyczna zabawa dla 
ę ykly g ) ę ) 
zmagania przeciw siłom zła? Przenieś się znów do tego fabuła zapewniająca dziesiątki pojedynczego gracza 
fantastycznego miejsca. Wciel się jeszcze raz w postać Bezimiennego godzin wyśmienitej zabawy e Ogromna, niezwykła kraina 
w kontynuacji jednego z największych bestsellerów w historii e Widowiskowe pojedynki fantasy, w której czeka na ciebie 
gatunku gier role-playing. Poznaj niesamowitą i długo oczekiwaną z najbardziej przerażającymi mnóstwo wspaniałych przygód 
trzecią część słynnej serii Gothic! bestiami 
POLSKA kę <PRCRĄ u 
| $ 3 
410. REN, E = sqnQsaż 
j | iti: LI ©) 4. 3 
| Ś są ż Ki z zy 
|PIRĄNHA OR ee" 


© 2006 Pluto 13 GmbH. Wyprodukowane przez JoWooD Productions Software AG, Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmamn, Austria. Stworzone dzięki współpracy Programu MEDIA przy Komisji Europejskiej 


EG % REALIAS WYPEŁNIJ SWOJE PRZEZNACZE. 


Z DRUŻYNĄ ŚMIAŁKÓW! 


Ą 


| ZAMÓW SWOJ EGZEMPLARZ JUŻ DZIS NA | 
| STRONIE HTTP://SKLEP.GRAM.PL/NWN2 | 
l J 


| e Stwórz własne niesamowite - 2 e Walcz z potworami używając 
| 
| 


Po wiehf'łatach oczekiwania, jedna z najlepszych gier RPG w końc 


doczekała się kontynuacji! W Neverwinter Nights 2 znajdziesz przygody z pomocą dołączonego, potężnych zaklęć i niezwykłych 
wszystko to , czym zachwycała pierwsza część gry: drużynową walk prostego w obsłudze edytora - _. broni znanych z kultowego systemu 
szybką akcję, efekrowne czary, świetną grafikę oraz fantastyczny t b e Graj w Internecie z fanami Dungeon S: Dragons. ą 


dla wielu graczy. Jednak rym razem rozmach wykonania przyćmi Neverwinter Nights z całego świata! 


wszystko czego doświadezyłeś w grach role-palying tego typu! / 
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Na minus Hard Truck: Apocalypse trze- 
ba też zapisać beznadziejne udźwięko- 
wienie. Muzyka i odgłosy strzałów mo- 
że jeszcze aż tak słabe nie są, ale słysząc 
dialogi, nie mogłem się powstrzymać 
od śmiechu. Przerwy między kolejnymi 
sentencjami trwają po pięć sekund, więc 
rozmowy brzmią mniej więcej tak: 
„Cześć” — przerwa — „Witam cię” 
— przerwa — „Co słychać?”... Tak 
żałosne, że aż zabawne. Ponadto akto- 
rzy słabiutko odegrali swoje role. Nie 
zapomnę, jak główny bohater po tym, 
gdy zobaczył na własne oczy, że ktoś 
podpalił jego dom i zabił mu ojca, wy- 
powiedział niebywale spokojnym tonem: 
„Niemożliwe, jak to się mogło stać?”. 
A co do muzyki - może nie jest ona sła- 
ba, ale w kółko się powtarza i gdzieś 
po godzinie-dwóch przychodzi chęć, by 
ją wyłączyć. 


| kontynuacja Hard Truck: 18 Wheels of St 
j . . 44 Ę 
> 0 ile tamta gra była całkiem niezła, to tę b ż 
ledwie słowem — dno! | 


Z pewnością lepsza od dialogów jest 
grafika — to chyba najmocniejszy 
punkt tej gry, co nie znaczy, że na- 
prawdę mocny. Modele pojazdów wyko- 


Nawet w postapokaliptycznym 
świecie zdarzają się urocze 
bę widoki. 


AE 


Wyłącz „długie” 
przy mijaniu! 


Chyba coś mi się 
popsuło w aucie... 


kcja rozgrywa się 
w postapokalip- 
tycznym świecie 


— miał tu miejsce kata- 

klizm, który na tyle moc- 

no zanieczyścił powie- 

trze, że większość miesz- 

kańców zginęła. Wcielasz się w mło- 

dego kierowcę, który właśnie 

obchodzi urodziny i dostaje w pre- 

zencie od ojca ciężarówkę. Chwi- 

lę potem otrzymuje od niego pierwsze 

zadanie — dowieźć zapasy do pobliskiej 
osady. No to gazu...! 


Zaczyna się nie najgorzej, ale 
po godzinie gra robi się nud- 
niejsza niż zmywanie naczyń. 
Rozgrywka ogranicza 
się do prostego jak cep 
schematu — dostajesz 
zadanie, wykonujesz 
je, jedziesz po następne itak 
w kółko... Dochodzi do tego jesz- 
cze walka, która polega na kręceniu 
się dookoła przeciwnika i strzelaniu 
w niego z działka, oraz handel, 
czyli przewożenie drewna czy po- 
midorów z jednego miasteczka 

do drugiego. 


W każdej mieścinie znajduje 
się bar, w którym spoty- 
kasz najróżniejszych 
ludzi. To od nich możesz 
usłyszeć aktualne plotki czy 
otrzymać jakieś zadanie 
do wykonania. Questy po- 
legają głównie na przewie- 
zieniu danego przedmiotu, 
eskortowaniu czyjegoś po- 
jazdu czy zastrzeleniu ja- 
kiegoś nieszczęśnika. Do- 
brze, że istnieje kompas 
wskazujący drogę do celu, 
a także odległość, jaka cię 
od niego dzieli. 


Po wykonaniu zadania za- 
rabiasz pieniądze, które 


NE ay 


następnie wydajesz na uzupełnienie 
paliwa, naprawę samochodu, przema- 
lowanie go na inny kolor czy nabycie 
lepszych części. Co można kupić? 
Nowe działko, kabinę, karoserię 
czy dodatkowe miejsca do prze- 
chowywania towaru, a nawet ko- 
lejne pojazdy. Niestety na początku 
prawie na nic cię nie stać - dopiero po 
paru żmudnych godzinach jeżdżenia 
zarobisz na solidny tuning ciężarówki, 
o zakupie kolejnej maszyny nie wspo- 
minając. 


a 
Płytkę najchętniej spaliłbym 
w piecu, a autorów skazał na 
pracę w kopalni surowców 
skalnych w Klęczanach. 


Aby nie utrudniać so- 

bie życia, warto dbać o do- 
bre stosunki z poszczegól- 
nymi grupami społeczeń- 
stwa. Mam tu na myśli przede 
wszystkim gangi, które potra- 4 
fią skutecznie uprzykrzyć 4 
życie. Dlatego lepiej niepo- 
trzebnie z nimi nie zadzierać, 
chyba że ktoś lubi wyzwania. 

A jeśli już komuś podpad- 
niesz, możesz poprawić sytu- 
ację, płacąc na przykład bar- 
manowi, żeby tego kogoś do ciebie 
przekonał. 


Podczas rozgrywki można trafić na de- 
nerwujące bugi. Większość z nich doty- 
czy niemrawej sztucznej inteligencji 
kierowców. Nie chodzi nawet o to, że 
przeciwnicy jeżdżą niekiedy bez pomysłu 
i nie wiedzą, jak się dobrze ustawić. Jed- 
nak jak tu się nie wkurzyć, gdy ktoś, 
kogo eskortujesz, staje tuż przed wro- 
giem i nie otwiera ognia? Bez sensu 
są też niewidzialne ściany, które 
autorzy porozmieszczali na krań- 
cach map. 


nano przyzwoicie, natomiast otoczenie 
nie jest wprawdzie bogate w szczegóły, 
ale wygląda całkiem realistycznie. Słabiej 
prezentuje się model fizyczny - pojazdy 
poruszają się jak po stole bilardowym, 
a gdy twoja ciężarówka mocniej oberwie, 
w komiczny sposób zaczynają jej odpa- 
dać koła. 


Przez moje ręce przechodzi wieie 
nudnych gier i z całym przekonaniem 
mogę stwierdzić, że Hard Truck: Apo- 
calypse zalicza się pod tym wzglę- 
dem do czołówki. Płytkę z nią naj- 
chętniej spaliłbym w piecu, a autorów 
skazał na dożywotnią pracę w kopalni 
surowców skalnych w Klęczanach. Do- 
brze radzę — trzymaj się z dala. c 


imomą jj Hard Truck: 
sę...) Apocalypse 


« ZA Producent: Dystrybutor PL: 
6 Targem brak 


http://www.nival.com/exmachina/ 


Multipłayer: nie 


i Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


? t niebrzydki Fiki 
„e nawet niebrzydka grafika 


schematyczna, nudna rozgrywka * garść bugów 
* beznadziejne dialogi 


| Jedna z nudniejszych 
gier, z jakimi ostatnimi 

M] czasy miałem do czy- 
nienia. Trudno wytrzy- 
mać dłużej niż kilka 


Autor: Roland 
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BATTLEFIELD 
YOUR WAR YOUR WAY 


! + ż - ł 4 j 7: 
tarczę ochronna pociskami wystr 


nie dostać się 


W nowym Battlefield znójduje jol bardzo * że 

zróżnicowanych opcji awansu, z których można stworzyć > 

przeszło 1500 kombinacji pasujących do Twojego stylu walki. 

*Ciągle znajdujemy nowe sposoby wykorzystania wymyślonyche, 
| ać 


przez nas zabawek, a jest ich tak wiele, że sami jeszcze ( A 
nie wpadliśmy na wszystkie”, mówi producent gry, Anders, . 7" p 


uśmiechając się jak ktoś, kto naprawdę kocha, to co robi. 


—-1500 SPOSOBÓW NA ŚMIERĆ a 


Grzest trudna, więc nagrody i awanse są przypisane.do rangi, 
4 co najważniejsze, w nowej wersji działają natychmiastowo, / 
ęc możesz wziąć przedmiot i wykorzystać go już przy następnym — 
odrodzeniu. A skoro mowa o rangach - teraz Najwyższy Komandor, —_ B 
to ranga, która określa najlepszego gracza na świecie. Jeśli chcesz > Gra w polsł 
powalczyć o ten tytuł, wejdź na strony www.battlefield.ea.com. , jezykowgj z napi$ 


Nowa farba Neverend 
zapewnia moim 
włosom rudy kolor, 
i się nie 


"kończy! || 


ż Be 


Przeżyj przygodę w świecie fantasy a 
nie zanudził się na śmierć! 


i skarbów. Żebyś tylko 


: ohaterką Neverend jest Agavaen, 
członkini bandy złodziei. Dopiero 


nię pełną monet. Do późna świętowaliście 
ten sukces, pijąc i tańcząc. Ale radość 
szybko się skończyła — gdy wszyscy poszli 
spać, dwóch członków bandy przywłasz- 
czyło sobie skrzynię i uciekło, zabierając 
przy okazji twój naszyjnik. Rankiem do- 
wiadujesz się od szefa bandy, że to wszyst- 
. ko twoja wina - musisz więc udać się 
samotnie na poszukiwanie złodzie- 
jaszków. Czeka cię gonitwa nud- 
niejsza niż przemówienia naszego 
prezydenta. 


Agavaen zaczyna bez żadnego doświad- 
czenia i poważniejszego uzbrojenia, a je- 
dynie ze sztyletem i chęcią znalezienia 
zdrajców. Dlatego też pierwsze starcia 
z przeciwnikami mogą nie byćłatwe.Je- 
śli trafiasz na kogoś groźniejszego 


Z ZE 


pełnym stworów 


Ń niż wilk czy nieuzbrojony kościo- 


trup, pozostaje ci tylko uciekać. 


| Z czasem jednak Agavaen wskakuje na 
co zdobyliście cenny skarb - skrzy- i 
| pięć cech: siłę, zwinność, zdrowie, inteli- 
| gencję i percepcję. Poza tym zdobywa 


wyższe poziomy doświadczenia i rozwija 


punkty zdolności w operowaniu poszcze- 


| gólnymi rodzajami broni (sztyletem, krót- 
(|. kim i długim mieczem, toporem, młotem 
| ilaskq), atakże typami magii (ofensywną, 
)| defensywną i wspierającą). 


| Rozgrywkę w Neverend można 
| z grubsza podzielić na trzy części 
|| — podróżowanie po mapie, eksplo- 
| rację lokacji oraz walkę. Pierwsza 
| z nich jest zdecydowanie najnudniejsza. 
| Postać obserwujesz z góry, widząc tylko 


to, co znajduje się kilka metrów od ciebie; 


| co parę kroków podróż przerywana jest 
/| przez napis „loading”, a nieco tylko rza- 
|| dziej atakuje cię jakiś przeciwnik albo 
cała ich grupa. Wówczas przenosisz 


się do widoku znane- 
go choćby z Final Fan- 
tasy i rozpoczynasz walkę 
na tury. Właściwie polega 
ona jedynie na wybieraniu 
rodzajów kolejnych ataków 
- czy to fizycznych, czy 
magicznych - i oglądaniu 
efektów. 


Kiedy docierasz do kon- 
kretnej lokacji, tj. na przy- 
kład do miasta, widok 
zmienia się na statyczne 
ujęcie z boku, a twoja po- 
stać zaczyna się poruszać 


po płaskich, prerendero- f 
wanych planszach. Przede | 


>> BIE 
Może kiełbaskę? 
RSE ŻE, 


j | | Takiego przeciwnika 
to aż strach się bać. 
j a. 


| wszystkim właśnie w miastach masz oka- 
| zję, by porozmawiać z ludźmi, wziąć na 
|| swoje barki jakiegoś questa czy pohan- 
| dlowaćze sklepikarzem. Niestety podczas 


/| wchodzeniu i wychodzeniu z budynków 

| musisz odczekać nawet kilkanaście se- 

| kund. Co gorsze, nie pojawia się wtedy 

| żaden komunikat o ładowaniu danych 

| - wychodzącziokacji po raz pierw- 

|| szy, pomyślałem, że gra się zawie- 
siła, i zresetowałem kompa. 


Zamiast grać w Neverend, 
elektryczną kolejkę i patrz, 
w kółko. 


| Zadań do wykonania jest w Never- 
|| end sporo. Na każdym kroku ktoś 
| prosi cię o pomoc i jeśli nikomu nie bę- 
| dziesz odmawiał, solidnie wydłużysz 
| sobie zabawę (choć to słowo w przypad- 
| ku Neverend pasuje jak wół do karety). 
| Nie wszystkie questy wymagają od ciebie 
| sięgania po oręż. Raz na przykład musisz 
|. przynieść potworowi trochę świecidełek, 
| aby przepuścił cię na drugą stronę prze- |£ 
j| łęczy. Jak te świecidełka zdobędziesz, 
| zależy już tylko od ciebie. Z potworem 
|| możesz też powalczyć, ale opcja ta zo- 
*| stała przeznaczona chyba wyłącznie dla 
| samobójców. 


| Niektóre questy są nie tylko niezbyt cie- 
| kawe, ale również denerwujące. Przykład 
| — obiecałem jednemu łowcy, że udam się 
| znim na poszukiwania potwora, którego 
. od dłuższego czasu starał się upolować. 
Gdy byliśmy już blisko celu, mój kompan 
zaczął bez przerwy powtarzać, że idziemy 
w złym kierunku. Najgorsze, że mówił 
to niezależnie od tego, w którą stronę się 
| obróciłem. Na szczęście po kilku nieuda- 


Będzie ciekawiej! 


w 
124 


nych podejściach na ekranie pojawiło się 
okienko z podpowiedzią, gdzie znajduje 
się szukany stwór. 


Grafika w Neverend przypomina 
oprawy gier z końca lat dziewięć- 
dziesiątych. Postacie są brzydkie i to- 
pornie się poruszają, a trójwymiarowe 
otoczenie jest monotonne. Ładnie wy- 
glądają jedynie prerenderowane lokacje, 
a mam tu na myśli głównie zamknięte 
pomieszczenia, takie jak tawerna czy 

kuźnia. Udźwiękowienie 


iaanij również nie zachwyca 
wy d - razi słaba jakość mu- 
jak jezdzi zyki, a większość ak- 


torów marnie ode- 
grała swoje role, 
przez co dialogi 


| brzmią bardzo sztucznie. 


| Neverend polecam wyłącznie graczom, 
| którzy wybitnie nie mają co robić pod- 
| czas branżowego sezonu ogórkowego. 
| Lepiej wyciągnij z szafy elektryczną ko- 
| lejkę i patrz, jak jeździ w kółko. Będzie 
| ciekawiej! (4 


Neverend 
Producent: Dystrybutor PL: 
Mayhem Studios PLAY 


http://www.neverend-game.com/ 


cena 
59,90 Gatunek: przygodówka/RPG 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


spora liczba questów 


nudna rozgrywka * częste ładowania * zdarzo- 
ją się bugi * brzydka grafika 

Neverend to propozycja 

dla znudzonych sezo- 

nem ogórkowym gro- 


| czy. Są jednak ciekaw- 
sze produkcje - np. Sa- 
per albo Pasjans. 


Multiplayer: brak 


Autor: Roland 


iKonfliktjtrójstronny: 


ten system niepozwalający na powtórze- 
nie zadania może mocno zirytować 
- zwłaszcza jeśli stracisz ostatni samolot 
pod sam koniec którejś z kampanii... 


Pod względem oprawy graficznej AC 

prezentuje się słabo. Samoloty są nieco 

plastikowe, a wygląd pocisków i wybu- 

chów przywodzi na myśl komiks, a nie 

poważną grę o drugiej wojnie. Z dźwię- 

kiem nie jest dużo lepiej — najlepszym 

Ś określeniem dla niego jest „standardo- 

A - 3 3 z : wy”. Gdyby na tym polu nie było 
: z - konkurencji, pewnie bym bardzo 


| a Drugowojenne strzelanki przeżywają ! 
W poprzednim numerze 


prawdziwy renesans. 


"==Clicka recenzowaliśmy aż trzy, a tu na 


<=horyzoncie OTWICKO kolejna. 


|iltku... " liimiiowccwacckkii. 


iestety, zdecydowanie najgorsza, 
4 RE choć z kilkoma ciekawymi pomy- 
nownie przeniesie cię do ogarniętej 
Il wojną Europy, tym razem jednak 
będziesz mógł zasiąść za sterami 
maszyn z aż trzech państw: Anglii, 
Iii Rzeszy i Związku Radzieckiego. 
Samolotów co prawda nie ma wiele, bo 
tylko 12, ale za to autorzy chwalą się osza- 
łamiającą liczbą 200 misji. Czy znajdzie 
się ktoś, kto ukończy je wszystkie? 


Wątpię. Przyjemność ze sterowania 
samolotami jest znacznie mniejsza 


słami. Akcja Air Conflicts po- 


bosa 8 
niż w przypadku bardzo zręcznoś- 
ciowego Wings of Honour, a realizmu 
jest tu mniej więcej tyle samo. Przy czym 
„realizm” ogranicza się właściwie do tego, 


że samoloty mają śmigła. Zróżnicowanie 
zadań również niczym nie zaskakuje, jest 
praktycznie żadne: albo coś niszczysz, 
albo bronisz przed zniszczeniem, niczego 
więcej się nie spodziewaj. 


Jest jednak rzecz, która wyróżnia AC od 
innych tego typu tytułów. Chodzi o to, 
że wojna trwa cały czas, niezależnie od 
twoich wyników. Na starcie masz kilka 
samolotów, później za postępy w grze 
dostajesz kolejne — jeśli w którejś 
misji zostaniesz zestrzelony albo 
np. zahaczysz o drzewo, nie ma 
możliwości powtórki. Zadanie jest 
niewykonane, a ty tracisz maszynę. Nie 
ma tu odwołania (no, chyba że do sprzę- 
towego resetu) — gdy pozostaniesz bez 
samolotu, kampania się 
po prostu kończy. 


Co ciekawe, Air Con- 
flicts jest jedną 
z nielicznych gier, 
w których możesz dostać medal 
i pozytywne oceny za misję, której 
nie ukończyłeś, a np. musiałeś opuścić 
pole bitwy ze względu na uszkodzenia 
kadłuba. To dość dobry pomysł, ale cały 


s 


Air Conflicts polecał — wszak nie 
kosztuje dużo, a jakąś tam porcję roz- 
rywki gwarantuje. Jednak na rynku jest 
sporo lepszych i tańszych gier (Wings of 
Honour), więc już teraz o produkcji 
3Division można zapomnieć. (4 


ARR 4 
ziiszązj | Air Conflicts 


Producent: 
3Division 


Dystrybutor PL: 
Play 


http://www.3division.net/en/airconflicts.php 


EW Multiplayer: tak k 


, 1990__g 


szzzamm 


Wymagania: procesor 1 GHz, 128 MB RAM, grafika 32 MB 


trzy strony konfliktu * ciekawy pomysł z zalicze- 
niem misji po opuszczeniu pola walki 


słaba grafika * małe możliwości manewrowe 
samolotów * limit „żyć” (samolotów) to nie 
najlepszy pomysł 


Gdyby nie to, że wojna GRYWALNOŚĆ ) 
toczy.się tu cały czas, 
niezależnie od twoich 
postępów, gra nie by- 
łaby warta nawet ma- 


(MOBTMOEE 


żem 
"= 


łej wzmianki. 


ze mnie, że tym razem nie musiałem grać 
na komputerze z 512 MB RAM-u. Doda- 
tek oferuje cztery kampanie składające 
się łącznie z 18 misji — niezbyt dużo, ale 
też niemało, wziąwszy pod uwagę odro- 
binę wyższy poziom trudności. Nowe 
kampanie to 100 dni Napoleona (roz- 
grywana po stronie Francji), Droga na 
Wiedeń (Związek Reński), Wojna domo- 
wa w Hiszpanii oraz... Honor Polskiej 
Korony! Niestety muszę ostudzić nadzie- 
je prawdziwych polskich patriotów tu- 
dzież znawców narodowego oręża, po- 
nieważ autorzy dość powierzchow- 
nie obeszli się z lokalnymi niuan- 
sami historycznymi. 


Europę 


Bitwa o 
Kiedy się odgrzewa 
danie, trzeba dodać 
dużo ostrych przypraw, 


Cichy dworek na 
Litwie - Moskale 
precz z Soplicowa! 


Polska nie 
i zginęła (jeszcze). 


by klienci się nie 
połapali. Szkoda, że CD 


p tym zapomniało.. 
już po dziurki w nosie? Oto 


RA pytania, jakie powinieneś 


sobie zadać, spoglądając przez szybę 

sklepową na paczuszkę z BoE. Przemyśl 

ten zakup dobrze, bo po powrocie do 

domu może się okazać, że wydałeś pie- 
niądze dokładnie na to, co już przera- 
białeś. Jednak z drugiej strony... BoE jest 
samodzielnym dodatkiem (odpalisz go 
bez poprzedniej edycji gry), a więc sta- 
nowi sensowną alternatywę dla 
stratega dopiero rozpoczynają- 
cego kozacko-napoleońską przy- 


szenie liczby prowincji ani gratka zrea- 
lizowania projektu Polski od morza do 
Mimo że nasi ułani wyróżnia- JĄ morza. Lipa! c 
ją się mundurem, a kiedy 
tworzysz profil gracza, mo- 
żesz wybierać spośród czte- 
rech znajomych dowódców 
(Karol Kniaziewicz, Józef 
Poniatowski, Wincenty Kra- 
siński, Antoni Zajączek), to 
wszakże jedynie kosmetyka, która nijak 
nie przekłada się na właściwą rozgryw- 
kę. Ta ostatnia nie zmieniła się wcale — 
będziesz łoił przeciwnika za po- 
Trochę się rozgadałem, ale jest sporo f*) mocą starych, sprawdzonych 
czasu na dumanie podczas testowania / _ sztuczek. Czyli: nuda... Szczególnie 
gry, która mimo roku ciągłego ulep- NĄ boleśnie widać to w trybie BoE, który 
| szania żenująco powoli doczytuje | pozostał ubożuchną partią „Ryzyka”, 
godę. Sądzę, że nie ma sensu pakować ” ' się z twardziela (a przecież musi za- oferującą wyłącznie najbardziej podsta- 
się już w starych, pełnych niedociągnięć _ ładować do pamięci tylko wycinek tere- A wowe opcje militarne, handlowe i dyplo-f- 
Kozaków Il, aby potem ściągać tuziny _ nui parę sprite'ów na krzyż). Szczęściarz | | matyczne. Na niewiele zdało się zwięk- 


asz Kozaków Il? A masz ich 


Kozacy Il: 


Bitwa o Europę 


Producent: Dystrybutor PL: 
4] GSC Game World Cenega 


http://cossacks2.de/ 


= Multiplayer: tak 


patchy (jeśli dobrze pamiętam, pierwszy . 69,90 _g 
zajmował 50 mega!). BoE chodzi dużo 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 
gładziej, ale wciąż niedoskonale. 


G 


Autor: Jan Maria Awaria 


więcej tego samego * kampania Księstwem 
Warszawskim 


nic nowego * powolność działania * wciąż ubo- 
gi tryb BoE 


Brak większych inno- 
wacji sprawia, że jeśli 
choć trochę jeszcze 
pamiętasz podstawo- 
wych Kozaków II, grozi 
ci rychły atak nudy. 
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xi 
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Jeden m - 4) szzzsozTO.nie Tarantino. 


z najładniejszych 

kadrów z gry. dozę, Roz : a 

W akcji wygląda © ; ą Powiedz: kiedy 

znacznie gorzej. 4 ż ostatnio widziałeś tak 
RO) Pa: szpetną grafikę? 


przejechałem na 
czerwonym?! 


rESEFrVEOAIF dogs" 


j pasiichasz Mr. aaa mówiącego 
głosem Tarantino, z klasycznego 
teamu jedynie Michael Madsen 
użyczył swojego głosu Mr. 
Blonde'owi. Trochę mało, ale na 
pocieszenie mogę dodać, że ścieżka 
dźwiękowa jest w całości wzięta z fil- 
mu, a sama gra dodaje wiele do hi- 
storii, którą można było zobaczyć 
w kinach kilkanaście lat temu. A raczej: 
dzięki grze zobaczysz to, czego nie 
pokazał ci Quentin. 


eeceeeeeeeeeeececeG 


Nie dość, że jest bardzo bogata, nie ma 
a pogoda przez cały rok jest piękna, 


fo jeszcze nie wpuszczono tom Reservoir Dogo 


o jeszcze nie wpuszczono tam Reservoir Dogs... 


geeeeeeceeeeeeeeeeee 


kultowych „Wściekłych psów” bliżej ci do psychopaty, czy profesjona- 
Quentina Tarantino nie pojawi się listy. Ponoć całe Reservoir Dogs można 
na półkach sklepo- 
wych w Australii. Jed- 
nak nie ze względu 
na jej słabą jakość, 
w krainie kangurami 
skaczącej po prostu 
dość poważnie pod- 
chodzą do brutalności. Mogę się za to 
założyć, że w Stanach zostanie ona 
sklasyfikowana jako „od 17 lat”, czyli 
wcale nie najwyżej. Czy więc możesz się 
spodziewać krwi i flaków ciamkających 
w monitorze? 


S$ erio, serio - gra na podstawie * w grze jest ranking, który ocenia, czy 


Wściekłe psy oferują kilkanaście mniej 
lub bardziej rozbudowanych misji, któ- 
re podzielić można na dwa rodzaje: 
strzelanie lub jeżdżenie. Oczywiście 
nie ma tu mowy o żadnej swobo- 
dzie a la GTA — skojarzenia z tą grą 
można szybko wymazać z pamięci. 
W Reservoir Dogs idziesz jak po sznurku 
do samego końca. Sam nie wsiądziesz do 
samochodu - jedyne, o czym decydujesz, 
to... życie lub śmierć bardzo wielu osób. 
Wiem, wiem: ładne mi „jedynie”, ale sam 
rozumiesz... 


weceeececerceeceecerceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeLee 


zy lepszym od wymaganego spa- 
da czasem do 5 na sekundę! Do 
tego należy też dołożyć niemożność 
grania w obecną wersję na Radeonach. 
Co zabawne, w instrukcji autorzy piszą, 
że gra powinna działać płynnie na 256 
MB RAM. Dowcipnisie, psia ich mać. 


przejść bez zabicia choćby jednej osoby. 
Mówię to tylko na odpowiedzialność 
autorów, gdyż sam nie chciałem tracić 
zbyt wiele czasu na skradanie się, gdy 
mogłem po prostu wyciągnąć gnata 
(o tym samym mówił u Tarantino Mr 
White). 
Na pewno nie jest to zabawa dla dzieci, 
choć poziom brutalności plasuje się 
gdzieś między GTA a Hitmanem. Choć 
możesz brać zakładników, bićich, $ z drugiej jednak brakuje tu wielu waż- kle masz dwa wyjścia: albo wdasz 
zabijać — nikt cię do tego nie zmu- 2 nych elementów, z głosami i wyglą- się w intensywną wymianę ognia, 
sza. Jedną z najfajniejszych rzeczy *, dem aktorów na czele. Tu nie albo postarasz się zmiękczyć po- 
Ę licję, biorąc zakładnika. Na nie- 


Debiutancka produkcja Volatile Games 
zawodzi, choć nie można jej nazwać 
całkowicie nieudaną. Kilka momentów 
jest ciekawych, ale grywalność jest 
psuta przez szkaradną grafikę, 
złe działanie i monotonię, przez 
którą po niedługim czasie zacząłem po 
których gliniarzy nie wystarczy proste 3 kryjomu ziewać. „Wściekłe psy” zasłu- 
przystawianie pistoletu do skroni cywila. + + gują na Jepszą grową CE c 
Jeśli przedstawiciele prawa niechcą SsesuceceeoeaauocewouaaaaaeG aa oi 


Gra z jednej strony jest dość mocno 
związana z filmem, jeśli chodzi o fabułę, 


Strzelaniny nudzą się niestety dość szyb- 
ko, gdyż są do bólu schematyczne. Zwy- 


eeeeeceeeeeecerceeĘceceeeeeceeeee 


eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeece 
e 


e 


v000G% o00GUGE OOOO OOGRWW 


eceeeeeeeeeeeeeeeeeeeerceeeeeeeeeeeeceeeceecH 
e 
ceeeeececeeeeeecereececeerceeeeeceeceeeeeeeeee 


odłożyć broni, możesz uderzyć nie- Wściekłe psy: 
winną ofiarę — to zwykle wystarcza. az Reservoir Dogs 
Problem w tym, że trzymana z gna- GÓ | producent: Bare PL. 
tem przy głowie osoba przez cały Volatile Games Cenega 


czas traci energię, więc nie „przyda http://www.eidos.co.uk/gss/reservoirdogs/ 


się” na długo. | gy josoene 


9990 _4 
Oprawa graficzna to jeden z naj- Wymagania: procesor 800 Mz, 256 MB RAM, grafika 32 MB, 
z : Wind (0/XP 
gorszych elementów Reservoir R " s 
ź PA 3 4 dowiedz się, co robili bohaterowie „Wściekłych 
Dogs. Trudno uwierzyć, że można (97) psów”, gdy kamera pokazywała coś innego 
Kw * muzyka * bulletti 
wypuścić tak brzydką grę w 2006 YO Ee 
k Gduh A iedział mizerna grafika * wolne działanie * po niedłu- 
roku. Gdybym nie wiedziat, co to gim czasie gra staje się nudna 
jest, stwierdziłbym, że to jakaś kon- ; pa 
$ : > Choć to teoretycznie 
wersja strzelanki z PSX-a. Co ciekawe, rarytas dla fanów fil- 
wszystko działa tu przeraźliwie pond a. śe] 
+ minutach mogą oni 
wolno, a liczba klatek na se- być tylko żę 


kundę na sprzęcie około 4 ra- na jakość tejgry. (| ) Sir 


JUŻ WE WRZEŚNIU W SKLEPACH 


ku 


ż NAJNOWSZA PRODUKCJA TWÓRCÓW CHROME IXPAND RALLY $ 


URESĘ.. 
Przenieś się w brutalne czasy Dzikiego Zachodu na pogranicze 
USA i Meksyku. Zmierz się z przeznaczeniem jako uciekający Billy 
i wymierzaj kiać ról Gabi jako ścigający Ray. 


Stań do pojedynków w samo południe i udowodnij kto jest najszybszy 
Wykorzystaj bicz i łuk, aby walczyć z ukrycia kiedy wróg ma przewagę 


Podpalaj przeciwników i budynki dzięki pierwszej pełnej symulacji ognia 
Przedzieraj się przez Dziki Zachód pełen bezwzględnych zabójców, skorumpowanych 
szeryfów, meksykańskich bandytów i wrogo nastawionych Indian 


Przeżyj tę historię jako ścigana zwierzyna i bezwzględny myśliwy i 
© Zmierz się w spektakularnym multiplayerze, odwzorowującym 
najsłynniejsze rabunki i strzelaniny Dzikiego Zachodu 


gS 
Ej Ę 
= W Ę 
WWW.CALLOFJUAREZ.COM ź 90.5 t hl 
Cail of Juarez © 2006 Techland. Program ten chroniony jest przez prawo autorskie i umowy % U eG a 


międzynarodowe. Wszelkie prawa zastrzeżone. Wszelkie nazwy, tytuły i znaki graficzne są zastrzeżone ZEMO ga? WWW. techland pl | 
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ZHYA0132 


JROlOREZA 


dam 


ZHYA3954 


waza R 
ZHYA38: 


gb 
0168 


ZHYA3525 


ZHYA0186 ZHY. 


SLIPGATE 
p” | 


ZHYJ10020 
nr72555 (2,4421) 


ZHYJO913 
nr 72555 (2,4421) 

1, N3, N4, N5, N6, $3, S$, 
$7, 58, S9, M2, M3, MS, E3, 
E5, E6, E7, E8, G2 G3, AŻ, 
A4, A7, AB, HI, H2 


ZHYJ10038 KT SESCY, 
nr 72555 (2,4421) 

IN2N4N5,$3,S7,58,59, ONE GA 0785 M2, ZHYJI161 

M2NM3,NAĄMS,M6E5,A8, | M3MA4 MG EG E8GIGZ, nr72555 (2,4421) 

' o: GALA ADAMASAJAB KNSNGSGMSNSES 
, LHLH j 


ZHYJ1167 
pod nr 72555 (2,4421) 

N2 N4, N5, Nó, $3, S8, M3, 
E3E5, E7, GI, G2 HI, H2 


. 
ZHYJ1168 
nr72555 (24421) 
N4 N5, N6, $3, $8, M3, 
E3E5, E7, GI, G2 HI, H2 


ZHYJ1042 


podnr72555 (2,4471) 
N4 N8, M2, M3, M4 MS, 


E3E5S,E7 


ZHYJ10037 
podnr72555 (2,4421) |__ ZHYJ10004 nr72555 (2447) 

NIN2N4N5N6S3,57,88, | pod nr 72555 (244zl) IN2N4N5,53,57,58,M2, 
59M2. M3, M4M5,M6GE8_ | N3,N4N5,N6,53,S7,S8,M3,JE. M3,M4 M5, M6 GI,G2G3, 
(GIGZG3AI AŻA3,A4AS,J] | M5/M6,E5E6G1,G2A2 |]. ALA2A3,A4,A5,A7,A8,L1, 
A7,A8LIHH2 <A3A4,A5,A7,A8HI,H2_4h "HIH2__ A 


ZHYJO912 ZHYJ10036 


E = pod nr 72555 (24421) 
ZHYJTI65 NIN3,N4 N5N6S3,$587, 
$8,59,M2,M3 MS E3 ES, 


pod nr 72555 (2,442) 7 p 
NS. N6, M2 MS,ES.E7 | E6E7,E8G2G3,A2A4A7. 


nieco_ 


| pod nr72555 (2,4421) 

| NLN2N4N5,53,57,88,59, 
| M2M3,M4,MS,M6E5,A8, 
| GI,GZAT,AŻ,A3,A5,A7,A8, 
<H1,H2 


"=" """a 
ZHYJ0236 | ZHYJ1160 


nr72555 (24óz) _ | |podnr 72555 (2442) 
N4 N6, EG, 55, MCA0, N2. Na, N5, N6,S3, S8, MB, 
60,555 4. V5E5,E7,GI, 62 Hi, H2 


ZHYJ10005 

pod nr72555 (244zł) 
| N2 N5,$3,S7, S8, M2 M3, 
WM M5, M6, E3,E5, GIG, 


pod nr 72555 (2,44zi) 
<N3, N4, Nó, M3 


w, 


, c 
4) 


ń "SEX. 
zFBŁ ASTER 
a. ZHYJ0932 
ZHYJO0933 nr 72555 (244zł) 
nr 72555 (24471) N4 N5, Nó, $3, 57, S8, 
NA NG AS S2% SOA IW, E3, E5,EJ, 


€Eg) | ł 
AKADEMIKUGII| = 
ZHYJ0934 ZHYJ1065 


nr 72555 (2,4421) 
N4,N5,N6,53,54,57,58, 
9, M2E5,E7,A2A7 


ZHYJO0907 
nr72555 (2447) 
N5, N6, S3, $7, S8, S9, 
M2 M3, M5, E3, ES, E6, 
ROSA WA 


ZHYJO930 
nr72555 (24421) 
N4, N5, N6, $3, 54,7, 
S8,M2, M E3, ES, E6, 


ZHYJO0982 
nr72555 (244zi) 
1, N3, Na, NS, $3, S5, 57, 
S8,M2, M3, M4, M5, E3, 
5, E6, E7,G],G2 


ZHYJ0983 
nr72555 (24421) 
1, N3,N4,N5,$3,55,57,88, 
M2M3M4M5,E3,E5,E6, 


ZHYJ0936 
nr 72555 (24421) 
N4, N6, 3, S5, S7, $9, 


AŻ. 


pod nr 72555 (2,4421) ZE 
|$ 
NANS NSASASYN ONE NE Ś Ek 7, 


M 
AUTOCOME 


ZHYJ1016 


ZHYJ10010 
pod nr 72555 (2,44zi) 
ŻA 


M65; 


ż $55, SL95, M55; $$: 


nr72555 (244zł) 
1,N4,N5,N6,53,55,57,88, 
S9,M2 M3,M4, MS,E3,E$, 


| E6E7.G16268A2A4W, 


A8,H1,H2 


ZHYJT129 
nr 72555 (244zł) 
14, N6, M2, M3, M4, ES, 
E7,A. 


ZHYJ1092 
pod nr 72555 (244zł) 


|| N4 N5,N6, M3, MS,E5, 
LE6 AT 


Kod: 7HYJ1174 pod nr 75555 (6,1021) 
N4,NS,Nó, S3,S5S7,S8. M2,M3, 
„ES,E6,E7, 61,62, A7,AB, H1,H2 


Przed pobraniem gry upewnij się, że o ona obsługiwana przez Twój telefon Nokia - N1: 6230i, 8800; N2:6020, 6021, 6030; N3: 35101 
5, ŚL55, M55, C60, MC60; S6: C55, M50, MT50; $7: C65; $8: (X65; $9: SK1; Motorola - M2: V220; M3: 


= /'a2ż 
ZHYJO596 
nr72555 (244zł) 


LN3, N4,N5, NZ, Ń9, W, 


j 6ro typu sex arkanoid 

| * niespotykanym dotąd wydaniu! 
Kod: ZHYJ10029 
pod nr 75555 (6,1021) 


ZHYJ10022 
nr 72555 (2,4421) 


| ZHYJII4 
podnr72555 (2,442) 


N4N5,N6,53,58,59,M2 [)) N3N4N6S3,S7,S8, MB, 


Dla tel: N2NS NA NSN6S5S5S4S7S8 ($ 
_M5,M6,E3 61,AŻ,A3 7A8 


-M5, AŻASMA AS, 


EGE7,HIH2 


ZHYJ1095 
nr 75555 (6,1021) 
© NI, N4 NG, S3, $7, S8, S9, 
P M2M3, M4, M5,E3, E5, 


Z 
nr 72555 (24421) 
[2 N4,N5,N6,$3,$8,59, M2, 


, M3, M4MS,AB 


| ZHYJ10017 
|'podnr75555 (610zł) 
N3,N4N5,N6S3S554, 
S7,58,M5, M6, EŻE5E6GI, 
„AŻA3,A4,AS,AT, AB 


colin merae ralty 
2005 


| ZHYJ10013 


pod nr75555 (6,1021) 
N2N3,N4N5,N6,$3,S7,88, 


Ę FEPIGIGŻ AJ MĄ ACAMNGENWIE 


61: MyX5-2; 62: Myk-7; 63: Myk-5; Samsung - A1: C100; A2: X100; A3: E300; A4: X480; A5: X450; A7: E700; A8: E800, E820; Sharp - H1: 6X10; H2: 6X20, 6X30; LG - L1: (3310; 


Jak pobrać gadżety na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer. 
Koszt wysłania SMS-a pod numer: 72555 - 2 zł nefto/2,44 zł z VAT; 75555 — 5 zi netto/6,10 zt z VAT. Pamiętaj: aby pobrać dowolny gadź 
obejmuje kosztu poiączenia z WAP. W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdź na stronę www.pomoc.mobista.pl Oferta 


-. 0" w kodach jest cyfrą. Np. aby pobrać grę XXL wyślij SMS o treści ZHYJ1168 pod numer 72555. 
et telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane pot 
dostępna dla telefonów we wszystkich polskich sieciach. 


że ZHYJ1185 
| ZHYJ10016 nr75555 (6,102) 
podnr75555 (6102) N2,N4, N6, Ś3, S7, 88, 
| NZNZN4N5N6S3$8, M5, E3 E5, EG, EJ, 
N2M3,M4,E5G2HI,H2 HI 
PINK PANTHER 
REREPNIĘE 


ZHYJ10014 
pod nr75555 (6,1021) 
N2N3,N4,N5,$3,$7,88, 
M2M3M4N6,E3,E5,G2, 
A7,A8,H1,H2 


ZHYJI110 
pod nr 75555 (6,10z!) 
N2, N4, N5, N6, S7, $9, M2, 
M3,M4, M5, M6, E3,E5, 
6, E7, G1,G2 A4, A7, A8 


; N4: 3100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 7210, 7250; NS: 6600; N6: 3650, 7650, yi N7: 3650; N8: 7650; N9: N-Gage; Siemens - S3: 
Y300, V500, V525M, V600; M4: 650; M5: V3; M6: E398; M7: T720, 1722 SonyEricsson - E3: K300i; ES: K500i; 


6: 1610, 7630; E7: K700i; E8: PB00, P900; Sagem - 


Jączenie WAP i włączoną opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt $MS-a nie 


WYCZESANA ZABAWA www.papla.pl = 
WYPASIONE _ __ _ __ "P-PePla.pl PL 
FILMY nr 73555 


Popcom Girl Game 1 Laptop Babe 


18 | 
EBSX0085 f]|| EBSX008 EBSX0044 l 7 Ś 
z > Wyślij SMS o treści EBSJ10028. 
Out of touch Brigett Bombastic pod numer 75555 /18 
y Dla telefonów z kolorowym wyświetlaczem obsługujących JAVA 


Hiry REAL POLI MONO 

Kylie Akcent EBSUTI92 EBSZN3192 
Mara Bonita Ali Tcheelab EBSU0467 F EBSZNI490 
Ecstasy ATB EBSU1009 SF EBSZN3009 
Ass Up Baracuda EBS$U1017 F EBSZN3017 
Somebody Watching Me Beatfreakz EBSU1275 7 EBSZN3275 
Everything Is Everything Beats And Styles _ EBSU1204 EBSZN3204 
Every Single Day Benassi Bros. EBSU1025 EBSZN3025 


| Sfill DontKnowYa __ Blog27 EBSU1294 ZN3294 k e REZ pe > : 
Rodi This Porty Rób ShAJEŁ CES BEBSUTG , EBSZN2208 Wszystkie filmy dostępne dla: Nokia: 3650,6021,6230,6230i,6600,7600,N70,N90; Motorola:V3,V535,V545,V547,V550,V600,V980; Lg: Wyślii SMS'o treści EBSJ10027 
na = = == $5100,55200,U8210; Samsung: D600,0720,E350,X700,Z300,7500; Siemens: CX75, Mó5,565,SK65,5L65; SonyEricsson: pod numer 75555 


Word, Hold On - Children Of Sky Bob Sinciair EBSU1227 EBSZN3227 e az, śe s : 
Jsie Of Poradise Blue Lagoon EBSU1295 5”%EBS2N3295 D7501J300i, K500i, K600i, C700i,K7504,P900,W800i Dla telefonów z kolorowym wyświetlaczem obsiugujących JAVA 


My Arms Keep Missing You Danzel EBSU1263 EBSZN3263 
Sandstorm Darude EBSU117] EBSP3171 _ EBSZN317] 


Dreams Deep Dish EBSU13I0 EBSP33I0  EBSZN3310 | AP ETY mr 72555 Tapety dostępne na wszystkie telefony z 

Never Stop 2006 East-WestRockerz EBSU1312 EBSP3312  EBSZN3312 Z,Ą4Ą zł a VAT kolorowym wyświetlaczem i obsługujące WAP 
Into Your System Elze EBSU1306 EBSP3306  EBSZN3306 NAS: wo 

21st Century Digital Gif Groove Coverage  EBSU1291 EBSP391  EBSZN3291 » t WEĄ 


Say Say Say Hi Tack EBSU1210 EBSP3210  EBSZN3210 
Just Be Good To Me Karmah EBSU1267 EBSP3267  EBSZN3267 
Je Tadore Kate Ryan EBSU1226 EBSP3226  EBSZN3226 
Love Sensation 06 Lolectta Holloway EBSU1314  EBSP3314  EBSZN3314 
Samba de Janeiro Los Brasilieros EBSU1268 EBSP3268  EBSZN3268 
CheckEBSdo Los Sicarńos EBSU0414 EBSP1226  EBSZNI492 
The Final Countdown _ MadFrog EBSU1305 EBSP3305  EBSZN3305 
WeRTheChampions _ MadFrog EBS$U1255 EBSP3255  EBSZN3255 
Living On Video Pakito EBSU0463  EBSPI2I0  EBSZNI482 
Sinaing In My Mind Paris Avenue EBSU1269 EBSP3269  EBSZN3269 
Shining Słar Pate No. EBSU1301 EBSP3301  EBSZN3301 
Keep On Mwing Starstyjers EBSU1212 EBSP321I2  EBSZN3212 
Kołysanka Sumptuastic EBSU046] EB$P121]  EBSZNI49%4 
Tell Me Why Supermode EBSU1270 EBSP3270  EBSZN3270 
Lny All Your Love On Me Sytver EBSU1250 EBSP3250  EBSZN3250 
How Many People The Jet Set EBSU1225 EBSP3225  EBSZN3225 


The Drill The Drill EBSU1299 EBSP3299  EBSZN3299 EBST10466 EBST10221 EZTIE EBSTI 0437 
Dziś już wiem Urszula EBSU1185  EBSP31 185 z NZ 
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GHSTUENEJEZWONEZZE | 18 


EBST10232 EBST10471 EBST10404 EBST10281 EBST10470 EBST8860 - EBST7796 


Dostępne dla telefonów posiających możliwość odtwarzania 
ODGŁOSÓW. (obsługujących formaty mp3 lub ami). 
Pobudka, wstać! D... do góry, nogi w dół i złaż z wyra! EB$U0433 
Pobudka! Słoneczko świeci, a Ty jeszcze śpisz?! |. EBSU044 _ 
Pobudka, otwórz oczka. No ruszaj się! Ile będziesz w wyrku gnić! EBSU0435 
Obudź się i wstań! To będzie najlepszy dzień w Twoim życiu! EBSU0436 
Pobudka! Ruszaj się! Zbieraj zwłoki z wyra i wstawaj! Do roboty! EBSU0437 
Obudź się Koteczku i nie leż już w łóżeczku _ //,  , / /— EBSU0438 
Hej, jesteś tam?! No jesteś?! Czemu nie odbierasz?? EBSU0372 = ć 
Kręci Cię to wibrowanie czy odbierzesz wreszcie? EBSU0335 | EBST8832 EBST3671 
Wyjmij go, wyjmij go proszę... bo dzwoni! EBSU0337 r - 
Ktoś do Ciebie, odbierzesz czy mu przydzwonić? EBSU0341 
Tu twój telefon. Ten frajer chce z Toba rozmawiać EBSU0367 s 
Na glebę, psie! Ręce na głowę, nogi szeroko i oni drgnii! EBSU0377 Dla telefonów z kolo 
Witaj moje kochanie, pragnę ustyszeć Twój głos EBSU0410 0 7 
Dzwoni do ciebie Twój Kocur mnrrau, odbierz Koteczko EBSU0411 l 
No rusz d.... i odbierz, jak ktoś do Ciebie mówi EBSU0412 Z BIUGSNE 
Odbierz! Odbierz albo w ryj! He he, żartowałem EBSU0413 
Cześć Tygrysie. Twoja samiczka chce zamienić z Tobą słówko EBSU0432 


POOPCY EBST10235 


©X65, 


EBSZNI340 EBSP1184  EBSZNI40 Dla telefonów z kolorowym wyświetlaczem obsługujących Java 4,88 zł z VAT 
EBSZNI42 Gaododda EBSP1167_ EBSZNI463 ź 
Bulłons ea Jesłeśszolona _ EBSPT168 EBSZNI457 NA 2 
Champions Leogue EBSZNIAG Spądnśadię _ EBSPT156 EBSZNI461 
Daydreamint EBSZNIGG yiszwcjiwakz  EBSPTIG9)_ EBSZNIA5 EBST886] EBST8859 
Deja w EBSPI213 EBSZNI48 >agzazra 


zojer > h 
katy  EBSPNIS EBSZNIKM SETYMA EBSPIDA EBSZNQKĆ 
EBSPIZA EBSZNIJI DP _ EBSPISII EBSZNI4B 


Niechmówiąże-  EBSP0912 EBSZNI287 Kożolek Matek EBSPT195 EBSZNI484 

Poicemon EBSP1134 EBSZNI4% Kryminalni EBSP1047 EBSZNI375 

Stars Are Bind EBSP1198 EBSZNI483 MagdaM. EBSP1215 EBSZNI48 

Szensa EBSP1177 EBSZNI460 Mission Impossible EBSP0014  EBSZN0Ż24 

Unńafihfu! EBSP1200 EBSZNI47%6 MontyPyhn _ EBSP1126 EBSZNI48 ć 

Za Jeden Uśmiech Twój EBSP1201 EBSZNI4/8 Strażnik Teksusu EBSP1118  EBSZNI451 EBST5087 EBST10253 


JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIFONIA (POLI) Aby pobrać wyślij SMS pod numer d wskazany numer. "O" w kodach jest cyfrą „Jak wysłać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w freści wpisując kod 
72555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, np. EBSP1201 DZWONKI ZWYKŁE spa wysłać polfonie o kodzie BYJPOSZI do numeru 698088379, wyślij pod numer 72555 SMS-a OŚ: BYJP0927 498088379. Koszt 
(MONO) Wyślij SMS-em kod pod nr 72555:* Nokia — podaj kod z tabeli np. EBSZNI451 i 'AT); 72555 - 2 zł netto/2,44 zi z VAT; 73555 - 3 zi netto/3,66 zł z VAT;74555 - 4zi netto/4,88 zł z VAT; 75555 - 5zł netto/6,10 z VAT; Koszt 
(Sony) Ericsson — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZE np. EBSZET451 «Siemens - by pobrać polifonię, odgios, real music, tapetę, animację lub grę Java, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie 
_Ttery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZS np. EBSZS1451 Motorola — litery ZN w kodzie z . Produkty oznaczone symbolem „18” zawierają treści erotyczne i są przeznaczone dla osób pełnoletnich. Koszt SMS-a nie 
tabeli zamień na ZM np. EBSZM1451 obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdź na stronę www.pomoc.papla.pl Oferta dostępna dla telefonów we wszystkich polskich sieciach. 
z” 7 A Basia. Lat 19. Troszkę samotna. Chcę poznać | wesołą i słoną kobietę, której Ę Paa Nie ukrywam - niewiele wiem 0 mężczyznach, ale 
» | 7 perament rozpali Ciebie do czerwoności > pragnę dzielić swoję smutki i radości z bratnią 
ń Ą wesolego chlopaka Jestem zo k iz GAlee bie słońca PA = Pochodzę ze Sląska, uwielbiam ostrą muzę 
= i czułego kochanka. Chcę Ciebie schrupać. i szybkich chłopców. 
; zzz BARBARA.EBS pod numer 7155 KARINA.EBS pod numer 7155 zag KAMILA.EBS pod numer 7155 
SMSI tylko 1,22 zł/SMS tylko 1,22 zł/SMS : SMS) tyjko 1,22 zi/SMS 
Robimy to najtaniej! . dziof pod *72552 tyko 2,44i/mia d == © dmoń pod *72552 tylko 2,44 zł/min 
sms tylko za 1 zł! (i,22zvan ę zy inoń pod 708-577-852 dzwoń pod 708-577-852 A ay, iznoń pod 708-577-852 
Usiuga dostępna dla osób pefnoletnich BARBARA.EBS «8 366zł zVAT/min KARINA.EBS «8 3,66 zł zVAT/min KAMILA.EBS «8 53,66zł z VAT/min 


WSZYSTKIE TIPSY 
PRZETESTOWANE! 


Wszystkie przedstawione kody, 
cheaty i inne dodatki „usprawnia- 


jące” rozgrywkę zostały przetesto- 
wane w redakcji. 


WSZ | 
Warpath 
Kody do wpisania w cheat menu: 


= L<R "aż s 4 p : : 
ć > s - a=" IMALAZYBEEOTCH - odblokowu- 
Ć AP ZA = je tryb single 


j X ć F3ARM3 - włącza/wyłącza god 
Wybierz opcję Create profile, a następnie wpisz jako imię do- | A : 298 mode 
wolny z poniższych kodów. Jeśli zostanie on rozpoznany, zniknie Ą |- . 38 ALLAMO — amunicja na maksa 
i będziesz mógł wpisać inne imię lub też wybrać wcześniej utwo- | | i MYLOCATION - pokazuje twoją 
rzony profil. Uwaga: naraz można wpisać tylko jeden kod. a : pozycję 
Win - wygrywasz mecz 


GIVEALL — odblokowuje wszystkie trasy Więcej kasy Lose — przegrywasz mecz 


GIEVEPIX — dostajesz wszystkie normalne wozy Jeśli chcesz dodać sobie trochę gotówki, ale nie uśmiecha ci 
i 1 000 000 kredytów się korzystanie z cheatów (bo np. nie potrzebujesz tych wszyst- 
RAIDERS - dostajesz Ice Cream Truck kich wozów), będziesz się musiał więcej napracować. Po pierw- H a rd Truck: 
ELPUEBLO — dostajesz El Diablo Car sze potrzebujesz edytora heksów. Po drugie otwierasz nim plik zg 


b + płayer001.sav (jeśli chcesz zmienić kasę w pierwszym założonym 
prak k k % an Zróaka > profilu) znajdujący się w katalogu Savegame. Stan kasy zapisany Apoca ly pse 
BIGTRUCK - dostajesz Pimpster Car jest pod adresem 0x88 i 0x89, więc żeby mieć na przykład 60 000 Uruchom grę z parametrem -console, 
WOTKINS - dostajesz Flatmobile na koncie, wpisujesz w komórkę 0x88 cyfry EA, a w 0x89 60. Potem dzięki czemu będziesz miał możliwość 
CE pozostaje już tylko zapisać plik i wczytać ponownie save'a — nie wywołania w trakcie gry konsoli klawi- 
RUTTO — dostajesz Pimpster Car musisz nawet w międzyczasie wychodzić z gry. szem [ |]. A oto lista kodów, które moż- 
na w niej wpisać: 


god 1 lub 0 — włącza/wyłącza god 
mode (po przejechaniu do nowego 
obszaru kod musisz ponownie akty- 
wować) 

givemoney [liczba] - dostajesz 
pieniądze (np. givemoney 3000) 
map(1) - pokazuje całą mapę 
giveail — dostajesz 10 000 kasy, peł- 
ny bak i pełne HP-ki 

giveguns [liczba] - dostajesz wy- 


Ą 4 « ł - braną broń 
h j j i truck [liczba] — pojawia 
się wybrana ciężarów- 


|7 
| 


"EREETTEEENYYJEJ The Movies: Stunts Ś Effects / ueponasa. 


teleportuje cię do 


W trakcie gry naciśnij [Enter], by włączyć konsolę, a następnie wpisz dowolny z po- wybranej lokacji 


. 
Invasion niższych kodów. Jeśli zostanie on zaakceptowany, pojawi się napis Cheat active. 


W trakcie gry włącz konsolę klawiszem ali clothing — wszystkie ubrania 
[F], a następnie wpisz dowolny z poniż- awards — zawsze wygrywasz wszystkie nagrody 
szych kodów: biged — największy parking 
byebye — znika cała konkurencja 
god — god mode kmt — nie kończy ci się kasa 
notarget — niewidzialność moviemo - odblokowuje wszystko, co odblokować można 
armor - pancerz na maksa no hurt - twoi ludzie nie mogą się zranić w trakcie popisów kaska- 
health — zdrowie na maksa derskich 
ammo - amunicja na maksa noway — nie tracisz kasy na wypłaty 
guns — wszystkie bronie setset — odblokowuje wszystkie sety 


Aby wygrać jeden z zestawów, WYSIaŁCzy. 
odpowiedzieć na pytanie konkutsowe: 

Już w październiku do sprzedaży trafi Skróf RPG oznacza: 
od dawna oczekiwany Gothic 3. R a) Role-Playing Game 
To rozbudowana gra RPG, ; j 6) Rockef Panzer Group 
zapowiadająca się na jedną j 4 c) Random Password Generator 
z najlepszych w historii gatunku. = 16 PL 

ż : z Odpowiedź wpisz według schematu: 
By dobrze przygotować was do tej premiery, ĆLGT3.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
zorganizowaliśmy konkurs, w którym na pytanie konkursowe (A, B lub 0). 
wygrać można 10 zestawów najciekawszych : iwyslj 5MS-em pod numer TIóŻ! 
podobnych produkcji z ostatnich lat. 


FundatofEm nogród jest — PRCJEKT 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 10 października 2006 r. www.gram.pl 


"PORADNIK 


| 


PIŁ dadózypo] 
R = WE | 


; evil May Cry 3: Special Edition nie należy do gier prostych, tym bardziej 

: że zaczynasz od razu na poziomie normal. Dopiero po przejściu całej fabu- 4 
liczbą kombosów, klimatem $. Ę ły odblokujesz niższy poziom trudności. W tym poradniku prezentujemy 4 
" tylko techniki walki z bossami. Poza tym znajduje się tu również opis sekretów . 


ra 
oraz poziomem trudności, %; g W. dostępnych w grze. Tekst ten powstał na podstawie przygód Dantego i wskazuje Ę 


Fa na akcje Vergila jedynie w momentach, gdy jest to niezbędne. Pamiętaj też o tym, 4 
który niejednego doprowadzi j : żeby podzielić 10 dostępnych slotów pamięci pomiędzy dwie postacie. 1-5 używaj + 
R dla zapisu misji Dantego, pozostałe zarezerwuj dla Vergila. Powodzenia w walce 3 
I do szału. N No ale kto rzuciłby | | iakielnymi hordamnii ; 


się "do walki z samym u ANI” "ANTARA 
ń Śjeśli nie nie wariat? Grając, + © sf Zmiana broni białej 
5 lokowanie 
h MUSISZ oszaleć! + ZĆ Bano broni Blok 


j N - Devil Trigger 
( <ó m gh "Spacja — Zablokowanie 
e | - Strzał 

A p" BOSS 41 J - Atak bronią białą 

p = i L- Styl 3)| | 

| K - Skok [AN Ct 2 Z (| — | Atak bronią białą 
P - Reset kamery | SA 
0 - Zmiana zablokowanego celu | RE 1% AS 4 NJ Atak bronią palną 
1 - Okno przedmiotów 
2 - Okno dokumentów 

_ 3 - Okno ekwipunku Okno ekwipunku 

4 - Okno mapy 


Poruszanie postacią 
Poruszanie kamerą 


p || =" mh 


BOSS 72 


Cerberus 


Pies oblepiony lodem nie należy do najprostszych przeciwników. Potrafi bardzo mocno zaatakować, zabie- 
rając dużo zdrowia. Kundla niełatwo też dźgnąć, właśnie ze względu na jego lodowy pancerz. Dlatego 
najpierw pistoletem staraj się odstrzelić warstwę lodu z jego czachy, a dopiero potem atakuj z powietrza. 
Zlodowaciały czasami będzie wył, co zwiastuje nadejście deszczu sopli, które mogą nieźle zdemolować 
twoją postać. Zdarza się też, że bydlak wypluje lodowe kule, które możesz rozbić (nagrodą będzie zielone 
jabłuszko). 


Cerber ma też do perfekcji opanowany atak z doskoku — jak każde zwierzę, przygotowuje się do skoku, lekko 
przysiadając. Gdy to zauważysz, daj susa w bok - to powinno wystarczyć, by uniknąć obrażeń. Po każdym 
ataku łańcuchy zaczną psa przyciągać z powrotem do ściany. To właśnie moment, w którym można go najbar- 
dziej skrzywdzić. Pamiętaj, by najpierw odłupać lód, a dopiero potem uderzać w odsłonięte łby. Ataki psa 
z czasem staną się coraz szybsze. 


Hell Vanguard 


Pierwszy boss w grze nie jest trudny do pokonania, 
ale trzeba uważać na kilka jego ruchów. Przed cio- 
sami uciekaj, stosując uniki (przetocz się po ziemi 
lub po prostu odskocz). Jeżeli twój atak zostanie 
zablokowany już przy pierwszym uderzeniu, nie ma 
sensu walić kolejnych kombinacji. Istotnym jest, 
abyś pamiętał o tym, że stwór często się teleportu- 
je (poprzedzi to dźwięk dzwonu) i niemal od razu 
z nowego miejsca atakuje. Aby uniknąć niebezpiecz- 
nych sytuacji, wystarczy podskoczyć i zaatakować 
z powietrza. W przypadku obu bohaterów sposób 
walki jest dokładnie taki sam. 


www.click.pl aick/ 61 


Najłatwiejszym sposobem na zabicie tego straszyd- 
ła jest przyczaić się przed dziurą, w którą ma za- 
miar wlecieć, zeskoczyć mu na kark (jeżeli wskoczysz 
za daleko, zapewne zostaniesz zepchnięty) i walić 
ile popadnie. Ważne, by wyczaić miejsca, w których 
będzie się pojawiał. Z czasem jego ruchy staną się 
szybsze, a w którymś momencie zacznie opętańczo 
walić głową w ściany. Uważaj, byś nie został zgnie- 
ciony. 


RÓ OOO O OB 


BOSS 44 


Pajaca najszybciej można odstrzelić. Na nic zdadzą 
się ciosy mieczami, bo skubaniec będzie ich unikał, 
teleportując się w miejsce, z którego zawsze będzie 
mu łatwiej zaatakować ciebie. Dla własnej obrony 
może też otoczyć swoją pajacowatość polem siło- 
wym, a wtedy możesz mu naskoczyć. Atakuj w mo- 
mentach, gdy będzie się zamierzał do uderzenia, 
i przede wszystkim uważaj na otwarte portale. Kie- 
dy zobaczysz zielone pole, możesz je zestrzelić 
(w nagrodę dostaniesz zielone jabłko). 
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BOSS 45 
Agni 8 Rudra 


Oba bezgłowe stworzenia wymagają od gracza wiele skupienia. Bardzo często zmieniają 
pozycje, dużo atakują z powietrza oraz z doskoku, no i szarżują, zadając niesamowite obra- 
żenia. Dlatego w czasie walki ważne jest ustawianie się w taki sposób, abyś miał obu prze- 
ciwników w zasięgu wzroku. Poza klasycznym kontratakiem, który i w tym przypadku jest 
skuteczny (szybki odskok na chwilę przed uderzeniem, a w czasie lądowania błyskawiczny 
atak), powinieneś też spróbować wytrącić miecz z ręki atakującego. Niestety jest tylko jeden 
moment, kiedy trick ten jest możliwy. Udać może ci się tylko wtedy, gdy Agni lub Rudra wy- 
prowadzi cios. Nie chodzi o moment, w którym widać, że się przygotowują, ale o chwilę, 
kiedy zobaczysz, że miecz już leci w twoją stronę. Jeżeli celnie uderzysz, broń wyleci wysoko 
w powietrze, a stwór będzie całkowicie bezbronny. Wykorzystaj tę chwilę i wklep tyle kom- 
bosów, ile wlezie. Gdy jeden z przeciwników zostanie pokonany, drugi ucieknie na gzyms 
powyżej i chwyci w dłonie oba miecze (zaraz po tym, jak się skończy scenka, musisz usko- 
czyć na bok, inaczej oberwiesz niemiłosiernie). Siła pozostałego przy życiu stworzenia wzroś- 
nie przynajmniej dwukrotnie, a na dodatek będzie ono atakowało szybciej. Co więcej, musisz 
też w czasie walki uważać na ogniste kule. 


BOSS 46 
W pelerynie z Hugo Boss 
nie straszny mi żaden boss! 


Vergil/Red Dante 


Na tym etapie Vergil nie jest zbyt wymagający. Je- 
żeli szybko uciekniesz spod miecza, którym będzie 


atakował, będziesz miał szansę zadać mu kilka cio- | 
sów. W chwili, gdy zablokuje twój cios, od razu za- 


kończ atak, inaczej facet wbije cię w ziemię błyska- 

wiczną kontrą. Pod koniec walki Vergil nagle tele- 

portuje się i puści w twoją stronę falę. Jeżeli jesteś 

daleko od Vergila, musisz przed niq uskoczyć, jed- 

nak gdy znajdujesz się kilka kroków od niego, po 4 
prostu zablokuj celownik i zaatakuj. 4 


BOSS 47 


Heart of Leviathan 


Wtej walce musisz pokonać serce wieloryba. Dwa gluty wiszące po bokach trzeba mocno uszkodzić, zanim 
podniesie się pancerz na środkowym organie, odsłaniając tym samym czułe miejsce. Na dole ekranu wyświet- 
lone sq paski wytrzymałości wszystkich trzech narządów: uważaj, by ten po prawej i po lewej nie zeszły do ze- 
ra, bo po jakimś czasie zapełnią się od nowa. Gdy osłona się podniesie, wyjdzie takie coś brzydkiego, w co 
musisz uderzać z jak największą siłą. Niestety w tym samym momencie pokraki łażące wokół nagle zaczną 
się zbierać i atakować jednocześnie. Co jakiś czas z odsłoniętego serca będą wystrzeliwać wiązki lasera: 
musisz skakać, by uniknąć niemiłego z nimi kontaktu. 


PORADNIK 


BOSS 48 


Nevan 


Nevan największą wrażliwość wykazuje na broń 
Cerberus. Niestety, zanim trafisz tę szaloną kobie- 
tę, nieźle się nabiegasz i naskaczesz — często zmie- 
nia pozycję, teleportuje się i ucieka przed atakami. 
Jakby tego było mało, otoczona jest dziesiątkami JB , 
kruków, które trzeba wybić w pierwszej kolejności. ć j Noc 6 g | 
Dopiero po ich unicestwieniu (oczywiście za chwi- HĄ ga SP * i l GR ię 
lę pojawią się nowe) Nevan zostanie ogłuszona i 

i tylko w tym momencie można ją poważnie skrzyw- 

dzić. Jednak nie wczuwaj się za bardzo, bo po 

chwili spod jej stóp zacznie wypływać czarna maź, 

przed którą musisz uciekać. Pod koniec walki ko- 

bieta stanie się jeszcze bardziej agresywna. Naj- 

pierw przeteleportuje się na scenę, kruki wokół JHJIJ Miejsca do walki z brzydalem jest sporo — i nie bez powodu. Beowulf jest agresywny i naj- 
niej utworzą chmurę, a wtedy rzuci się w twoim częściej, przynajmniej na początku, atakuje sekwencją trzech ciosów — dwa wymachy 
kierunku i spróbuje cię chwycić. łapami plus kopnięcie. Kiedy zrobi swoją kombinację, można bardzo łatwo zaatakować 
go z tyłu, tnąc po plecach w ataku z powietrza. Będąc za nim, staraj się nie strzelać, bo 
kule tylko zwrócą jego uwagę, a wcale nie skrzywdzą. Najwięcej bubu mu zrobisz, waląc I 
po oczach, ale wymaga to niesamowitej precyzji, bo bydlak często macha łapami, wyska- 
kuje do przodu i w ogóle jest bardzo nerwowy. Po chwili, mniej więcej w momencie, w któ- 
rym będzie miał już tylko połowę energii, zacznie biegać na czterech łapach i atakować 
z jeszcze większą siłą. Od tej pory będzie rzucał w ciebie belkami, uderzał mocno w zie- 
mię (musisz odskoczyć bardzo daleko od pola rażenia) i co jakiś czas spróbuje na ciebie 
naskoczyć, strzelając piórami. Pod koniec walki, gdy będzie w amoku, można już łatwo 
go oszukać i atakować, by załatwić sprawę do końca. 


w 


ONZE Z O DOLA OSLO O_O > LOS G W LP) 


BOSS IO : | 


Walka z błaznem wygląda niemal identycznie jak za pierwszym razem. Z tą różnicą, 
że wyrzuci on z siebie trochę inny rodzaj elektrycznych kul i będzie ich nieco więcej. 
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Vergil/Red Dante 


Geryon 


BOSS £1II l "BOSS 4I2 


Najgroźniejszym atakiem Vergila jest cios z powie- 
trza zadawany natychmiastowo po bloku. Praktycz- 
nie nie ma od tego ucieczki, ale 

zawsze możesz próbować wy- 

prowadzać kontrataki, jeszcze 

zanim Vergil zrobi cokolwiek. 

Sytuację jednak utrudnia nie- 

ustanna teleportacja Vergila oraz 

dość wysoki odsetek zablokowa- 

nych ciosów. Używając pojedyn- 


czego miecza Rebellion, 
powinieneś jednak po- Z | 


Koń zaprzężony w rydwan może sprawić 
nieco kłopotu, jeżeli nie masz odpowiednie- 
| go podejścia do zwierząt. Będąc jeszcze na 
| górze, musisz uważać na jego szarże. Myk 
| polega na tym, by w odpowiednim momen- 
SĘ cie wskoczyć mu na grzbiet i przywalić z ca- 
wos łej siły. Kiedy zawali się most i zlecicie na 
dół, ustaw się mniej więcej na środku areny 
i wyczekaj do chwili, w której Geryon zacznie 
biegać wokół. Z rydwanu zaczną wylatywać 
rakiety, przed którymi musisz uciekać, ska- 
cząc lub robiąc uniki. Wreszcie koń się zatrzyma i stanie dęba — to jest najlepszy czas na 
twoją szarżę. Najpierw zaatakuj nogi, a potem z wyskoku dociśnij go do ziemi. Leżąc, bę- 
dzie całkowicie bezbronny — wystarczy wymachiwać jak najwięcej mieczem i ciosać ile się 
da. Gdy się podniesie, zabawa zacznie się od nowa, z tą różnicą, że z czasem zacznie znów 
szarżować na ciebie i produkować czerwone bańki, które będą cię gonić. 


Li 


radzić sobie 
z tym wro- 
giem w mia- 
rę sprawnie. 


Adak 
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BOSS FI3 
Lady 


No, z panienką jest trochę zabawy. Po pierwsze, 
dużo strzela. Po drugie, zostawia za sobą mnóstwo 
granatów. Po trzecie, wciąga się po lince, by uciec 
na regały i stamtąd strzelać. Jej najsłabszy punkt 
to chwila, w której zaczyna uciekać, a że jest powol- 
na, nie powinieneś mieć problemu z dogonieniem 
jej i zadaniem kilku ciosów mieczem. Pamiętaj, 
że nawet kiedy trafisz, musisz błyskawicznie odsko- 
czyć na bok, by nie oberwać serią z pistoletu. Pod 
koniec walki panienka użyje granatnika i pośle 
z niego kilka prezentów w twoją stronę — musisz 


m a 
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BOSS 14 


Doppelganger 


W tej walce trzeba nieco pokombinować, inaczej nawet nie draśniesz 
demona. Jest on bardzo wrażliwy na światło, ale skąd je wziąć? Na ścia- 
nach wokół znajdują się zasłonięte reflektory. Wystarczy, że ustawisz się 
przy jednym z nich, uderzysz ze dwa lub trzy razy, tym samym prowokując 
Doppelgangera do podejścia bliżej, i wtedy walniesz w osłonę reflektora 
raz jeszcze. Światło natychmiast osłabi 
demona, a tobie nie pozostanie nic in- 


nego, jak zaaplikować mu porządnego Lost Souls Nirvana 


kombosa. Po pewnym czasie demon 
zacznie rzucać kulami i wytwarzać jakąś 
czarną dziurę. Staraj się unikać jego 


UWAGA! W tym rozdziale musisz pokonać 
wszystkich dotąd napotkanych bossów. Każdy 
z nich pojawia się po aktywacji kamienia 


o właściwym kolorze. Oto ich lista: 
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być na nie przygotowany. ataków i zawsze trzymać się ścian. 
Biały: Beowulf 
Czarny: Doppelganger 
Fioletowy: Nevan 
Zielone: Agni 8 Rudra 
Niebieski: Geryon 
Błękitny: Cerberus 
Żółty: Gigapede 
Pomarańczowy: Hell Prides, Lusts, Gluttonies, 
Sloths i dwóch Vanguards 
Czerwony: Heart of Leviathan 
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BOSS 415 
Arkham 
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To dziwadło wcale nie jest takie trudne do pokonania. Kiedy jest wynu- 
rzone, można bez problemu atakować je z góry, oczywiście omijając od- 
nóża, którymi nieustannie wymachuje lub rzuca. Inaczej sprawa wygląda, 
kiedy paskudztwo zanurza się pod wodę, a z niej wychodzą przerośnięte 


pijawki w dość pokaźnej liczbie. W tej sytuacji pozostaje jedynie tak dłu- 
go walić w przyciski, aż oślizgłe potworki znikną, a na powierzchnię wy- 
nurzy się z powrotem obrzydliwiec. Mniej więcej w połowie walki pojawi 
się druga postać (Vergil lub Dante) do pomocy. W zasadzie nie musisz 
się nią przejmować, ponieważ będzie automatycznie atakować stwora 
swoimi najskuteczniejszymi ciosami. 


HP 
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BOSS FIG 


Vergil (runda trzecia) 


Finałowa walka jest zdecydowanie najtrudniejsza ze wszystkich, które 
do tej pory stoczyłeś. Twój przeciwnik będzie się nieustannie teleporto- 
wał i atakował z każdej możliwej pozycji. Na początku walki jego ataki 
mogą ci się wydawać nie do zatrzymania — i pewnie będziesz miał w tym 
trochę racji. Najlepszą techniką jest unik (niestety). Musisz wyczuć mo- 


ment, w którym przeciwnik będzie zbierał się do ataku, i samemu zadać AMldzninejoownać 
cios żądłem. Zaraz po nim zaaplikuj kombosa i odskocz na bok — Vergil chyba małe szanse... 


nie będzie czekał, aż wykończysz go całkowicie. 


Kiedy zamieni się w, diabła, staraj się prowadzić walkę normalnie, 
bez strachu. Fakt, jego życie będzie się odnawiało, no i będzie jesz- 
cze trudniejszy do trafienia, ale nie poddawaj się. Gdy oberwie kilka 
razy, wszystko wróci do normy, a wtedy ty możesz wykorzystać Devil 
Trigger. 


Po chwili Vergil teleportuje się. Kiedy otoczy go kolorowa łuna, oznaczać 
to będzie, że twój przeciwnik ma zamiar uruchomić Super Devil Trigger. 
Od tej pory walka będzie przypominać gimnastykę artystyczną i ćwi- 
czenia, które musisz wykonać perfekcyjnie. Jego ciosy będą jeszcze 
silniejsze, on sam będzie kilka razy szybszy, a do tego o wiele trudniej 
będzie go trafić. Pamiętaj o tym, że po każdym jego uderzeniu będzie 
ułamek sekundy, w którym możesz z powodzeniem zaatakować. 
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[- SEKRETY DEVIL MAY GRY 3 


Opis sekretów, które możesz odkryć podczas zabawy. Nie są one niezbędne 


| do ukończenia gry. 


Misja 3 — Devil's Tower 
Lokalizacja: 13* Avenue. 


Secret Mission £1 - The Exorcist 

Ostatni budynek po prawej. Musisz przejść przez 
drzwi. Twoim zadaniem jest pokonać wszystkich 
wrogów w określonym czasie. Pamiętaj, że Vergil 
zaczyna grę z Devil Trigger, więc z powodzeniem 
teraz możesz go użyć. 


Misja 5 — Of Devils and Swords 


Lokalizacja: Surge of Fortunas. 


Secret Mission £2 - Untouchable 

Założenie misji jest proste. Musisz pokonać 
wszystkich wrogów bez straty nawet grama 
energii. 


Misja 7 — A Chance Meeting 


Lokalizacja: The Dark Corridor - przy statui 
szkieleta, kiedy weźmiesz czerwony klejnot. 


Secret Mission £3 - Death from Above 
W 'tej ukrytej misji musisz pozostać w powietrzu 
przez 20 sekund lub więcej. 


Misja 8 — A Renewed Fear 


Lokalizacja: Leviathan's Stomach - można się 
tam dostać, zeskakując z półki skalnej zaraz 
obok dziobu okrętu. Następnie trzeba przebić 
się przez deski na dole łodzi i sprawdzić tablicę, 
aby rozpocząć ukrytą misję. 


Secret Mission £4 — Devil's Teetor-Totter 
Uruchom windę i wskocz na nią. Twoim nowym 
zadaniem jest dojechać na samą górę. W trakcie 
przejażdżki zostaniesz zatakowany przez trzy 
grupy wrogów. Uważaj, by nie spaść, bo wtedy 
wszyscy przeciwnicy zeskoczą za tobą i będzie 
ich o wiele trudniej zabić. 


Misja 9 — Faded Memories 


Lokalizacja: Limestone Cavern - naprzeciw 
wejścia do jaskini znajdziesz czerwone krysz- 


tały. 
Secret Mission £5 — Destroyer 


Zadanie jest proste: zdemoluj wszystkie obiekty, 
które nadają się do zdemolowania. 


Misja 10 — The Job 


Lokalizacja: Subterranean Lake — gdy umieścisz 
maskę w statui, podniesie się pomost. Ukrytą 
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misję znajdziesz za posągiem, po prawej stronie na 
końcu pomostu. 


Secret Mission £6 — Flight of the Demon 
Musisz zebrać wszystkie czerwone jabłuszka w okre- 
ślonym czasie. 


Misja 11 — Revenge 


Lokalizacja: Gears of Madness — tam, gdzie czer- 
wona poświata. 


Secret Mission £7 - Hang 10 
Masz 20 sekund na zebranie wszystkich niebieskich 
jabłek. 


Misja 13 — Chaos Warm Welcome 


Lokalizacja: Spiral Staircase — kiedy będziesz scho- 
dził na dół, miniesz czerwoną lampę. To ona uru- 
chamia ukrytą misję. 


Secret Mission £8 — Tough Guys 

Musisz rozwalić wszystkich w zasięgu wzroku. Nie- 
którzy z przeciwników będą naprawdę dobrze uzbro- 
jeni i odporni na twoje ataki, ale najgorsze dopiero 
nadchodzi. Pod koniec walki pojawi się dwójka bos- 
sów Hell Vanguard. Uważaj na moment teleportacji 
i pamiętaj, że kiedy niemilec zablokuje twój pierwszy 
cios, zablokuje też następne z tego kombosa. 


Lokalizacja: Vestibule — odszukaj kozi łeb z czerwo- 
nymi oczami i sprawdź go. 


Secret Mission £9 — Target Practice 

Nie możesz pozwolić, aby spod twojego miecza 
(i lufy) uciekł choć jeden przeciwnik. Strzelanie 
do przelatujących przeciwników może na początku 
wydawać się nieco irytujące, tym bardziej że w pew- 
nym momencie jest ich tak dużo, że zaczynają przy- 
pominać szarańczę. Na wózku co prawda nie ma 
zbyt wiele miejsca, by ustrzec się przed eksplozją 
gościa z pulsującym workiem na garbie, ale zawsze 
można wyskoczyć i mieć nadzieję, że wybuchnie 
w odpowiednim momencie. 


Misja 16 — Win or Lose 


Lokalizacja: Waking Sun Chamber - po walce w tej 
lokacji sprawdź miejsce emanujące białym światłem. 


Secret Mission £10 - Guiding Light 
Kolejna łamigłówka ze światełkami. 


W dużym pomieszczeniu umieszczone są kryszta- 
ły odbijające światło generowane przez emiter. 
Cała zabawa polega na tym, że musisz w taki spo- 
sób ukierunkować promienie świetlne (niszcząc 
kryształy, które przeszkadzają), żeby ostatecznie 
trafiło ono we wskazane miejsce (posążek, który 
uruchomi jakąś dźwignię, podniesie blok, otworzy 
drzwi, whateva). 
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Legenda: 

S - statua: tutaj musi trafić światło 

E - emiter światła: stąd wiązka światła 
wychodzi 

x - to są kryształy, które gracz musi zniszczyć 
(mieczem) 

o - to kryształy, które pozostać muszą, żeby 
przekazać światło dalej 


Niszcząc wskazane kryształy, bez problemu 
ustawisz wiązkę światła tak, aby dotarła ona 
do celu. 


Misja 17 — Inner-demons 


Lokalizacja: Pitch-black Void — na piętrze zoba- 
czysz statuę z poświatą, tam właśnie uruchomisz 
ukrytą misję. 


Secret Mission £11 — On Pins and Needles 
Musisz ominąć wszystkie kolce. Ustaw się na 
środku i patrz uważnie, z której ściany wycho- 
dzą. Dla ułatwienia możesz skorzystać z Devil 
Trigger. 


Misja 18 — Invading Hell 


Lokalizacja: Road to Despair - po skończonej 
walce nie wskakuj w portal. Zeskocz na prawo 
na dół, a potem na lewo. Misję uruchomisz przy 
kamieniu z napisami. 


Secret Mission £12 - Final Ascension 

Niebieska nagroda znajduje się na samej górze, 
możesz tam się dostać na dwa sposoby. Albo na 
początku wskoczysz na skrzynię stojącą na środ- 
ku, albo na tę, która znajduje się na lewo od wej- 
ścia do tej lokacji. Przeskakując na kolejne sześ- 
ciany, musisz zwrócić uwagę na te, które krążą 
w powietrzu, gdyż one mogą cię zepchnąć z plat- 
formy. W tej misji niezwykle przydatne okażą się 
Air Hike i Sky Star. (4 


Autor: Hedo 
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SPRZĘT 


Tym razem o sprzęcie niekoniecznie 
komputerowym. W sklepach coraz częściej 
trafić można na telewizory opatrzone 
naklejką HD Ready. To zwiastun nowej 
technologii HDTV, oferującej znakomitą 
jakość obrazu w wysokiej rozdzielczości. 


Warto poznać ją już dziś. 


HD Ready | 
(7 €0 to znaczy? 


HDTV to technologia mająca wiele 
atutów i jest pewne, że prędzej czy 
później pojawi się w naszych domach. 
Niestety, w tej chwili jest to przyjem- 
ność bardzo droga. Za dobry telewi- 
zor HD LCD trzeba zapłacić co naj- 
mniej 3000 zł. Na dodatek, więk- 
szość oferowanych obecnie urządzeń 
opatrzona jest znaczkiem HD Ready 
i nie oferuje wsparcia dla wszystkich 
trybów HDTV. HD Ready oznacza, że 
telewizor musi mieć możliwość wpro- 
wadzenia sygnału HD poprzez wej- 
ście analogowego sygnału compo- 
nent oraz cyfrowy interfejs DVI lub 
HDMI. Wejścia sygnału HD muszą ob- 
sługiwać formaty wideo 1280 x'720 
(720p) oraz 1920 x 1080 (1080i). Do- 
datkowo, interfejsy DVI i HDMI muszą 
być zgodne z systemem ochrony kopii 
— HDCP. Telewizorów wspierających 
do tego tryb 1080p jest bardzo mało 
isą strasznie drogie. Odbiorniki te 
oznaczono jako Full HD. 
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rudno uwierzyć, lecz standardo- 

wa technologia przesyłania 
obrazu telewizyjnego niemal się 
nie zmieniła od 60 lat. Nadal nada- 
wany jest sygnał w niskiej rozdzielczości 
(maksymalnie 768 x 576 pikseli w trybie 
PAL) z przeplotem (patrz: ramka), który 
został wymyślony w latach dwudzie- 
stych ubiegłego wieku. Twórcy HDTV 
chcą pokonać zmory przeszłości, a przy 
okazji poprawić standardową jakość 
obrazu i dźwięku. HDTV kładzie nacisk 
na zwiększenie rozdzielczości obrazu 
(do 1920 x 1080 pikseli) i wyeliminowa- 
nie przeplotu. Mimo to, ze względu na 
jego obecność w mediach i chęć zacho- 
wania kompatybilności ze starszymi 
technologiami, także HDTV oferuje try- 
by z przeplotem (choć naturalnie mało 
kto będzie je wykorzystywał). Przeplot 
wraz z upływem czasu zostanie wyeli- 
minowany przez nadawców. Już teraz 
spotykany jest głównie w sygnałach po- 
chodzących ze źródeł analogowych. 


To właśnie kłopot z przeplotem spowo- 
dował, że maksymalnej rozdzielczo- 
ści zwykłego, kineskopowego te- 
lewizora nie podaje się w pikse- 
lach, a w liniach. Obecnie na świecie 
stosuje się powoli zanikające systemy 
PAL (do 625 linii), SECAM i NTSC (do 525 
linii). Oznacza to maksymalną rozdziel- 
czość 768 x 576 pikseli. HDTV wchodzi 
w skład systemu ATSC, który — by zacho- 
wać kompatybilność ze starą technolo- 
gią - oferuje niską rozdzielczość w stan- 
dardzie 480p lub 480i. Oznacza to mak- 
symalnie 704 piksele w linii z przeplotem 


(i) lub bez (p). Prawdziwe HDTV to jednak 
dopiero nowoczesne tryby 720p/i 
oraz 1080p/i. Przekłada się to na roz- 
dzielczości aż 1280 x 720 oraz 1920 
x 1080 pikseli, obowiązkowo w trybie 
panoramicznym. 


Tym samym zrezygnowano ze standardu 
4:3 (liczby te oznaczają proporcję szero- 
kości do wysokości) i w zamian wprowa- 
dzono format 16:9, znany dobrze z fil- 
mów zapisanych na płytach DVD. Dodat- 
kowo częstotliwość animacji w try- 
bie HD może wynosić 60 klatek na 
sekundę. Ograniczenie do 25 (PAL) i 30 
(NTSC) klatek odchodzi w niepamięć. 
HDTV to ogromny skok jakościowy 
w dziejach telewizji. 


Na HDTV skorzystają nie tylko mi- 
łośnicy brazylijskich telenowel, 
lecz także kinomaniacy, gracze, 
a nawet zwykli posiadacze PeCe- 
ta. Wysoka rozdzielczość w telewizo- 
rach oferuje bardzo wiele nowych moż- 
liwości, z których korzystają lub będą 
korzystać producenci konsol czy urzą- 
dzeń RTV. W niedalekiej przyszłości part- 
nerami telewizorów HD zostaną specjal- 
ne odtwarzacze czytające filmy HD za- 
pisane na nowoczesnych dyskach 
HD DVD i Blu-ray. Na krążkach znajdzie 
się odpowiednio 30 lub 50 GB danych. 
Dzięki takiej ilości pamięci, poza mate- 
riałem wideo w wysokiej rozdzielczości, 
na dysku znajdzie się także miejsce na 
krystalicznie czysty dźwięk, którego ja- 
kości nie obniży żadnego rodzaju kom- 
presja. Dla obrazu opracowano już od- 
powiednie kodeki, czyli H.264 oraz 
WMV HD czy VC-1. Natomiast dźwięk 
zostanie zapisany w formacie DTS HD 
lub Dolby TrueHD. Oznacza to próbko- 
wanie 24 bity przy 192 kHz (dla stereo) 
lub 96 kHz (dla trybu surround). Obec- 
nie dźwięk zapisuje się maksymalnie 
z próbkowaniem 16 bitów przy 48 kHz 
w stereo, który w trybie surround pod- 
lega już znacznej kompresji. Różnica na 


Zestawienie różnych standardów wyświetlania 


obrazu — od najstarszego CGA aż po 
najnowszy WQXGA. 


Z HDTV korzystają także producenci kon- 
sol do gier. Standardowy tryb dla produk- 
cji na Xboxa 360 wynosi 720p, co oznacza 
wysoką rozdzielczość 1280 x 720 pikseli 
bez przeplotu. Także PlayStation 3 ma 
obowiązkowo oferować wsparcie dla 
HDTV i co ciekawe, tutaj rozdzielczość 
ma wynosić nawet 1080p. Nie wiadomo 
jednak, jak ta sytuacja będzie przedsta- 
wiać się w praktyce. Bowiem o ile rozdziel 
czość 1280 x 720 pikseli (720p) jest w sam 
raz dla możliwości obliczeniowych Xboxa 
360 iPS3, tak tryb 1920 x 1080 pikseli 
(1080p) może okazać się zbyt wymagający 
nawet dla teoretycznie mocniejszej konso- 
li Sony. Warto wspomniec, że PlayStation 
3 będzie odtwarzać również filmy HD za- 
pisane na dyskach Blu-ray. Natomiast po- 
siadacze Xboxa 360 będą mogli cieszyć 
swoje zmysły filmami HD pochodzącymi 
z płyt HD DVD, o ile jednak wczesniej za- 
kupią specjalną przystawkę do konsoli. Nie 
jest to może rewelacyjna oferta, jednak 
nadal konkurencyjna dla stacjonarnych 
odtwarzaczy filmow. 


korzyść nowych standardów w jakości 
dźwięku jest równie duża jak w przy- 
padku samego obrazu. 


Dekodowanie filmów w wysokiej rozdzie|- 
czości to zadanie wymagające dużej mo- 
cy obliczeniowej. Zanim na dobre zado- 
mowią się na rynku i stanieją stacjonar- 
ne odtwarzacze HD, minie wiele czasu. 
| Na szczęście typowy PeCet już dziś 
| jest w stanie płynnie odtwarzać 
filmy nawet w najwydajniejszym 
trybie HD 1080p. Wszystko dzięki wy- 
sokiej mocy procesorów idącej w parze 
z technologiami ATIi NVIDIA. Obie firmy 


wide dw zig inwe 


WWW.HYPER.PL 


wyposażyły swoje karty graficzne w sy- 
stemy wspomagające dekodowanie obra- 


zu wideo HD. Oferują one szereg funkcji, 
które znacznie poprawiają obraz oraz eli- 
minują przeplot. Można więc powiedzieć, 


że niemal każdy z nas posiada już w do- 
mu prawie kompletny odtwarzacz filmów 
HD. Wystarczy jedynie dokupić napęd HD 
DVD/Blu-ray i podłączyć PeCeta do odpo- 
wiedniego telewizora. 


Telewizor HD w domu to także świetny 
odbiornik sygnału wychodzącego z kar- 
ty graficznej PeCeta. Gracze kompu- 
terowi już od dawna bawią się tył- 
ko w wysokich rozdzielczościach 
i zpewnością ucieszą się, gdy bę- 
dą mogli je zobaczyć na dużym 
kineskopie telewizora HD. Filmów 
HD jest na razie niewiele, jednak z Inter- 
netu można pobrać już dużo materiałów 
w wysokiej rozdzielczości. Są to teledy- 
ski, a także trailery filmów czy gier. Rów- 
nież coraz więcej satelitarnych stacji TV 
zaczyna nadawać w trybie HD. Jeśli więc 
posiadasz kartę telewizyjną DVB, warto 
podłączyć komputer do telewizora HD. 
Niestety Telewizja Polska nie ma zamia- 
ru w najbliższym czasie przechodzić na 
nadawanie w wysokiej rozdzielczości, 
gdyż liczba przystosowanych do tego 
trybu odbiorników w naszych domach 
jest stosunkowo niewielka. Biorąc pod 
uwagę atrakcyjność oferty programowej 
TVP, nie warto się tym jednak martwić. 


Zatem: czy warto kupić już teraz telewi- 
zor HD? Tak, ale tylko wtedy, gdy masz 


| Przestarz 


uzo 


zamiar używać go do grania na PeCecie 
lub konsoli nowej generacji (już dostęp- 
nej Xbox 360 czy zapowiadanej na listo- 
pad PlayStation 3). W obu przypadkach 
tryb 720p w zupełności zadowoli nawet 
wybrednego gracza. Za to nie ma sensu 
nabywać telewizora HD w oczekiwaniu 
na filmy w wysokiej rozdzielczości. Do- 
piero wtedy, gdy te wreszcie pojawią się 
masowo, warto będzie kupić odpowied- 


Dostępne przed laty możliwości techniczne 
nie pozwalały na przesyłanie eterem peł- 
nego i zarazem płynnego obrazu. Dlatego 
też opracowano technologię tzw. przeplo- 
tu, który dzieli przesyłany obraz na nie- 
parzyste i parzyste poziome linie. Po do- 
tarciu do odbiornika obraz jest sklejany 
w całość z prędkością pozwalającą oszu- 

Tak wygląda obraz z przeplot: 

przed połączeniem parzystych i 

nieparzystych linii. 


ały przeplot 


SPRZĘT 


ni odbiornik. Trzeba jednak pamiętać 
o tym, że wraz z rozwojem technologii 
telewizory HD będą tanieć. Za kilka mie- 
sięcy za tę samą kwotę można będzie 
nabyć o wiele lepszy odbiornik. To jednak 
dylemat, który powtarza się przy poja- 
wieniu się każdej nowej technologii. | jak 
zwykle rozwiązuje go przede wszystkim 
zasobność portfela... 


kać ludzkie oko, które to nie potrafi wychwy- 
cić podziału. Jednak mimo to widoczne jest 
pogorszenie jakości obrazu względem ma- 
teriału bez przeplotu. Dlatego też dużą po- 
pularnością cieszą się telewizory ze skano- 
waniem progresywnym, pozwalające wyeli- 
minować przeplot izarazem znacznie 
poprawić jakość obrazu. 


NAJKRWAWSZA WOJNA 


BiTrwy. PODCZAS WALKI 


W DZIEJACH LUDZKOŚCI 
I TY — w SAMYM ŚRODKU 


Autor: Piotr Lewandowski 


Z WYJĄTKOWO PRZEBIEGŁYM 
NIEPRZYJACIELEM ŻOŁNIERZE 
MOGĄ POROZUMIEWAĆ SIĘ 
MIĘDZY SOBĄ, KRYĆ SIĘ 
OGNIEM ORAZ KORZYSTAĆ 
"Z TAKTYKI. KAŻDA MISJA 
JEST INNA, KAŻDA BITWA 
JEST INNA, 
JEDEN POCISK MOŻE 
ZMIENIĆ CAŁY SCENARIUSZ... 
„KOMPANIA BRACI” 
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Ww PAŹDZIERNIKU. 
PRZYGOTUJ SIĘ NA WOJNĘ. 


PROGRAM HYFER DOSTĘPNY NA PLaTFoRMIE CYFRA* oRaz w DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH. 


Dystryb. 
w Polsce: 


SPRZĘT 


Prawie jak Creative... 


O prócz dobrych wrażeń 
odsłuchowych, głośni- 
ki do domowego zestawu 
PC powinny charakteryzo- 
wać się jeszcze ciekawym 
wyglądem. Interesująca sty- 
listyka to cecha zestawu 
2.1 z Manty. 


Poza sześciennym głośni- 

kiem niskotonowym w zesta- 

wie są jeszcze dwie wieże 

z „piszczałkami”. Mimo 
oryginalnego wyglądu 

mają niestety pewne 
niedociągnięcia. Owalne 

podstawki nie przylegają równo 

do blatu stołu, co sprawia, 

że wieżyczki są niestabilne 

(na dodatek z miejsca od- 

padła jedna z 4 gumo- 

wych podkładek). Z sub- 

wooferem nie ma takich 

problemów. Na uwagę zasługuje 

ładna płyta czołowa z centralnie umieszczo- 
nym (podświetlonym na niebiesko) potencjo- 
metrem głośności, który obraca się płynnie 
i precyzyjnie. 


Nietypowy wygląd osiągnięto kosztem funk- 
cjonalności, pokrętło natężenia basu umiesz- 
czono bowiem na tylnej płycie, co oczywiście 
znacznie utrudnia jego obsługę. Zdecydowa- 
nie zabrakło również wejścia na słuchawki, 
przykrą sprawą jest także zbyt mała długość 
kabli (od satelitów). 


Dystryb. 
w Polsce: 


http://www.manta.com.pl/ 


http://www.manta.com.pl 


drewniana obudowa subwoofera 

* dwukanałowy wzmacniacz stereo 
EJ * fajny wygląd * ekranowanie umoż- 
i liwiające ustawienie obok monitora 

* podświetlenie o niezbyt mocnym 

natężeniu światła * niska cena 


przeciętne wrażenia odsłuchowe 

* krótkie przewody * płyta czołowa 
subwoofera w nieco innym odcieniu 
niż skrzynka * pokrętło basu na 
tylnej ściance * niestabilne wieżycz- 
ki satelitów 


cena dystrybutora 


Zestaw wyposażony _ 99,00 


jestw dwukanałowywzmac- 
niacz stereo, warto też za- 
znaczyć, że wieże satelitar- 
ne są ekranowane, a sub- 
woofer wyposażono w tunel 
powietrzny pogłębiający 
wrażenie basu. Mimo pewnych 
niedociągnięć zestaw Merlin przy- 
padł mi do gustu. Świetna prezencja 
to na pewno jego spory atut. Wra- 
żenia dźwiękowo-muzyczne są prze- 
ciętne, ale z drugiej strony wystar- 


Do wyboru dwa warianty 
kolorystyczne, czarny na- 
prawdę groźny! Do tego 
poprawne wartości mu- 
zyczne i świetna cena. 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa: 27 W (15 + 6 x 2) RMS 

* kontrola: natężenia głosu, poziomu basów, 
zasilania 

* długość przewodów: 120 cm 
(zasilanie i kable satelitów) 

+ gwarancja: 24 miesiące 

* standard wejścia: mini jack stereo 

* zakres częstotliwości: 50 Hz - 220 kHz 

* rozmiary: subwoofer - 198 x 180 x 225 mm, 
sotelity x 2 - 285 mm (kształt owalny) 


czyły mi do większo- 
ści domowych zasto- 
sowań. Biorąc pod 
uwagę niewygórowa- 
ną cenę, jest to 
sprzęt, nad zakupem 
którego warto się za- 
stanowić. (4 


Nostromo Speedpad n52 


Dziewiąty pasażer Nostromo 


ostromo Speedpad n52 to nietypowy 
kontroler przeznaczony przede wszyst- 

kim do gier FPS. Jeśli nie chcesz katować 
swojej drogiej kla- 

wiatury Logitecha 

lub po prostu 

chcesz być szyb- 


http://www.enan.pl/ szy od przeciwni- 


ak 


rewelacyjna jakość wykonania ków, Belkin ma 


+ świetny wygląd * mocna, wytrzy- 
mała konstrukcja * antypoślizgowa 
guma od spodu * dobry program 
do ustawienia klawiszologii * możli- 
wość błyskawicznej zmiany obłoże- 
nia klawiszy 


nieco oporny jeden z klawiszy pod 
kciuk * wysoka cena 


"cena dystrybutora * 
_ 228,00 _. 


Dane techniczne 


* przyłączenie: USB 2.0 

* 14 przycisków na klawiaturze, 3 pod kciuk, 
rolka (z przyciskiem) 

* programowanie przycisków (3 szybkie 
tryby sygnalizowane odmiennym kolorem 
kontrolki) 

+ długość kabla: 175 cm 


Jeśli tylko cię stać, mo- 
żesz poznać nowy kom- 
fort jazdy w najlepszych 
FPS-ach. Na pewno warto. 


dla ciebie urządzenie, które pozwoli uzyskać 
przewagę nad innymi 


Trzeba zwrócić uwagę na fakt, że Belkin na- 
prawdę analizuje zastrzeżenia graczy. Już 
model Nostromo Speedpad n50 cieszył się 
sporym powodzeniem, natomiast opinie użyt- 

; kowników zaowo- 


cowały najnowszą, jeszcze bardziej dopraco- 
waną konstrukcją. 


Pad z Belkin jest dostosowany do sterowania 
lewą ręką (przede wszystkim WSAD). Urzą- 
dzenie posiada 14 klawiszy, 3 guzi- 
ki pod kciuk (jeden to [Shift]), rolkę 
(przyciskaną) i krzyżak. Dodatkowo, 
w okolicy klawisza [Shift] znajdują się trzy 
kolorowe diody. Sygnalizują one aktywną 
konfigurację - można zaprogramować trzy 

niezależne obłożenia i błyskawicznie się 

między nimi przełączać. 


Jakość wykonania Nostromo n52 
jest niemal bez zarzutu: wysokiej 
jakości tworzywo, świetna 
ergonomia. Jedyne zastrzeżenie 
dotyczy pomarańczowego klawisza 
obsługiwanego kciukiem. Przycisk dzia- 
ła trochę zbyt opornie, co po pewnym 
czasie sprawia, że palec się meczy. 


Warto jeszcze dodać, że do zdefinio- 
wania klawiszy służy świetnie zapro- 
jektowany programik, za pomocą któ- 
rego właściwe podpisanie funkcji jest dzie- 
cinnie proste. Profesjonalny pad z Belkin 
przeszedł testy na Far Cry i Quake 4. Sprzęt 
spisał się znakomicie, szkoda tylko, że za 
tę jakość trzeba zapłacić tak dużo... (4 


Linie bez 
tajemnic 


Epson wprowadza do sprzedaży elastyczny 
czytnik linii papilarnych o grubości 0,2 mm, ana- 
lizujący odciski palców w oparciu o niewielki ła- 
dunek elektryczny, który wytwarza się podczas 
kontaktu ludzkiego ciała z urządzeniem. Zasto- 
sowanie czytnika to m.in. telefony komórkowe 
oraz odtwarzacze MP3. 


Epson 


Żywotny telefon 


Electronics Corpo- 
ration Telecom zaprezento- 
wała telefon komórkowy 
o nazwie A1000, który wy- 
różnia się baterią 2000 mAh 
oraz 2,2-calowym wyświet- 
laczem dotykowym. Akumu- 
łator zapewnia tysiąc go- 
dzin (!) funkcjonowania te- 
lefonu w tzw. trybie czuwa- 
nia lub 10 godzin rozmów. 
Do dyspozycji użytkownika 
pozostaje ponadto 4-mega- 
pikselowy aparat cyfrowy, 
32 MB wbudowanej pamięci oraz gniazdo kart 
pamięci. Ceny nie podano. 


4press 


Institute of Advanced Industrial Scien- 
ce and Technology przedstawił inteligentny dy- 
wan, który pozwala określić w przybliżeniu wiek 
i wagę osoby na nim stojącej, a także jej płeć. 
Zdaniem twórców, wynalazek powinien zaintere- 
sować m.in. sprzedawców, którzy będą mogli 
dokonać wstępnej analizy klienta zaraz po jego 
wejściu do sklepu. 


Małe jest duże 


Samsung zaprezentowała nową linię szyb- 
kich kart pamięci MMCplus o dużej gęstości za- 
pisu, które oparte są na 8-gigabajtowych modu- 
łach flash NAND MLC (Multi-Level Cell). W sprze- 
daży pojawią się również modele jedno-, dwu- 
oraz czterogigabajtowe. Ceny nie podano. 


Samsung 


Elegancki NEC 


Display Solutions rozszerza rodzinę 70 NEC 
MultiSync o dwa modele monitorów: LCD1970VX 
i LCD2070VX. Nowe pa- 
nele LCD wyróżniają się 
wąskimi ramkami obu- 
dowy oraz eleganckim 
kształtem, za co zdobyły 
nagrodę iF Product De- 
sign Award. Ich cechą 
jest również możliwość 
podłączenia, za pomocą 
portów VGA i DVI-D, kil- 
ku źródeł sygnału jedno- 
cześnie. 


MT176 


Zostań kierowcą PKS 


o złych doświadczeniach z kierownicą 
Impact Vibration Wheel z Saiteka 
z ciekawością zainstalowałem na 

pokładzie nową niedrogą kon- 
strukcję - Chase Booster. 


Wygląd kierownicy z Me- 
dia-Tech może się podo- 
bać lub nie, kwestia 
gustu, natomiast na 
pewno na uwagę 
zasługuje bardzo 
solidne koło kie- 
rownicy z grzyb- 
kiem, dwoma cy- 
frowymi skrzy- 
dełkami i grupą 
sensownie 
umieszczo- 
nych klawi- 
szy dodat- 
kowych 
(plus klak- 
son). Bardzo 
dobrym roz- 
wiązaniem 
jest pokrętło 
płynnej regulacji czułości skrętu, dzięki 
czemu można sobie ustawić „prowadzenie” 
na bieżąco, w trakcie wyścigu. Manetka 


W ciemnym pokoju światełka 
kontrolek były dość męczące. 
Pomógł czarny marker. 


EELEL 


Dead 
or Alive 


Seria komputerowych bijatyk 

Dead or Alive znana jest 

od ładnych paru lat (moje 

pierwsze zderzenie z grą mio 

ło miejsce ok. 2000 roku). 

Co prawda, nie ma tej popu 
|arności co Tekken lub Virtua Fighter, ale na pewno 
znajdzie się sporo fanów ślicznej i niebezpiecznej 
Kokoro, czarnowłosej piękności walczącej stylem 
a la Akira (z Virtua Fighter) czy też groźnej Kasumi, 
mistrzyni miecza. Mimo że w grze występują rów- 
nież wojownicy w rodzaju Elliota (od DoA 4), 
w wersji filmowej zobaczymy przede 
wszystkim piękne wojowniczki. 


Helen, Kasumi, Christie, Ayane i Tina udają po tro- 
sze Aniołki Charliego, ale trzeba pamiętać, 
że obraz wyreżyserowany przez Coreya 


i ści „Transpor- 
Yuena (autor m.in. obu części » 
tera”) to film walki a la „Mortal Kombat” 


i z i ślna 
eet Fighter”. Czy będzie to bezmyśln 
insśsy ; przekonamy się 


bijatyka, czy też niezły film akcji, 
w kinie! 


Premiera kinowa: 22.09.2006 
Gatunek: akcja/kung-fu AR 
Produkcja: Wielka Brytania/Niemcy 


zmiany biegów 
pracuje płynnie, ale 
podczas gorączkowej gry uderza o tunel bie- 
gu wstecznego, więc po pewnym czasie mo- 
że się wyrobić lub uszkodzić. 


Kierownicę przymocowuje się do blatu biur- 
ka za pomocą trzech sporych przyssawek. 
Takie rozwiązanie moim zdaniem nie bardzo 
się sprawdza (o wiele lepsze są imadła). 
Górna przyssawka, która ma za za- 
danie utrzymać cały tył kierownicy 
na blacie, regularnie się odczepia- 
ła, co oczywiście psuło zabawę. 


Dużym atutem są za to solidne pedały, które 
na dodatek umieszczono daleko od siebie, 


Zabójczy 
numer 


Gwiazdorska obsada i pokrę- 

cona intryga przypomina- 

jąca „Ocean's Eleven” 

czy „Włoską robotę”. Do 

tego wszystko okraszo- 
ne humorem w stylu 
Quentina Tarantino. Slevina (Josh Hartnett) 
co raz dopadają kłopoty. Stracił pracę, ukradzio- 
no mu dokumenty, dziewczyna wybrała innego... 
Zniechęcony postanawia spalić za sobą mosty I 
przenosi się do Nowego Jorku, gdzie chce zacząć 
nowe życie. Czy to koniec jego kłopotów? 


Nie tym razem! Niemal natychmiast nadziewa się 
na gangsterów, którzy omyłkowo biorą go za jego 
kumpla, Nicka Fishera, winnego kupę szmalu 
dwóm szefom mafii: Rabinowi i jego konkurento- 
wi, Bossowi (Morgan Freeman). Jakby tego było 
mało, zdaje się, że również Goodkat (Bruce willis), 
płatny morderca, poluje na Slevina. Niespodzie- 
wane zwroty akcji, ciekawa fabuła i specyficzny 
czarny humor to zalety nowego obrazu Paula Me- 
Guigana. | nie zapomnijcie o pięknej Lucy Liu... 


Premiera kinowa: 18.08.2006 
Gatunek: sensacyjny 
Produkcja: USA 


Media-Tech 


dobre wykonanie * niezły efekt 
wibracji * możliwość podłączenia 
do PC i konsoli * w pełni programo- 
walne przyciski * 270 stopni obrotu 
* gwarancja na 24 miesiące 
umieszczone z boku podłączenie 
pedałów * odrywające się przy- 
Iwki mocujące kierownicę 


* pedały analogowe: gaz, hamulec 
* 12 przycisków 
* wibracje 
* podłączenie: USB 

* platforma: PC, PSX, PS2 
* dodatkowe: zintegrowana manetka zmiany 
biegów, cyfrowe wiosełka, pokrętło regu- 
lacji czułości 


dzięki czemu nie trzeba 
siedzieć jak zakonnica 
w kościele i nie ma problemu z przypadko- 
wym naciśnięciem któregoś z nich. Spraw- 
dza się też system wibracji, na plus 
zaliczam długi kabel i możliwość 
podłączenia urządzenia również 
do PSX i PS2. 


Kierownica z Media-Tech to produkt średniej 
klasy, który jednak sprawdził się w użytko- 
waniu i poradził sobie na trasach ToCA Ra- 
ce Driver 3. (4 


16 przecznic 


Kolejny film z Brucem Willi- 
sem, dla którego role w fil- 
mach sensacyjnych były chyba 
najbardziej udanymi i przeło- 
mowymi (ze „Szklaną pułap- 
ką” na czele). 


08:02 skacowany detektyw Jack Mosley (Bru- 


ce Willis) dostaje pozornie proste zadanie. 
Niegroźny przestępca Eddie Bunker (Mos Def) ma 
zostać przetransportowany z aresztu do oddalo- 
nego o 16 przecznic sądu, gdzie o 10:00 będzie 
zeznawać jako świadek. Cała droga oraz powrót 
do domu powinny zająć policjantowi 15 minut... 
Jednak gdy wyrusza z eskortą, odkrywa, że osobą, 
przeciw której ma zeznawać Eddie, jest jego były 


partner, a cała nowojorska policja chce śmierci 


więźnia. 

Mosley musi wybrać miedzy lojalnością wobec 
kolegów a ochroną świadka. Widz nie śledzi jed- 
nak jego rozterek, ale dostaje solidną dawkę po- 
ścigów, akcji i strzelaniny. Akurat na piątkowy 


wieczór... 


Premiera kinowa: 15.08.2006 
Gatunek: sensacyjny 
Produkcja: USA 


SPRZĘT 


Powiedz przecie... 


Themeaddicts zaprezentowało nietypowe lustro 
o nazwie Magic Message Mirror, które — jak to 
znane z bajek - opowiada różne ciekawe historie. 
Na razie jednak głównym tematem rozmów po- 
zostaje stan zabezpieczenia domu, ponieważ nie- 
codzienne zwierciadło zbiera i przekazuje infor- 
macje z rozmieszczonych w całej posiadłości czuj- 
ników oraz kamer. 


Źródło: Themeaddicts 


Ekstremalna / 


kamera | 


Dla miłośników sportów ekstre- 

malnych Samsung przygotował 

kamerę SC-X210WL (wodood- 

porny obiektyw można zamon- 
tować na kasku). Sprzęt posiada 

1 GB pamięci i można nim na- 
grać 34 minuty wysokiej jakości filmu w formacie 
MPEG4. Wbudowany 10-krotny optyczny i 100-krot- 
ny cyfrowy zoom ułatwia rejestrowanie akcji na- 
wet z dużej odległości. Cena: ok. 2000 zł. 


Źródło: Samsung 


Szybka migawka 

Panasonic DMC-FZ50 
to aparat cyfrowy, który 
wyróżnia się funkcją in- 
telligent ISO Control. 
Dzięki niej ustawienia 
ISO (maks. 1600) oraz 
szybkość migawki automa- 
tycznie dostosowywane są do prędkości poru- 
szania się fotografowanego obiektu. Pozwala 
to wyeliminować rozmazanie zdjęcia, bez ko- 
nieczności ręcznego ustawiania parametrów 
aparatu. Cena tego cacka to ok. 1900 zł. 

Źródło: Panasonic 
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744 


bum bum) graj z nami 
isij SMS! 


X-men to: | 


A. Superbohaterowie — mutanci z serii 
wydawnictwa Marvel Comics 


B. Dwaj młodsi bracia Batmana, znani 
z kontrolowania promieni X 


C Zespół fachowców powołany przez rząd 
do budowy autostrad w Polsce 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MM X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur | 
sowe (A, B lub C) i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł nettoj. 
Na zgłoszenia czekamy do 10 października 2006 r. 
Fundatorem nagrody 

jest Manta. 


SPRZĘT 


Gadająca klawiatura 


J eśli masz dużo miejsca na biurku, nieco 
cierpliwości i lubisz rozmawiać, korzy- 
stając z programów VolP (np. Skype, Gadu- 
-Gadu), nowa klawiatura A4-Tech będzie dla 
ciebie świetnym wyborem. 


Urządzenie nie wymaga instalacji jakichkol- 
wiek sterowników, wszystko zaczyna działać 
dosłownie w 5 sekund po podłączeniu do por- 
tu USB (nie ma możliwości przyłączenia przez 
PS/2). Klawisze są niskoprofilowe, 


Jesli nie masz karty muzycznej, 
możesz korzystac z tej klawiaturowej 
jest całkiem przyzwoita. 


tak jak w laptopie, co 
jest dość wygodnym 
rozwiązaniem. To, co 
wyróżnia IP Talky od innych 
klawiatur, to klawisze multi- 
medialne u góry (do obsługi 
muzyki i WWW) oraz dołą- 
czona mała słuchawka 
do rozmów głosowych. 


Niestety ograniczenia 
w Windows sprawiają, 


że słuchawki USB 


INFO 


Produ- 
cent: http://www.aśtech.com 


Dystryb. 
wPolsce: | http://www.adtech.com/ 
ładny wygląd * staranne wykończe- 
nie * wygoda użytkowania 


przydałaby się jakaś instrukcja... 
* dość duża - nie na każde biurko 


Dane techniczne 

* 13 klawiszy multimedialnych 

* podłączenie: USB 

* wbudowana karta dźwiękowa 

* wyjścia słuchawkowe i mikrofonowe 
* niskoprofilowe klawisze 

* gwarancja: 36 miesięcy 


Ładna, praktyczna i wygod- 
na w obsłudze klawiatura 
dla ludzi z duuużymi 
biurkami... 


cy, który działa bez zarzutu. 
Bardzo dobrze nadaje się 
do jakiegoś biura, gdzie li- 
czy się jakość i wygląd. 


No właśnie - pod względem 
wykonania i estetyki nie 
można się do niczego przy- 
czepić. Klawiatura jest 
bardzo elegancka 
iładnie wykończona, 
choć z przyczyn oczy- 
wistych dość szeroka 
- jeśli nie masz wiele miej- 
sca na biurku, raczej jej nie 

polecam. Duży 


nie mogą działać jednocześ- 

nie z kartami muzycznymi, o ile nie spędzisz 
kilku dłuższych chwil na zabawie ze sterow- 
nikami i ustawieniem komunikatora. Sam 
dźwięk nie pozostawia jednak wie- 
le do życzenia, VolP-owe szumy re- 
dukowane są całkiem sprawnie. 
Dużym plusem jest też zestaw głośnomówią- 


plus nale- 

ży się za to za cenę 

- 110 złotych za sprzęt z wysokiej pół- 

ki to naprawdę niewiele, zwłaszcza gdy 
się porówna go do kosztów podobnej klawia- 


DMI-519W100 


Nowa konkurencja 


irai to nowa mar- 

ka na rynku euro- 
pejskim, obecna u nas 
od grudnia 2005 roku. 
Na świecie jest jednak 
znana od 40 lat, bowiem 
za logiem Mirai kryje się 
tajwańska korporacja 
Chi Mei (CMO), która 
rocznie produkuje po- 
nad 20 mln wielkoekra- 
nowych paneli LCD. 


Swoją drogą słowo Mi- 

rai w języku japońskim 

oznacza przyszłość i zo- 

stało wykorzystane 

w sloganie firmy: Expe- 

rience the Future (do- 

świadcz przyszłości). 

Ostatecznie i my doświadczyliśmy 
przyszłości, zaglądając w najnowszy monitor 
Mirai z serii gorących dziewiętnastek. 


Stylistycznie panel pre- 
zentuje się bez zarzutu, 

do jakości wykonania rów- 

nież nie mam najmniejszych za- 
strzeżeń. Nie spodobało mi się jedynie 
umiejscowienie przycisków sterujących (na 
tylnej ściance), znacznie utrudniające obsłu- 
gę menu. Poza tym brakuje w nim m.in. re- 


70 GiIcK/ www.click.pl 


gulacji nasycenia barw, jest 
ono za to bardzo przejrzy- 
ste i w sumie czytelne. 


w Polsce: | http://www.mirai.com.pl/ 


| © 


wysoka jakość wykonania * niewy- 
górowana cena * świetna oferta 
gwarancyjna * niewielki pobór 
mocy * wbudowane dwa głośniczki 


słabe odwzorowanie czerni * przyci- 
ski nastaw z tyłu obudowy * lekkie 


cena dystrybutora 
— 5900, 


Dane techniczne 


* rozdzielczość nominalna: 1440 x 900 

* kontrast: 500:1 

* jasność: 300 cd/m2 

* czas reakcji: 8 ms 

* kąty widzenia: 150” w poziomie, 
130? w pionie 

* 16,2 mln wyświetlanych kolorów 

* złącza: D-Sub, DVI-D 

* spełnia normy jakościowe CE, 
ISO 3406-2, TCO '03 

* wymiary: 463 x 377 x 192 mm 

* waga: 4,5 kg 


Jeśli naprawdę musisz mieć 
panoramę, to korzystna 
oferta. O ile nie przeszka- 
dzają ci przeciętne możliwoś> 
ści techniczne urządzenia. 


tury i słuchawki kupionych osobno. c 


Monitor posiada zarówno 
analogowe złącze D-Sub, jak 
i cyfrowe DVI (po jednym), 
w obudowie kryją się rów- 
nież dwa dwuwatowe głoś- 
niczki. Dedykowana rozdzie|- 
czość panelu to 1440 x 900, 
kąt widzenia jest zadowa- 
lający. 


Podczas testów z wykorzy- 
staniem edytorów teksto- 
wych jakość obrazu była 
poprawna, chociaż dało 
się zauważyć przebarwie- 
nia podczas przewijania 
ekranu. W grach 8 ms re- 
akcji matrycy oznaczało 
lekkie smużenie. Nie naj- 
lepsza była również jakość 
czerni. 


Monitor Mirai nie zachwy- 
ca swoimi parametrami 
technicznymi i możliwoś- 
ciami. Trzeba jednak za- 
znaczyć, że jest to jedna 
z najtańszych propozycji 
wśród panoramicznych 
dziewiętnastek, cenna jest 
również 36-miesięczna 


gwarancja. 


Rozwijane Google 


designer Callum Peden przedstawił 
projekt urządzenia o nazwie Google Vision, które 
ma być przenośnym interfejsem dla interneto- 
wych map serwisu Google Maps. Wynalazek ma 
składać się z rozwijalnego, elastycznego ekranu 
LCD, aparatu cyfrowego oraz modułu nawigacji 
satelitarnej GPS. 


cybergrain 


ma Hitachi-LG Data Storage zaprezentowała 
nagrywarkę Blu-ray o nazwie GBW-H10N, która 
oferuje prędkość zapisu 4x dla nośników nowej 
generacji. Jak podaje producent, jest to obecnie 
najszybsze urządzenie tej klasy na rynku. 


trendomierz 


rywalizacji o największy ekran HDTV 
świata na pierwsze miejsce wysunęło się 
Tokio, które stało się posiadaczem wyświetla- 


| SZER AREEEACZTNACK, HET = 
cza firmy Mitsubishi o powierzchni ok. 750 me- 
trów kwadratowych. Gigantyczny telewizor ma 
wymiary 66,45 x 11,28 m i został zainstalowany 
na terenie tokijskiego toru wyścigów konnych. 


4press 


ET) 


Wzmocniona komórka 


MAXX to nowa komór- 
kaw ofercie firmy Motorola, któ- 
ra przystosowana jest do obsłu- 
gi technologii HSDPA (High Spe- 
ed Downlink Packet Access). Te- 
lefon o grubości 1,5 cm posiada 
ponadto metalową obudowę 
z chemicznie wzmacnianym wy- 
świetlaczem, co ma chronić 
przed zadrapaniami i innego ro- 
dzaju uszkodzeniami mecha- 
nicznymi. 


Motorola 


Hyperpamięci 

Kingston 
poszerzyła swo- 
ją ofertę o pa- 
mięci HyperX 
DDR2 800 MHz 
oraz ValueRAM DDR2 800 MHz. Pierwsza rodzi- 
na produktów wyróżnia się krótkimi czasami 
opóźnień i przeznaczona jest dla platform NVI- 
DIA SLI. Druga jest dedykowana procesorom 
AMD w wersji AM2 i charakteryzuje się niskim 
zużyciem energii i wysokimi częstotliwościami 


Kingston 


Imperator wciąż żywy 


Ge by myśleć o produktach Man- 
ty, trzeba przyznać, że chłopaki napraw- 
dę starają się uatrakcyjnić i unowocześnić 
swój sprzęt. Czwarta odsłona Emperora wno- 
si kilka poważnych udogodnień, a nie tylko 
zmiany kosmetyczne. 


Przedni panel, tak jak w trójce, 
efektownie podzielono 


na pół, a przyciski 

ukryto pod klapką (oprócz 
jednego, centralnie umieszczonego 
guzika Power, też bardzo dekoracyjnego). 
Błyszcząca metalowo lewa połowa wygląda 
jak aluminium. Precyzja wykończenia 
nie jest mocną stroną Emperora 
(wystarczy przyjrzeć się zawiasom 
klapki), ale ostatecznie nikt sprzę- 
tu przez lupę nie ogląda. 


Mnogośc wejsc tylko na pierwszy 
rzut oka wygląda skomplikowanie. 
Instrukcja prawdę ci powie! 


Kiedy Żarek żarzucał z Kościu- 
chem rybackie sieci, nie wie- 
dział, że wkrótce będzie walczył 
z wielkoludami, zostanie poł- 
knięty przez węża morskiego, 
utnie diabłu jaja i trafi do zamku 
e na dalekiej północy za morzem 
dział też, że jego młodzieńcza miłość Ru- 


Nie wie 
dawka to ktoś zupełnie inny, niż mu się dotąd zda- 


wało, a całowanie żaby może przynieść niekiedy 


nieoczekiwany skutek... 

„Zły brzeg” to debiut Piotra Patykiewicza si jak 
na debiut, powieść bardzo udana. Mimo że Pa- 
tykiewicz wykorzystał po prostu znane 
motywy fantasy, łącząc je tylko w spójną 
całość, jego książka ma oryginalne, in- 
teresujące akcenty. Przede wszystkim zaś 
czyta się dobrze I szybko, chociaż być może nie- 
których czytelników zmęczy liczba potworów, 38 
tyczek i przygód. Powieść jest mroczna, niekie y 
przerażająca, na pewno nie humorystyczna. Jeśli 
lubisz mroczne klimaty, udaj się na zły brzeg. 


„Zły brzeg” 
Piotr Patykiewicz 
superNOWA 


2006 


oprawa miękka 
25,50 zł 


DVD Emperor IV 


Pierwsza nowinka, oprócz zmiany tapety, 
pojawia się w menusach. Wreszcie są ogon- 
ki w polskich wyrazach, co może nie jest 
wielką innowacją, ale na pewno poprawia 
czytelność tekstu. Najwięcej zrobiono jednak 
w kwestii napisów. Możesz obecnie wyświet- 

lać aż do 7 linii tekstu i płynnie pozy- 
cjonować je na ekra- 


nie (trzy rozmiary 
czcionki do wyboru, a ra- 
zem z kursywą i boldem - aż 9) 
Obsługiwane są wszystkie popularne for- 
maty napisów, jest nawet interpretacja ta- 
gów mDVD*. 


To, co wszystkich interesuje najbardziej, czy- 
li lista obsługiwanych formatów, nie zmie- 
niło się znacząco. Imperator IV czyta 
MPEG4 i XviD, w tym kodeki takie jak: 

QPELi GMC. Ponadto odtwarza stan- 
dardowo DVD, VCD, MP3, JPEG. 


Dla mnie najciekawszym pomy- 
słem jest zainstalowanie pod 
klapką slotu na kartę SD (oraz Me- 
mory Stick, USB i MultiMedia Card). 
Dzięki temu możesz podłączyć swój podręcz- 
ny MP3 playerek i z miejsca słuchać ulubio- 
nej muzyki! 


W dżunglach 

. . 
Zieleni 
Gene Wolfe, amerykański 
mistrz nastroju, jak nikt inny po- 
trafi połączyć elementy powie- 
ści gotyckiej, czarnego krymi- 
nału i poetyckiej prozy. Jego 
książki nigdy nie są jedno- 
wymiarowymi historyjkami, w których 
cała fabuła wspiera się na akcji. Prawdo- 
podobnie dlatego to, co pisze, wymaga uwagi 
i koncentracji, a sporo czytelników uważa jego 
twórczość za zbyt trudną i pogmatwaną. Być może 
drugi tom trylogii „Księga Krótkiego Słońca , Za- 
tytułowany „W dżunglach Zieleni”, przekona 
do siebie polskich odbiorców. 


Bohater powieści, Róg, to mag, który przemierza 
nie tylko kolejne krainy, ale - poprzez skompliko- 
waną narrację - również przeszłość. Niedopowie- 
dzenia i miejsca na fantazję czytelnika to specjal- 
ność Wolfe'a. Kim naprawdę jest Róg? W trakcie 
jego długiej podróży czytelnik będzie starał się 
odkryć tę i inne tajemnice... 


„W dżunglach Zieleni” 
; Gene Wolfe 
Mag 
2006 
oprawa miękka 
29,99 zł 


http://www.manta.com.pl, 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.manta.com.pl 


bardzo dobra obsługa napisów 
| * niezły obraz * wbudowany deko- 
| der AC-3 » fajna opcja czytnika kart 
pamięci 


| przeciętne wykończenie * niekiedy 
| ma problemy z odtwarzaniem pory- 
| sowanych płyt 


cena dystrybutora 


cena w Sieci 


Dane techniczne 


* rejonizacja: odtwarza filmy ze wszystkich 
stref 
* odczyt wszystkich standardowych forma- 
tów DivX/XviD oraz kodeków QPEL i GMC 
* odtwarzanie plików muzycznych (CD, MP3, 
WMA) 
* przeglądanie zdjęć JPEG w RGB, Kodak 
Picture CD 
* napisy: TXT (TMPlayer, MicroDVD), SRT, SUB 
* wyjścia: wideo Scart (EURO), kompozyto- 
we, VGA 
* możliwość słuchania plików MP3 i ogląda- 
nia zdjęć JPG jednocześnie 
* wymiary: 430 x 260 x 60 mm 
* gwarancja: 24 miesiące 


Tanio nie zawsze znaczy 
źle. Emperor IV posiada 
funkcje, których na próż- 

no by szukać u konkuren- 
cji. Na dodatek: to działa. 


Manta na- 

prawdę stara 

się uatrakcyjnić 

linię swoich pro- 
duktów. Interesujące 
rozwiązania programo- 
we, niezły „look”, dobra 

cena. Nie jest to wysoka kla- 

sa, ale za te pieniądze warto 

zastanowić się nad Emperorem IV. (4 


*kody typu ty:b), które dotąd działały tylko na 
komputerze (oznaczają np. kursywę lub pogru- 
bienie tekstu). 


£4 e 

Łowcy kości. 

z 2 
Pościg 
Powieści Eriksona charakteryzu- 
je niezwykły rozmach, mnogość 
postaci i wątków, co przypomi- 
na mistrza fantasy Tolkiena. To, 
co najbardziej może urzec 
w jego sposobie pisania, to niezwykle 
plastyczne przedstawienie batalii woj- 
skowych i pojedynków. Erikson ma do tego 
zacięcie i dryg, którego mógłby mu chyba pozaz- 
drościć sam Sapkowski 


MAP) 


£MMCY KUŚE| 


A jest komu siec wrogów, bowiem tytułowi łowcy 
kości to w istocie Czternasta Armia Imperium Ma- 
jazańskiego, która ściga pozostałości wojsk 
Sha'ika uciekające w kierunku przeklętego miasta 
Y'Ghatan. Jednak to nie ludzie, a bogowie toczą 
najcięższe boje. Okaleczony bóg niszczy wszystko 
i wszystkich za pomocą straszliwej zarazy, Koty- 
ion snuje plany i realizuje intrygi, które zniszczą 
miliony. „Łowców kości” czyta się z wypiekami na 
twarzy, a zaraz po ostatniej s 
gą część cyklu. 


„Łowcy kości. Pościg” 
Steven Erikson 
Mag 
; 2006 
; oprawa miękka 
35,00 zł 


tronie sięga po dru- 


SPRZĘT 


Obrońca pokoju 


rynku pojawi się urządze- 
nie o nazwie „Room 
Defender”, które 
zaskoczy nieproszo- 
nych gości. Maszynę 
wyposażono w specjal- 
ne czujniki ruchu rozpo- 
znające intruza i uruchomiają- 
ce wyrzutnię 16 piankowych 
dysków. Amunicja jest na tyle bezpieczna, że nie 
powoduje ran. Model kosztuje ok. 135 zł. 


ZA: er 4press 
„ Głośnik 
w ekranie 


Ltd. zapre- 
| zentowało ekran pro- 
|. jekcyjny o nazwie ASS- 
| -60AK, który może 
również służyć jako 
głośnik. Podczas odtwarzania 
dźwięków ekran wibruje na pozio- 
mie niezauważalnym dla ludzkie- 
go oka. Dzięki temu produkt 
może być wykorzystywa- 
ny jako samodzielny głoś- 
nik lub pełnić funkcję cen- 
tralnej jednostki w zestawie kina domowego. 
Cena to ok. 1650 zł. 


Authentic 


Sieciowy 
killer 


nazwą Killer Ne- 
twork Interface kryje 
się karta sieciowa 
wofercie firmy Bigfoot, 
która została wyposa- 
żona w samodzielny 
procesor NPU (network processing unit), takto- 
wany zegarem 400 MHz oraz 64 MB pamięci DDR 
RAM. Sprzęt przeznaczony jest głównie dla miłoś- 
ników elektronicznej rozrywki, którzy powinni 
odczuć znaczną poprawę wydajności w grach 
internetowych. 


Bigfoot 


(ONKIITS 
aj aj 


Do wygrania Pretorian RF MT1501 - bezprzewodowy 
gamepad dla komputerów PC - oraz Double USB Charger 
- niewielkich rozmiarów ładowarka USB przystosowana 
do ładowania dwóch akumulatorów 

w rozmiarze AA. 


sei 


Aby grać i ładować do woli, wystarczy, 
że wybierzesz właściwą odpowiedź 
i wyślesz esa! 


A. Tajna nazwa Gromu 


B. Nowe postacie dla dzieci, podobne 
to Teletubisiów 


C. Gwardia cesarska w Rzymie i ltalii, 
utworzona przez Augusta 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MT.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 10 października 2006 r. 


Fundatorem nagrody 
jest Media-Tech. 


media-tech 


o, od razu lepiej się 
czuję, kiedy widzę hordy 
młodzieży z ponurymi minami, 


które rano maszerują do szkoły. Jakoś 
wtedy moja praca wydaje mi się milsza, 
chłe, chłe, chłe (złośliwy rechot). Wielkie 
dzięki za wasze zdjęcia, te, których nie 
opublikowaliśmy poczekają do przyszłych 
wakacji, więc się nie martwcie, lol. 


Tym razem odzew na konkurs „My chce 
my — Wy dostajecie” przerósł wszelkie 
nasze oczekiwania. Dzięki za wszystkie 
kubki, nawet te jednorazowe z naklejo 
nym krzywo krecikiem lub rozbite. Chy 
lę też czoła przed tymi, którzy wysłali 
kubki z resztkami bliżej nieokreślonych 
cieczy. Naprawdę: mistrzostwo. Lista 
zwycięzców nieopodal, niestety mogło 
ich być tylko pięciu. Gratulujemy! 


Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do pana Andrzeja. Gratulujemy! 


tylko, w jaki sposób utwardzicie te kilka 
kilo plasteliny, tutaj w lecie bywa baaardzo 
gorąco, a przecież nie chcielibyśmy plaste- 
linowej rzeki w redakcji, lol. 


EE 
10 tysięcy papierów 


(...) Mam nadzieje, żew chwili kiedy czy- 
tacie te slowa, to moj wynik w grze Two 
Worlds Pinball - 1 134 606 760 - okaze 
sie zwycieski i wygram 10 tys. dolcow 
(o ile nie znajdzie sie jakas lama z cra- 
ckiem, badzinnym edytorem :(Atowszyst- 
kodzieki Clickowi, odktorego dowiedzia- 
lem sieo owym konkursidle, heh. Jeszcze 
raz wielkie gracias i dzienks! 

Jarek 


Hej, muszę cię zasmucić, ponieważ zro- 
biłem wczoraj 1 254 449 230. Chyba 
powinieneś bardziej się postarać, 
zz bo inaczej wizja równo uło- 
żonych rządków zielonych 
banknotów pozostanie 
tylko w sferze twoich 

marzeń. Powodzenia. 


ee 
Długi namysł 
Po długim namyśle przesyłam wam 


zdjęcie z wakacji. W załączniku. Trochę 
duże:) 


Oskar 


Awidzisz, u nas wyszło całkiem malutkie. 
Oj, nie bardzo się rozpisałeś. Muszę do- 
powiedzieć za ciebie, że to Egipt, praw- 
dopodobnie Luksor. Musiało być baaar- 
dzo gorąco, mamy nadzieję, że kolory 


nika ortograficznego. A i chodziło ci 
raczej o „coś” z Half-Life, czy nawet 
z Half-Life'a. Taki drobiazg, ale z tego 
„lifa” to ci wyszła po prostu „lipa”. Trzy- 
maj się! | na otarcie łez na dole strony 
mały art z Half-Life 2. 


jeszcze nie był w strefie działań wojen- 


nych. Pozdrawiam ciepło (w dzień 
58 stopni nasłońcu) i serdecznie Redak- 
cję i życzę dalszej tak dobrej formy dla 
Clicka. 

Z żołnierskim pozdrowieniem Andrzej 


„AMP 


..e 
Click na wojnie 


Pozdrowienia z Iraku - CAMP ECHO 
niedaleko Ad Diwaniyah. Jestem stałym 
czytelnikiem Clicka, ale niestety na czas 
misji jestem odłączony od źródełka... 
Żona zbiera wszystkie wydania i naraz 
będę miał czytania z zaległego pół roku. 
Przesyłam Wam zdjęcie, myślę, że Click 


Kostkę Rubika 
w nietypowe 
wzory! 

Mogą być firmowe (jak na zdję- 
ciu) lub możecie puścić wodze 


ECHO 


Muszę przyznać, że szczęka opadła 
mi do samej podłogi. Nie planowaliśmy 
dotąd ekspansji na rynku arabskim, ale 
skoro są tam już nasze forpoczty, to chy- 
ba powinniśmy przygotować jakieś og- 
nioodporne, pancerne wydanie. Mam 
nadzieję, że lektura Clicka pozytywnie 
wpłynie na wypełniane w Iraku misje. 
Panu Andrzejowi przyznajemy tytuł Ho- 
norowego Korespondenta Wojennego 
Clicka. 


h z p Clicka nie zbladły w tym skwarze! Trzy- Ah h 

Plastusiowy Clickers maj się! mos | pomołownć Maze 
i samodzielnie. Wygrywają trzy 
J kostki, które najbardziej nam 


Dzień dobry! Nasza grupa plastyczna 
funkcjonująca w Domu Kultury w Opo- 
lu chciałaby wykonać model Clickersa 
z plasteliny, wielkości około 60 cm. Pro- 
simy w związku z tym o materiały gra- 
ficzne (zdjęcia, rysunki, mogą być też 
modele przestrzenne jak macie) dzięki 
czemu figurka będzie bliższa orygina- 
łowi. Da się to załatwić? 


PS Jeśli model będzie udany, kolejny 
wysłalibyśmy do Redakcji. 
Opolanie 


Hej, bardzo nam się spodobał wasz pomysł, 
wyślę wam te materiały i dodam gratis 
kilka naked zdjęć Naczelnego (jakbyście 
ulepili przy okazji jego figurkę, byłoby su- 
per, przekonałbym się, czy obrzędy voodoo 
mają jakąś skuteczność). Zastanawiam się 


/ 2 Gick/ 


© 
Zamiast reklam 


Dajcie coś z half-lifa np miniató- 
rowy łom bo człowiek nie samymi 
grami żyje, zamiast reklam 
morzna było by dać recen- 
zje gier lub ich opis przej- 
ścia. 

Kominiarz 


A po co ci miniłom? 
Żeby zrobić miniwłam 
do domu lalki Bar- 
bie? Myślę, że dla / 
ciebie powinni- / 
śmy dawać za- ] 
miast reklam 
strony ze słow- 


się spodobają! 


Zbieram 
na piwo! 


PS Nagrodzeni w konkursie 
„Kubek z krecikiem”: 


1. ŁUKASZ MITKA 


Gorącą jak czajnik 
grę Titan Quest!!! 


Reguły zabawy są proste. Waszym zadaniem Sulejówek 

jest wyszukanie nietypowego gadżetu, śmie- 2. JAKUB SZYMCZAK 
cia lub innej zabawki, którą sobie umyślimy. Bydgoszcz 
Pakujecie sprzęt i wysyłacie do nas. W za- 3. DOMINIK REWER 
mian dostajecie nagrody. Gdzie jest haczyk? Karczew 


4. JAKUB SONNENFELD 
Nowe Miasto Lubawskie 
5. ADAM CICHY 
Bojszowy 


Wygrywają tylko trzy osoby. Otrzymanych 
przedmiotów nie odsyłamy! 


,CZYLILISTY 
OD KOSMITOW 


Mam do opowiedzenia niezwykła 
historie: 1. Kupilem se noweczy- 
ste majtaski. 2. Zjadlem rybę 
z dżemem. 3. Poszedlem do bab- 
skiej toalety (bylo blizej), ale 
wygoniły mnie. 4. Nie tak latwo 
mnie pokonać - niedaleko były 
krzaki. 5. Nie zdążyłem :( 
6. Punkt pierwszy NIE aktualny. 


Jerry 


cicek/ Twoja historia jest na- 
prawdę przejmująca. Nie napi- 
sałeś jednak, jak udało ci się 
samodzielnie wyplątać z kaftana 
bezpieczeństwa, żeby założyć 
majtaski. Trzymaj się ciepło, po- 


zdrowienia dla całego oddziału 
zamkniętego! 


Oczywiście wielkie, serdecznie pozdro- 
wienia dla pana Andrzeja. Życzymy szyb- 
kiego i bezpiecznego powrotu do domu. 
| jeszcze ukłony dla Żony. 


Plakat z kaczorem 


Witam. Na sam początek chcę powie- 
dzieć, że bardzo podoba mi się wasze 
czasopismo. Normalnie powinno zostać 
ochrzczone mianem Czasopisma IV RP 
(można by dać plakaty z kaczorem). 
Ale do rzeczy, mam parę pomysłów od- 
nośnie Clicka. 


1.Można by na waszej stronie dać od- 
płatnie (cena czasopisma minus cena 
płyt) wasze czasopismo do ściągnięcia 
z neta np. do Worda. 


2. Można by na waszej stronie dać 
odpłatnie (cena płyt z grami minus 
cena gazety) gry, tapety itp. z wasze- 
go czasopisma do ściągnięcia z neta. 
To na tyle. 

SimaxLion13 


„Czasopismo IV RP” to brzmi dumnie, 
ale „Czasopismo V RP” to byłoby dopie- 
ro coś! Jakby „Powrót do przyszłości”! 
Tylko może nie z kaczorem, OK? 


A powiem ci, że rzuciłeś ciekawy pomysł, 
tyle że taka decyzja musiałaby zostać 
poprzedzona solidnymi badaniami ryn- 
ku, analizą oczekiwań reprezentatywnej 
grupy naszych czytelników itd., itd. 
A tak w ogóle, to trzeba by wpierw po- 
ruszyć beton, czyli naszego ukochane- 
go Naczelnego, żeby w ogóle ktoś po- 
mysł wziął pod rozwagę. Dałem mu 
twój list do przeczytania. Na razie 
uśmiecha się jak Mona Lisa, kto wie, 
co się kryje za tym wykrzywieniem two- 
rzy? [Może odpowiedź na pytanie, czy 
w poniedziałek twoje biurko będzie 
jeszcze stało w redakcji? - Rednacz]. 


ce 
Na ostatniej stronie 


Witam szanowną redakcję! Kupiłem 
sobie Clicka (jak zwykle). Zacząłem 
goczytać, leczzauważyłem na „ostatniej 
stronie” (str. 66) w ramce GRA (była 
tam wówczas gra Hero Online), że wa- 
ga gry i link należy do tremulous (gry 
danej w poprzednim numerze). No 
to zdołam przeboleć jak i inne wpadki 
więc się nie martwcie, że stracicie czy- 
telnika. Niestety kupując moją Biblię 
(Clicka!) muszę chować ją przez zło- 
wieszczym mazakiem mego brata. Nie 
lada sztuką jest znaleźć ustronne miej- 
scewktórymmożnaw spokoju (np. w piw- 
nicy lub na dachu) kontemplować Clicka! 
Pozdrawiam 

Marcin998 


Ups! Redakcyjne chochliki starają się, 
jak mogą, napsuć nam krwi. Musimy 
cały czas przetaczać sobie świeżą! 
Za błąd przepraszamy (właściwy adres 
to http://hero.netgame.com/), nato- 
miast za określenie „złowieszczy ma- 
zak mojego brata” należy ci się Złota 
Czcionka, uśmiałem się. 


Witam, mam pytanie 


...a raczej proszę o pomoc. mianowicie: 
jak ściągnąć filmy, żeby to był 
faktycznie on... aniejakiś porno 
czy jeszcze cos innego. używam 
programu bearshare, np. dziś 
ściągałem piratów z karaibów 2 
iściągnęło misię jakieś national 
geografic... bardzo mnie to de- 
nerwuje. bardzo proszę o odpi- 
sanie w miarę możliwości zgóry 
dziękuje i pozdrawiam. 
Radny99 


Hej, mam nadzieję, że nie jesteś 
prawdziwym radnym, straciłbym 
wiarę w państwowe instytucje. 
Wiesz, pisanie do nas o tym, 
że kradniesz filmy, nie jest naj- 
lepszym pomysłem. Tym razem 
jeszcze ci darujemy, ale następ- 
nym - nie licz na pobłażanie. 
Przy okazji małe info dla innych 
hakierów, piratów i tym podob- 
nych czarnych charakterów. Nie 
piszcie do nas w takich spra- 
wach, jeśli nie chcecie poczuć 
uścisku karzącej ręki sprawied- 
liwości (nie naszej, o nie). Nie 
pozdrawiamy. 


© 
Końcowy smaczek 


Witam :) Kupiłem jakoś nie- 
dawno nowy numer Clicka bo 
ciekawy byłem paru recenzji. 
Jedną znich była recenzja gry 
Prey. Byłem w trakcie jej prze- 
chodzenia jak czytałem recenzje wiec 
wszystko było ok :). Lecz po przejściu 
gry odkryłem cos ciekawego czego nie 
zauważył ten co robił recenzje :) (a mo- 


Miękus Kard. i krzywa 
wieża w Pizie. Dobrze, 
że się na niego nie 

wywróciła! 


HEJ, NIE 
WIEDZIAŁAM, ŻE 
TO TY JESTEŚ 

NOWYM 
OLICKERSEM. 


JEST COŚ, O CO OD 
JAKIEGOŚ CZASU 
CHCIALEM CIĘ 
ZAPYTAĆ... 


że nie chciał zauważyć, lub zauważył 
i dla niego było mało ważne). Więc mo- 
że to nie było cos ważnego, ale jednak 
dodającego pewien końcowy smaczek, 


GDYBYŚ CZEGOŚ 
POTRZEBOWAŁ... 
CZEGOKOLWIEK. 


„„POŻYCZYSZ MI 
PREY'A7 MOJA PŁYTA 
SIĘ PORYSOWAŁA, „ 


© 2006 OKULAR + 


mianowicie po przej- 
ściu wszystkich napi- 
sów końcowych pro- 
ducentów itd. poja- 
wia się Tommy 6 mie- 
sięcy później. Jest 
tam audycja w radiu, 
w której nikt nic nie 
wspomina o akcji bo- 
hatera, a po audycji 
pojawia się kolejna 
postać, która mówi 
Indianinowi o tym, 
żegdzieindziejo nim 
wiedzą. Otwiera 
przed Tommym portal 
i po wejściu w niego 
producenci mówią 
nam, że Prey będzie 
miał kontynuacje :). 
Niby małe coś, ale za- 
wsze ma to coś w so- 
bie. Wiec moze tworcy 
gry nie zmarnowali 
potencjalu (jak napi- 
saliscie :)), tylko uzy- 
ja metody prob i ble- 
dow do nastepnej cze- 
sci? :) Pozdrawiam! 
Bles 


Ciekawie to napisałeś: 
„małe coś, ale zawsze 
ma to coś w sobie”... 
Ile małe coś ma w so- 
bie tego czegoś, oto 
jest pytanie. Co do re- 
cenzenta, masz częściową rację. Nie 
napisał o tym, żebyś miał przyjemność 
z tego „małego czegoś”. Taki końcowy 
smaczek, coś w sobie, jeśli wolisz. 


ww.clickpi CLICK /3 


PIOTR MICHALCZYK 


OSTATNIA STRONA 
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GOLD SKULL I HARDKOR "Pe 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


„„Eacawia Dne. GA [PB2.PEF] 


Biorąc pod uwagę błyskawiczną karierę Rober- 
ta Kubicy za kółkiem bolidu BMW Sauber, ta gra 


może okazać się największym przebojem koń- £ 


cówki lata. Formula One 06, dostępna tylko 


na konsole PS2 i PSP, to symulator najszyb- 
szych wyścigów samochodowych na świe- | 


cie — w zależności od ustawień bardzo reali- 


styczny albo wymagają- 

cy jedynie naciskania 
przycisku odpowiedzialne- 
go za gaz. To pierwsze obli- 


4 cze jest dużo ciekawsze, szcze- 
Formula 1 gólnie dzięki trybowi Car Evolu- 


sposób ustawiać parametry wozu 
przed wyścigiem. Polecamy! 


e „Shinobido [P 


Gry o ninjach zawsze trafiały do grupki odbiorców 
— zwykle sterowanie w nich było dość złożone, śiR 
a większość misji wymagała niezwykłej cierpliwo- $3 ć 
ści i spostrzegawczości. Nie inaczej jest z Shino- 

bido, to jednak gra najbardziej „przyjazna” 

z wszystkich przedstawiających tajniki ninjit- 

su. Ma też najfajniejszy bonus - możliwość stworze- 

nia własnego ogrodu do ćwiczeń i medytacji! 


A. Furbidden Siren £ [PSE] 


Znasz „Ring”, „Klątwę” i „Widmo”? A „Dark Horizon” £ 


i „Ju-On”? W takim razie dobrze trafiłeś — Forbidden 
Siren 2 to kontynuacja interaktywnego horroru sprzed 


2 lat, w klimacie najbardziej japońska z wszystkich tego Ę 
typu gier wydanych w Europie. Uważaj, jeśli włączysz Ę 


ją w nocy, nad ranem mogą znaleźć cię w stanie 
rigor mortis. 


gia Bealą Fcadesu [OS]. 


W Japoni grę tę reklamują jako aplikację, która rozwi- E 


ja iloraz inteligencji graczy. Coś w tym pewnie jest - kil- 


kanaście zawartych tutaj gier logicznych daje E 
porządną rozrywkę, ale też zmusza szare komór- 


ki do wytężonej pracy. Polecamy dla równowagi po 
dwugodzinnej sesji na siłowni... 


5 fietlut £ [PSE. Hbox]_ 


To gra, która na największą uwagę zasługuje w swojej 
wersji PC - patrz recenzja na s. 48 — ale również kon- 


solowcy powinni zwrócić na nią uwagę. Co prawda na E 
PS2 czy Xboxa wydano dużo więcej zręcznościo- / 


wych ścigałek, ale nawet w zestawieniu z nimi 
FlatOut 2 daje radę. Polecamy — przynajmniej do pre- 
miery nowego Burnouta! * 


CHŁOPGKCI! MACIE JAKĄŚ TALĄ > 
WĘSKĄ GRĘ”. ZE TEN, BARBARZYŃCY, 
LągtłoNikI W METALOWEJ BIE- 


tion, który pozwala winteraktywny £ 


„= 


No PMEJI CIACGHL 
BRAGA! NAPURGDZĘ! 


MOYLR Noch, No! 
CZEMU 6N NIE 


Wyrzykowski 


mogą cię zainteresowac. 


Tofu | Blackshift | M.C.B 


Super Serif Bretherst 


«se zrrows te soet / Collect all 8'5 te open the exit e -> E 7 Khę rest is up to pea 
*irefex plags this gamę the best as it tee but IT IS UGLY 
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Gry pirackie - przy czym mowa tu o prawdzi- 
wych piratach z Karaibów, a nie tych sprze- 
dających lewy soft na stadionie — nie miały 
jak dotąd szczęscia do trybu multiplayer. Naj- 
ciekawsze multi mają wydane właśnie Age of 
Pirates: Opowieści z Karaibów, ale i tam 
są to tylko morskie potyczki. Jesli rzeczywiscie 
chcesz poczuc się jak kapitan prowadzący ży- 
cie awanturnika wsrod tropikalnych wysepek, 
ściągnij Dogs of the Seas. To Port Royale 
Online, na dodatek wymagający do gry 
jedynie przegladarki internetowej. 


Do zagrania na stronie: 
http: www.dogsoftheseas.com 


"gi c3- ma ma ' 
KS) + 5 

...w której pijani kie- 

rowcy mogą zapolo- 

wać na białe myszki. : 


Z cyklu: „Czego to ludzie nie wymy- 
ślą!”. Foon.co.uk to strona, która 
służy tylko temu, by jej twórcy mo- 
gli prezentować na niej swoje zwa- 
riowane pomysły. Jakie? M.in. kilka 
dziwacznych animacji (np. o pomi- 
dorze, który gra na perkusji) oraz 
13 nietypowych gierek, w które 
można zagrać w okienku przeglą- 
darki (to w działe Farcade). Poleca- 
my Super Serif Brothers — platfor- 
mówkę wykonaną w całości w try- 
bie tekstowym! 


Grand Prix 4 


Kultowa seria gier Geoffa Cram- 
monda mogłaby teraz - szczegó|- 
nie w naszym kraju - zrobić furorę 
równie dużą jak opisywana obok 
konsolowa Formula One 06. Nie- 
stety, dla komputerowych „Kubi- 
ców” mam złą wiadomość - ostat- 
nia część tego perfekcyjnego sy- 
mulatora ukazała się 
na PC w 2002 roku 
'_ | iniewygląda nato, 
by Mr. Crammond 
chciał do niej wra- 
cać. Dlaczego? Cze- 

kamy na remake! 


ŚLAINE (MARTECH, 1907) 
= ADRETACJA GRYNISKIEGO KOMIKSU - 
T GRRAKCJI o TYLE NIEMNKCA, ZE 
ROLĘPAWKA TOCIN SIĘ W TRYBIE TEKS- 
TOWNM . GRACZ NWSI JEDNAK PoDEJ- 
MOWAĆ DEDNTIE U OGRANICZONYM 
ULISIE, R PLIĘKI SUSESNUNYM Ko- 
MUNIKŚToM , POTYCZKI Z FANTRGN — 
GIANMI STWOQAMI WCIĄŻ PRZNPRA- 
WIAGĄ o S2/852E BICIE SERCA - 


ie MIECHA Iga 


RORUĄDZIEŃ 


KOGh 


WÓEŚC Wist 60 WARKA MODEL SWOJLCO ZELETANU. KONIECZNIE W GEO KONT INOŚEI NA SO NOKIA 3:40  ASEJWAPIWAPSTERIEŃ SZCJWWWWAPSTERIE 
ANA! ONONSAA ZAZIE ZEWN RERAANANA iż każe wiat słać się KOK... ziśktdkkski 3 
WY KOMUNIKATOR IVTERVETOWY!!! EJDŹ, WNASTRONEWWWIAQGEU 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271RK7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ADRESATA; NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271RK7) 


| 8 | | 
B2971298RK7_| | B2984502RK7 | 
o "|| 


zm ARZYADYNAE NEJ (2 o TYPY "REN VW UPTEWYYTWTWPYYZZCYWNYE SCYTHE ZPSYWYWEEA Z IGYAOĘZY GZYOĘ TUT s 


DZWONKI JSB | MONO | 3EMŁ || GRY JAVA NR7SZ WEJDŹ NA STER.PL!! 


2 bajki PT2679298RK7 T2679320RK7 RM2730343RK7 % I J 
Barbie Girl (Rob Mayth) PT2979193RK7 T2979599RK7 $ RM2982312RK7 w | 
Could you be loved (Ritmo Bros) PT2979192RK7 T2979598RK7 8 b, RM2982121RK7 

Cuba (Cuba Club) PT2981264RK7 Z2  T2981381RK7 „Ź  RM2982304RK7 - 


Deja vu T2990823RK7 RM2983393RK7 


SN3WAI 


Equador T897281RK7 RM2934521RK7 
Explosion (Kalwi £ Remi) PT2515380RK7 T2514874RK7 > 5 _ RM2805130RK7 
Film: Gliniarz z Beverly Hilłs PT740347RK7 4 T653933RK7 RM2960324RK7 
j Film: Mission: Impossible PT752942RK7 T668068RK7 RM2936673RK7 Seksdeusz 


Final Countdown PT1149689RK7 T389980RK7 
Hard rock haliełujah PT2926672RK7 T2927605RK7 


RM2960323RK7 JV1527RK7 |  JV1506RK7 —_ 


IHstans. 
SNAWHISONA8 


i 
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5 
RM2635724RK7 fq 
z 
8 
2) 
$ 
3 
Ś 


Helenka (Long 8 Junior) PT2948862RK7 , T2950475RK7 = RM2937949RK7 | węg 

Imagination (Katwi 8. Remi) PT2989379RK7 T2990834RK7 £ RM2987286RK7 

Jesteś Szalona (Boys) PT1483774RK7 T1483743RK7 |.p RM2293620RK7 +, £ 

Liga Mistrzów PT2003325RK7 T2008490RK7 © 5 RM2748041RK7 

Living On Video (Pakito) PT2927468RK7 T2927600RK7 Zi  RM2937857RK7 

Młode wilki cz. 3 (Verba) PT2933248RK7 4 T2933316RK7 |; RM2933217RK7 

Oxygene (Part IV) PT671773RK7 T823884RK7 8 RM2965164RK7 

Policeman PT2759757RK7 T2792401RK7 £2 RM2934526RK7 « colin mcrae rally 
Pozwól Żyć - klub remix T2844497RK7 m RM2933576RK7 s j h 2005 | 
Safe Sex (Kaye Styles Feat. Łaura) PT2979186RK7 T2979424RK7 3 RM2982122RK7 2 | RP | T* - H 4 | | 
Słowa (Gosia Andrzejewicz) PT2150268RK7 T2155502RK7 RM2277406RK7 > JV1574RK7 __JV1547RK7 | | t ieg AB | | | | JV1595RK7 | 
Stars are blind PT2971153RK7 T2971706RK7 $ RM2971955RK7 ———— n a 


Stilł Dre T852100RK7 RM2960358RK7 7 
Suczki (Ascetoholix) T1162636RK7 RM1162663RK7 
Tell Me Why PT2979202RK7 T2979608RK7 RM2983408RK7 5 
Traffic PT1484056RK7 T1394351RK7 RM2960316RK7  ; 
Trebles (MBrother) PT1892626RK7 T1908303RK7 RM1892659RK7 
Unfaithful PT2971678RK7 12971709RK7 RM2962191RK7 
W Dyskotece (Mega Dance) PT2276435RK7 T2286116RK7 RM2296163RK7 i ki , x ź 
We Are The Champions PT1846288RK7 T756011RK7 RM2225384RK7  ( DRYWAŃ ” ę h że : . k 
Wyginam Śmiało Ciało PT2410472RK7 T2410478RK7 RM2559677RK7 1 24 proram AŚ mi j 
Bara Ba PT2971143RK7 T2971702RK7 JV1546RK7 JV1571RK7 | JV1561RK7 L | JV1572RK7 JV1565RK7 
Cha Cha PT2978917RK7 T2979331RK7 : zę j dh 


| 
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Film: Desperado PT663480RK7 1591282RK7 UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES 
Flm: Preci z Karaibów PT1824726RK7 T1835523RK7 WAP.JAVA.WAPSTER.PL. POŁĄCZ SIĘ Ż NIM | POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT) 
Kreskówka: Sąsiedzi PT1907127RK7 T1908169RK7 ODSŁUCHAJ W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458RK7) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA 

Make A Move On Me PT2988325RK7 T2990828RK7 DZWONEK ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458RK7) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST 

Mas Que Nada PT2979410RK7 T2979605RK7 PRZED ZAKUPEM! |] PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ 


My Arms Keep Missing You PT2979170RK7 T2979569RK7 WSZYSTKIE ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458RK7) 
Niech mówią, że to nie jest miłość PT2505237RK7 T2505391RK7 r 


OPRÓCZ : 
Potrafię kochać PT2979248RK7 T2979327RK7 
Rock This Party PT2982116RK7 12981379RK7 sani /VOTYWYY NR 7428 NOKIA SERII 40, SIEMENS, SONY-ERICSSON 


Satellite PT2956228RK7 T2956375RK7 c 
SADEWOŃ NOWOŚĆ ! MOTYWY NA TELEFONY NOKII, SIEMENSA I SONY ERICSSONA!!!! 


Somebody's Watching Me PT2981263RK7 T2981377RK7 

Szansa PT2942007RK7 T2942008RK7 8 

Visez PT2978905RK7 T2979550RK7 * 7) QO5 z 
Z każdym Twym Oddechem PT2971680RK7 T2971707RK7 , ) 

JAK POBRAĆ DZWONEK: 


POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
(NP. PT2410472RK7). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) 
ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472RK7) 


MONOFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII, SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNGA 7 xAUB 
SONY ERICSSONA W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662RK7), DLA SIEMENS, KONTAKTY Sa WIECEJ] kosa Zz WIĘCE! 
BENQ-SIEMENS ZAMIAST "T" WPISZ "4" (NP. J1213662RK7), DLA MOTOROLI ZAMIAST "T" |_TH2987617RK7_ || TH2987626RK7 || TH2987633RK7 | 


S7 "H" "T" "GM" (NP GM1213662RK7) || ——— - | + 
WPISZ "H'" (NP. H1213662RK7), DLA SAGEMA ZAMIAST 'T" WPISZ "GM" (NP. GM1213662RK7) WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER MOTYWU (NP. TH2987626RK7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY 


REAL. MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ MOTYW. ABY WYSŁAĆ MOTYW INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER MOTYWU 
(NP. RM2559677RK7) (NP. +4860X600600:TH2987626RK7) 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA 
NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452RK7). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB DZWONEK 
REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK 


HA YE GOYA OCĄ UPA 


ODGŁOSY NA 7428 


NOKIA, SIEMENS, BENQ-SIEMENS, SONY ERICSSON, MOTOROLA, ALCATEL, SAGEM, SENDO, H | | | | ZA b Pa 
PANASONIC, SHARP, LG (MP3, AWB, AMR lub WAV) k BK te 3 | A 


Gówno świeci a nie księżyc! Wstawaj! (M) TT2872424RK7 
Halo! To ja, Twój telefon! (M) TT2248360RK7 
Hej! W tej kieszeni śmierdzi (M) TT2248362RK7 
Kołeś, rusz d... i odbierz telefon (M) TT2760678RK7 
No! Halo! To ja, ten no, ten... Telefon (M) TT2525465RK7 
Odbieraj tą komórkę! (M) TT2976802RK7 
Odbierz, moje Słoneczko (M) TT2760705RK7 
Panie ministrze, telefon dzwoni (K) TT2809168RK7 
Siekiera, motyka, ... sms! (M) TT2677296RK7 i  — „ Ę i a m 
Spoko, spoko, mamuśka (M) TT2674205RK7 „A k e ( 
Twoja kobieta Cię namierza (M) TT2765254RK7 | ZEG 

Whassup!!! (M) TT2674208RK7 | | | 

Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) TT2872438RK7 

Zdychający telefon TT2966888RK7 z K i E że. ki 

WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360RK7). W ODPOWIEDZI LAN2908018RK7 AN2908013RK7 [] [| AN2908015RK7 

OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ | WYSLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI 


DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA 
(NP. +4860X600600:TT2248360RK7). (K) GŁOS KOBIECY ) GŁOS MĘSKI (NP. +4860X600600:AN2328802RK7).W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS. 


NOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, SAGEM, | 
SHARP, MOTOROLA, LG, PANASONIC, NEC (3GP) | 


TELEDYSK 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004RK7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 
1 POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FIŁM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004RK7) 


JOKIA, l, „ , , , 
ANIMACJE NR 7428 AA PACC MOT ĄLCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG, PANASONIC, NEC 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM 
NA ADRES: WAPSTERGQGWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, 
j * _ HEYAH, SAMI SWOI. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMEREM *71405 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). * śś "R PW F "me 


Imię: Jacek 
| Wiek: 25 łat 
Jestem miły, romantyczny ałe bywam też 


Imię: Iza 
Wiek: 23 łata 
Poznajmy się, a przekonasz się jaka naprawdę 


Imię: Maja 
Wiek: 24 łata 


Chciałabym poczuć dreszczyk emocji, jeśli 


Indywidualny HOROSKOP dzienny, 
tygodniowy, miesięczny. Wróżby, skuteczne 
przewidywanie przyszłości. Tłumaczenie 


salę a CER zonk możesz mi to zapewnić - pisz lub dzwoń jestem. Nie będziesz zawiedziony! | Doza ) Lubię spacery, sport, słodkie 
'wodowe, Li Wystarczy Z. poc two. dowiedzi 2 czegoś 
1 napisać sms na numer 7228 o treści WENUS 5 MAJA na nr 7228 5 [ZA na nr 7228 | więcej? Ib kam codzieneie Nase 
Porad udziełają specjaliści od astrologii. | +]428 a 1428 |. odpowiem na każdego! 
Eng. WENUS na nr 7228 | ( 0-708-777-660 5 JACEK na nr 7228 


( 0-708-771-668 


ń 


NOWE CYWILIZACJE: Sześć nowych cywilizacji, nowe cuda, budowle, 
państwa wasalne i unikalne jednostki wojskowe. 


NOWI PRZYWÓDCY: Dziesięciu najstynniejszych wodzów 
i przywódców narodów w historii świata. 


NOWE SCENARIUSZE: Sześć nowych scenariuszy, przedstawiających 
dzieje Aleksandra Wielkiego, Czyngis-chana, powstanie Rzymu, podboje 


Wikingów i wiele więcej. 


NOWA WIELKA POSTAĆ: Palatyn - wspaniały dowódca, 
który swymi zdolnościami może zmienić bieg historii. 


WIELE WIĘCEJ: Nowe opcje rozwoju technologicznego 
oraz wszystkie uaktualnienia i patche. 


ś 


www.civilization.com 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


Już w sklepach! 
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